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по сбоему Вълнуващо. Да се прави 
брой на геймърско списание през 
януари е малко Като да се пише за ак- 
туални футболни събития след с0е- 
то8ното. Причината за рехавия график 
8 излизането на заглавия не е В липсата 
на Вдъхновение у производителите, а 8 
особеностите на маркетинговия Ка- 
лендар, Който дВижи материалната 
Вселена В развитите общества. Cno- 
ред неговата логика Вече и декември е 
месец, В Който е Късно да бъдеш 
излаган В магазина, защото Коледните 
продажби отдавна са стартирали. Ние 
обаче сме сВикнали. Освен тоба не сме 
точно Като “развитите общества”, а 
за Коледни продажби на игри Все още 
може да се разсъждава с известна ус- 
ловност. Но Внимавайте - не изпускай- 
те от око пазара на легални игри. Тази 
година там ще има напредък, Което, 
ще Видите, е добре за Всички. Защото, 
ако работите ставаха по нашия начин, 
а не по другия, Blizzard, може би, шеше 
да е регистрирана В Силистра. 
Проблемът, Както се досещате, не 
е В Климата, а В икономическата логи- 
Ка. България не е малък пазар за „Кока- 
Кола“ и „Данон“ - те са тук и работят. 
Затова, когато Възможностите, и то 
смислените Възможности за избор 
пред българския геймър се увеличат, 
пазарът може и да потръгне. Което 
значи Все по-качествен гейминг. Пове- 
че локализирани игри. По-голямо учас- 
тие на български отбори, български ци- 
Вилизации и български герои Във Вирту- 
алната реалност. Вероятно и срещу 
повече пари. Но няма Как да е обратно- 
то. 


Петър Табов 


Моят топ 10 


се мърда. Новогодишните фойер- 

Верки отдавна не отекват В ушите 
ми и останаха някоде далеч 8 историята. 
След тежката серия празнични размазва- 
ния ме е налегнала някаква кротка летар- 
гия, а фебруарската заплата Все още из- 
глежда като някакъв одалечен, размътен 
мираж... 

За жалост и любимият ми геймърски 
бранш сякаш също е обзет от зимен сън, 
така че опциите да запълня мразовити- 
те Вечери с някаква свежа и нова игра по- 
скоро ги няма никакви. И Вие ще се уВери- 
те 8 това, Когато разлистите настоя- 
щия брой по-нататък - след Коледния 
“порой от хитове” геймдизайнерите са 
се отдали на заслужен морзел, а един 
Football Manager 2006 не е достаточен да 
задоволи глада на хищите геймфенове. 
Така че не ни остава нищо друго, освен да 
обърнем погледа си Към близкото бъдеще 
и да Видим Какво интересно предстои да 
излезе. 

Точно тоба реших да направя и аз се- 
га - да събера мислите си и да поразсъж- 
давам Върху тоба Кои са, условно Казано, 
10-те геймзаглабия, на Които смятам да 
обърна по-специално Внимание през след- 
Ващите 12 месеца. И не си правете unto- 
зии - изборът ми е абсолютно субекти- 
Вен, а подредбата на игрите следва 
единствено хаотичния поток на 
моите мисли. 

Ето ги и тях – игрите, koumo 
човъркат моето любопитство: 

Duke Nukem Forever. Накоде 
без мускулестия блондин ДЮК 
Нюкем? След толкова usn- 
риказвани глупости и 
толкова години чакане 
(родилните мъки на 
Duke Nukem Forever 
започбат с един от 
първите броеве на 
РС Mania. :)) няма как 
да пропусна този 
прословут шутър, 
ако случайно излезе 
през 2006 г. 

HellGate London 
От създателите на 
Diablo. След Като Ha- 
пусна Blizzard, Бил Po- 
упър & Компания се 
захбанаха да правят 
постапокалиптична first per- | 
son ролева игра под шапката 
на Namco. Звучи иноватив- 
но, обещаващо и достатъч- | 
но готик, за да ме спечели. 

Half-Life 2: Aftermath. 

Експанжънът на най-ат- 
мосферичния шутър, който 


Н авън е Кучешки студ и никъде не ми 


съм играл, няма Как да е лош. Особено ако 
“българската следа” В него е Все така 
отчетлива... 

Heroes of Might апа Magic 5. Една от 
най-великите походови стратегии Възк- 
ръсва В ръцете на елитното руско гейм- 
студио Nival Interactive. Дано наистина се 
Върне Към Корените на Негое$ 3... 

Spore. Иновативен проект под wan- 
ката на ҒА. Направи си сам извънземна 
раса. Подробности - В настоящия брой. 

Enemy Territory: Quake Wars. Крайно 
Време е ga излезе наистина отборен wy- 
тър 6 Ва епе!й-стил, Който да използва 
полноценно Възможностите на DooM 3 
еножина. Очаквам с надежда мултипле- 
Пор сблъсъка “Strogg vs. Human”. 

Star Wars: Empire at War. Досега 
LusasArts Винаги са се дънели със стра- 
тегіште по “Междузвездни Войни”. Да им 
дадем още един шанс. 

Commandos: Strike Force. Тактичес- 
кият Commandos, Видян от първо лице? 
Ха, стига бе! 

Тһе Godfather: Тһе бате. Виждайки 
бета Версията на тази игра, режисьо- 
рът на “Кросникот” Франсис Форд Kono- 
ла беше изпаднал В нервна Криза. Ще ми e 
интересно да Видя Какво толкова го е 
ужасила ОТА Концепцията, пренесена В 
сбета на една от най-Великите мафиот- 
ски Класики на Всички Времена. Още по 
темата - В настоящия брой. 

World of WarCraft: Burning Crusade. 
Вече чувам надигащите Крясъци на хей- 
o търската маса, Която скандира “Аре 
стига с тоя МоМ/”. Да, ама няма стига. 
Защо ли? Ами трудно мога да Ви го 
опиша с думи, трябва да го из- 
питате сами. Може би 
просто World of WarCraft 
трябва да се постави В 
една графа с останалите 
тежки дроги със силна 
степен на пристрастя- 
Ване. ;) Но Както и 046- 
World of WarCraft: Burning 
Crusade е предстоящият 
експанжын за мегаус- 
пешната онлайн ролеба 
игра на Blizzard, приюти- 
ла по сървърште си 90 мо- 
мента над 5 милиона ду- 
ши. Какво ни очаква В не- 
го? Един допълнштелен 
огромен Континент, две 
нови раси герои, много га- 
дове, епични предмети и Въз- 
можност да доразвиете с ме- 
сеци отглежданите си персо- 
Ч Haku оо 70-то ниво... Прият- 
но чакане, аз отивам да бия 
Нгетам В Blackwing Lair. :Р 

Момчил Милев 
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КАКВО ИГРАЕМ ПРЕЗ ЯНУАРИ? 


1. NFS: Most Wanted 14.52 % (545 гласа) 
2. World of WarCraft 12.17 % (457 гласа) 
3. Prince of Persia: ТТ 8.76 % (329 гласа) 


4. WarCraft III 6.93 % (260 гласа) 
5. FIFA 06 6.42 % (241 гласа) 
6. Lineage Il 5.99 % (225 гласа 
Т. Heroes III 


8. StarCraft BroodWar 
9. Counter-Strike 
10. Diablo Il:LoD 


ГОВОРИТЕ ЛИ ЗА КОМПЮТЪРНИ ИГРИ 
С РОДИТЕЛИТЕ СИ? 
Понякога, но не ги разбират 


50.81 % (780 гласа) 
Изобщо, даже не ги одобряват 

17.20 % (264 гласа) 
Да, моите родители също ги 
харесват 16.61 % (255 гласа) 
Не искам да говоря с тях за тоба 

15.37 % (236 гласа) 


4.34 % (163 гласа 


( 
( 
5.17 % (194 гласа 
( 
( 
3.81 % (143 гласа 


) 
) 
4.95 % (186 гласа) 
) 
) 


на логика. Не разбрах защо не харе- 

сахте иначе забавната игра по фил- 
ма „Кинг Конг”. През изминалия месец я 
Класирахте на трето място, но отзад 
напред. За сметка на тоба сте оползот- 
Ворили дългите празнични дни с припом- 
няне и разцокбане до полуда на обичайни- 
те Ви любимци. 

Едва ли някой си е мислил, че подреж- 
дането за десетте най-предпочитани иг- 
ри на РС Мата ще бъде лишено от интри- 
га, Въпреки че участниците В раздаване- 
то са до болка познати. Порвенецьт през 
този месец се нарича NFS: Most Wanted и 


П онякога нещата не се подчиняват 


аз лично си обяснявам бензинобата 
превъзбуда на мнозинството с подобре- 
ното общо икономическо положение. За 
мнозина новият автомобил е на разсто- 
яние тип «аха-аха и ще го пипна», но Все 
още мечта. Ето защо и Всеки Вид Ком- 
пютърно забавление, свързано по някакъв 
начин с автомобили, се Консумира до при- 
nagok. А това е подарък от редактора - 
http://84.40.3.164. Посетете пози адрес и 
се насладете на новата Honda Civic. 

На Второ място се подрежда World of 
WarCraft. Лидерът 8 онлайн гейминга npo- 
меня човешки съдби, разделя Влюбени, съ- 
бира приятели и създава нови контакти. 
Вслушахме се ВъВ Вашите молби и през 
този месец добавихме и другите популяр- 
ни ММОВРО-та Lineage II u Ultima Online u 
MU Online. Bmopama се провали, порвата 
успя да се пребори до шестото място В 
Класацията, Което е значително пости- 
жение, както и да го погледнеш, а трета- 
та успя да изкласи В подножието на ge- 
сетте, от които изостана с малко, но 
фатални гласове. Вероятно по-нататъш- 
ният престой В избора за гласуване на 
онлайн-Конкурентите ще доведе до нара- 
стване на тяхната популярност дори no- 
Вече и В Крайна сметка go и" 1стински gy- 
ел с WoW. Приемате ли тази мисия и npe- 
дизвикателството, уважаеми геймъри? 

Третият 8 Класирането е новият 
Prince of Persia: The Two Thrones. Персийс- 
кият принц беше и продължава да бъде 
изключително добре Възприеман Киберге- 
рой от Всяко следващо младо поколение. 
Формулата на успеха е проста – добра ис- 
тория, отлична графика, хитри пъзели и 
достатъчна сложност, за да осигури по- 
продължително забавление. Катапулти- 
рането му до бронза обаче може да се 
окаже моментно явление, сВързано с 


22% РС МАМА 02/2006 powered Бу @о- Logitech | | powered Бу @о- Logitech | | powered Бу f€- Logitech j powered by f€- Logitech | | powered by &- Logitech 


присъствието му на Корицата om мина- 
лия брой - неведоми са пътищата В cop- 
цата на феновете... 

Четвъртият WarCraft 11 знае тоба 
най-добре и може да напише дисертация 
по Въпроса за формулата на успеха. Шес- 
тият ҒІҒА06 обаче твърде бързо загуби 
любовта на феновете и очевидно ҒА 
Sports са изправени пред наченките на 
края на тяхното абсолютно доминиране 
8 света на футболните симулатори – 
през този месец Pro Evolution Soccer 5 има 
116 гласа и се размина с ТОП 10 за малко. 

Осмото, деветото и десетото мяс- 
то са окупирани от добри познайници, Ко- 
ито са Живата история на РС Мапіа-чар- 
та. Отстояващи със сериозни разлики 
един от друг, те са запазили своето мяс- 
то по право сред десетте ,най” и боят за 
запазването на традицията. Да си го 
припомнят за домашно следните Канди- 
дати, чиито билети са скосани точно на 
Входа — Аде of Empirets ЇЇ (135 гласа) и GTA: 
бап Апагеаз (128 гласа). 


Говорите ли за компютърни игри 
с подителите CH? 


През миналия месец Ви попитахме да- 
ли разговаряте за компютърни игри и Ва- 
шите Киберхобита с родителите си. За 
нас е ясно, че не е лесно - баба Ви напри- 
мер тъкмо свикна с телевизора и се Hay- 
чи Как да управлява дистанционното, без 
да Вика Внуците да 0 пускат сериала, а се- 
га те (Внуците) са Вперили поглед В екра- 
на по няколко часа, държат 8 ръцете си 
нещо, Което прилича на домашен гризач- 
Вредител и принципно изпитват удов- 
летворение да манипулират по някакъв 
начин онази машина, Която издава неис- 
тови звуци и писъци. 

Половината от анкетираните призна- 
Ват - те искат да помогнат на баба (пък 
и на мама и татко) да разберат Какво е 
компютърът и koako интересни са kom- 
пютърните игри, но срещат по-скоро He- 
разбиране, недоумение, а В най-лошия слу- 
чай - притеснение. 

Още 17% пък знаят, че четворката по 
физика се обяснява Вече не с мързел, лени- 
Вост или просто неразбиране, а с „онези 
ужасш, дето ти изпиват мозъка по цял 
ден”. За щастие новите технологии са 
неделима част от ежедневието и на Bb3- 
растните, така че групата на малчугани- 
те, koumo понякога праскат по една „мре- 
жа” с баща си на Counter-Strike или се cpe- 
шат Във Вселената на World of WarCraft, е 
приятно голяма. 

Високи са и нашите цели и очаквания 
през следващия месец, затова ще се рад- 
Game да Ви Видим отново на www.pcma- 
па.Ба, Където да гласувате с чисто сър- 
це за любимата си Киберреалност. 
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6r софийски транспорт представя: Хит “ = сх к 1 + 
И Еседекитгранапорт «эс tigh -> румънеца иенчев -san sanana 
мелолия : - 
в границите на СОФИЯ = Видео Клип моно поли true 
pachanga - loco мово 510801 510802 51 0982 510983 51 0984 
Той minor - believe me ново 510803 510804 
tatu - friends or foe ново 510805 510806 
kelly clarkson - because of you ново 510807 510808 = и 
mylo 4 miami sound machine - doctor pressure 510809 510810 не 2 мат 
танайх - big city life ново 510811 510812 810960 
kanye west - gold digger ново 510813 ê 
dj pantelis - afto to kalokari ново 510815 51081 искаш да пътуваш go младост, люлин, обеля или Където и ga е 8 
bob sinclar - love generation ново 510817 510818 СОФИЯ, но не знаеш kak ба стигнеш go там. a може би стоиш на 
играта - beyond the game ЭТОТ 510020 спирката и покрай теб минават тролей, трамвай, автобуси или 
НА д сао onai И маршрутки, но за Къде пътуват не знаеш. е, ние ти решихме 
sugababes -push the button хит 510825 510826 проблема. помислихме за Всички пътуващи 8 СОФИЯ. превърни мобилния си телефон 
the black eyed peas - my humps хит 510827 510828 8 подвижна дискотека! ж к 
madonna - hung up хит 510829 510830 Включи стереото и нека специално отъпсурт 
аша аа аар шыш клипове артито започне сега! зВъни ти телефона, може да не се Виждаме, 510953 
james blunt - you're beautiful хит 510833 510834 устата - нови таланти ное Важно ga се чуваме 
tatu - all about us 510835 510836 тни те ۴ 510954 
ricky martin feat amerie - i don't care хит 510837 510838 случва ga забравиш 51 0 9 6 2 Връщай ЖЕ МАТ л 510955 
sean раш - ме be burning 510839 510840 ба позрравиш близки и башгни бе нишесте 510956 
craig дама ~ all the ма; 510841 510842 0 
2 1 2 4 приятели за именният ж съсипахте ми живота рсе» 510957 
akon - belly dancer 510843 51084: А айде да не ме занимаваш, земи да дигнеш 510958 
morandi - love те хит 510845 510846 ум бен; то тогава: всякакви OO М65 ТІПТІ 510959 
графа - Крадена любов 510847 510848 нашият именник е © анлийско- 
tony yayo ft. 50 cent - so seductive 510849 510850 > = арски 
rihanna - pon the replay 510851 510852 = 
juanes - la camisa negra хит 510853 510854 510964 Е ғ ж 
daddy yankee - lo que paso paso 510855 510856 соте Вероника - = 2 
the pussycat dolls - don't cha хит 510857 510858 Ур р в я и 
mariah carey - we belong together 510859 510860 381 серуен лъжец 5. маце маце, Коте пате 510899 
arash - temptation хит 510861 510862 Калт: АЯ & шефе лющят ти дисплея 510900 
50 cent - justa lil bit хит 510863 510864 2) е търсят те по работа 510901 
shakira & alejandro sanz - Іа turtura хит 510865 510866 ілі господарке досаждат Ви 510902 
аттат шен шын № үг |g йз faete ummm Шш 
gunter feat samanta fox - touch те 510871 510872 5 \ 8 българо- бате, дай на телефон да гледам 510905 
руски филм - бандитски петербург ново 510873 510874 > = английски щ'та скъсам kam парцал 510906 
филм - лоши момчета 510875 510876 510965 510966 бй iê spa g Т ти мене уважаваш ли ма или не ме уважаваш 510907 
(воли 6 810879 Siogag тпелафонна  разбуюни пы аи и |= ча, Возни тан стыка 510909 
ре еротика страсти в грижи. E |< а ШЕП 
илмова музика - море от любов 510881 510882 ада мово ده‎ хайде Време е за работа 510910 
райна - това ми е специалността ново 510883 510884 ? > е оперативен дежурен до първи... 510911 
Маало наю а = р Е: 810918 
емилия - ме MU ново 5 “тт , 
азис и малина - искам искам ново 510880 510890 ж ей котенце, търсят те 510914 
анелия - не спирай хит 510891 510892 руската мафия © 510976 генерал борисов, ро за проверка 510915 
Ва - a80 10894 = - г-н режисьор, търсят Ви 510916 
O O Ва моно 510969 10970 за нетраболни ETA O 510917 
преслава - финални думи хит 510897 510898 510967 51 0968 поли 5 а ТЫ я бш 20 oeni тоя sms най-накрая 5 ІШЕ 
цветни Картинки ? ако не си Вдигнеш телефона ще 
има големи шамари 
| хей шефе бързо, че Жената gogu 510920 
| Ку ни та бия kak ше изполняваш 510921 
à шампшони cme, ga 20 gyxame 510922 
дарт Вейдър е, Вдигай 510923 
a 2 в 51 0974 спокойствието. БІ ТӘНІН 510924 
принце имате повикване 510925 
$ masutra 510971 510972 510973 аре ma Кифло, Вдигни го тоа телефон 510926 
вас дож шефе, пторсят те по мобифона 510927 
И 5109 а | 
сосна псувня 
510986 1 а H о секс 8 палаба Компания 510930 
69 == = познати - айшето от факултето 
Й асане любовницата са обажда, Вдигни го 510931 
E тоз телефон най на kpaa 
| D че гледам на сичко u Ha боб и на леща, на 510932 
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50 лева най-добре гледам 


б |. X 
К, ' 
510997 < бы анимации 


510990 510991 510992 510993 510994 


кавъри на топ хитове 
sudoku забавление играта - beyond the дате 510937 т 
картинки за Всички Възрасти! нуна николина - със затворени oyu 510938 / 
устата - нови таланти 510939 
тч cover на pussycat dolls - stickwitu 510933 
\ cover на kelly clarkson - because ої you 510934 
\ cover на Каппуе west - gold digger 510935 
“< 7 cover Ha black eyed peas - my humps 510936 511014 
y cover Ha juanes - la camisa negra 510940 
cover Ha ricky martin - i don't care 510941 
cover na madonna - hung up 510942 uug 
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KAK cover на rihanna - pon de replay 510948 
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| Е \ 777 ғ cover на eminem - ass like that 510950 


cover Ha coldplay - speed of sound 510951 
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Услугата и съдържанието се предоставят от М Телеком ООД. За информация и при проблеми, изпрати e-mail на info@fresh.bg като укажеш номера на мобилния ти телефон. За да получиш поръчаните продукти обикновено е необходимо да имаш активиран WAP и съответни настройки OT 
мобилния ти оператор, иначе е възможно продукта да не може да бъде доставен. За да провериш дали можеш да получиш даден продукт на твоя GSM преди да поръчаш, зареди wap.fresh.bg през мобилния си телефон (wap browser) и въведи кода на продукта от рекламата. Всеки поръчал 
полифонична мелодия, java игра, true tone, еротични цветни картинки или анимации, видеоклип или тема, получава безплатен ТОР продукт абонамент и в продъпжение на 4 седмици ще бъде информиран за най-добрия продукт на седмицата. Абонамента може да се спре по всяко време с 
изпращане на SMS със съдържание STOP и името на абонамента на номер 2250. Изпращането на 1 SMS на номера 2260 и 2225 струва 2 лева без ДДС, изпращането на 1 SMS на номер 2250 струва 0.50 лева без ДДС. Премиум java игри, видеоклипове и теми за мобилни телефони и еротич- 
ното съдържание изискват изпращането на два SMS-a. Поръчване на продукт чрез обаждането от стационарен телефон на номер 0900 40 400 струва 1,50 лева без ДДС на минута. Разходите за пренос на данни чрез WAP или GPRS са за сметка на клиента и се заплащат директно на мобил- 
ния оператор. Пълните Общи Условия за ползване на услугата могат да се намерят на http://www.fresh.bg/agr а поддържаните модели телефони на http:/iwww.fresh.bg/gsms. 


511063 511064 


Же БО. ж как да поръчам? 


индекс на gsm се 


пример за поръчка: поставя само, ако поръчваш 


Ші ТРОН | | линин | (| 


била и магия - през март! 


И излизането на Heroes of Might апа Magic V ще се забави. Mop- 
Воначално тази фентъзи походова стратегия на Nival 
Interactive се очакваше на 21 февруари. Сега обаче би трябвало 
да се подреди по рафтовете на магазините през месец март. 
Ако не друго, mo поне закъснението е почти незначително. 


Забавят СІН Episodes 


Ritualistic подшушнаха, че няма да можем да играем на SiN 
Episodes В началото на 2006-та, както се очакваше торбона- 
чално. Сега на сайта на този триизмерен шутър на Ritual 
Entertainment, захранван от Ѕоигсе-еножина на Valve, пише, че 
той ще излезе на пазара чак през първите дни на есента. Оче- 
Видно ще трябва да почакаме доста, преди да се заемем с Han- 
ляскването на прельстителната биохимичка ЕлеКсис Синклер. 


ы 


KnightShift 2 евизгнание 


УВи, работата по KnightShift 2: Curse of Souls е официално прек- 
pamena. След като колегите ни от 30 Gamers са забелязали, че 
мини страницата на пази средновековна ВРО стратегия на 
Reality Pump е била затворена, са се допитали до 2иххег, koumo 
са потвърдили, че Въпросната геймка няма да Види бял свят 
никога Вече. За сметка на това обаче В момента двете сту- 
gua работят Върху Two Worlds — чисто нова и доста многообе- 
щаВаща фентъзи ролева игра, насрочена за третото триме- 
сечие на тази година. 


Да, Сам ще стане двоен агент! 


Ubisoft потвърдиха, че четвъртата част на една от най-про- 
даваните стелт игри Въобще ще се казва Тот Сіапсу”5 Splinter 
Cell: Double Agent и ще излезе през пролетта на 2006-та. Тя ще 
Ви накара да усетите унищожителното напрежение на тоба да 
бъдеш двоен агент. Този път Сам Фишър ще трябва да се 
Внедри В опасна терористична организация и да я унищожи 
отвътре. Вашите решения по Време на игра ще се отразяват 
не само на самата история, но и ще довеждат до Всякакви 
последствия. И съответно Double Agent ще има няколко раз- 
лични завършека. От Вас ще се изисква да изполнявате двойни 
мисш по едно и също Време - от страната на правителство- 


то и на терористите. 


Ново НЛО на хоризонта! 


ALTAR Games ще се занима- 
Ват с летящи чинии за тре- 
ти пореден път! Играта ще 
се Казва UFO: Afterlight и ще 
предложи съвсем различна 
гледна точка на историята 
от Aftershock - пози път от 
страната на самотни оби- 
татели на планетата Марс. 
Очакват ни още по-здраво 
застъпени ролеви елементи, 
голям брой нови технологии, 
оръжия и екипировка, Които 
да бъдат изследвани, по-ус- 
ложнена опция за Водене на 
преговори, извънземни, дро- 
ни и роботи В нашия екип и 
прочие. 


Тһе Battle for Middle-Earth II 

Star Wars: Empire at War 

TOCA Race Driver 3 

Keepsake 

Command & Conquer: The First Decade 
Origin of the Species 

SWAT 4: The Stetchkov Syndicate 
Empire Earth Il: The Art of Supremacy 
EverQuest: Prophecy of Ro 

EverQuest Il: Kingdom of Sky 

Galactic Civilizations Il: Dread Lords 
Wildlife Tycoon: Venture Africa 

Tycoon City: New York 

Dungeons & Dragons Online: Stormreach 


Пощальонът се завръща 


Тичащите с ножици се пре- 
чистиха след поредната доза 
Корбшца 8 своята предишна 
игра и разкриха разработка- 
та на Postal 3: Catharsis. Това 
е работното заглавие на 
официалното продължение на 
техния изродски шутър от 
първо лице, В Който дори mo- 
же да препикавате нешаст- 
Hume хора. Очаква се да изле- 
зе за РС и ХВох 360, но Какво 
точно ще се случи със самия 
Пич, Когото Видяхме Как 6 
последната част срина с ос- 
новите Парадайс Cumu, 
тепърва ни предстои да раз- 
берем. 


Electronic Arts 
LucasArts 
Codemasters 
The Adventure Company 
Electronic Arts 
Tri Synergy 
VU Games 
VU Games 
Sony Online 
Sony Online 
Strategy First 
Mumbo Jumbo 
Atari 

Atari | 


Ен: Шин Бес | 


унищожи и спечели... 


..5000 долара от StarForce! 
Това е някакъв особен Вид 
опит от страна на абтори- 
те на прословутата защита 
да се справят с пльзналите 
слухове за своя софтуер. В 
Интернет се появиха оплак- 
Вания от хора, на които не 
им работят CD/DVD, след ka- 
то инсталират стартовата 
StarForce програма. Според 
други, ако тези Вече развале- 
ни устройства се поставят 
на друго РС, те също прес- 
тават да функционират. 
Първоначално предложената 
сума бе 1000, но сега тя е 
петкратно увеличена. Така че 
първият щастливец, Който 
пресъздаде тази проблемна 
ситуация 8 офисите на от- 
чаяните програмисти, ще 
бъде Възнаграден, а разходи- 
те по пътуването и дВуд- 
невния престой В Москва - 
напълно покрити. 


Истинско WoW клане! 


И този месец чийтърште не 
се разминаха с поредната 00- 
за Blizzard-cku Кютек. Този 
пот обаче пострадалите иг- 
payu на World of WarCraft, уло- 
бени 8 нарушабане на onpege- 
лените от разработчиците 
правила и баннати напълно, 
надвишават 18 000! По-голя- 
мата част от тях са използ- 
Вали програми, чрез Кошто да 
събират злато и предмети. 
А подобно нещо би могло да 
засегне сериозно икономика- 
та на цял реалм и да помрачи 
кефа на съвестните играчи. 


Възход и падение 


След Като Stainless Steel Stu- 
dios затвориха Врати и изли- 
зането на Rise&Fall: Civiliza- 
tions of Маг бе поставено nog 
Въпрос, наскоро Midway ни 
успокоиха, че са поверили ра- 
ботата по историческата 
стратегия на своето сту- 
дио В Сан Диего. И че можем 
да очакваме появата @ през 


юни. А уж Midway бяха оръп- | 


нали щепсела и на Сан Диего 
точно преди Коледа... 


Гордън Фриймън напролет 


Според Дълг Ломбарди от Valve Half-Life 2: Aftermath -официал- 
ният експанжын за може би най-добрия шутър, излизал някога 
- ще Види бял свят точно на 24 апошл заедно с платиненото 
издание на оригнала, Което ще Включва HL2, HL2 ОМ, CS: 


Source, DoD: Source и Aftermath. 


NCsoft анонсираха Guild Wars: Factions - порвото разширение за 
доста популярна фентъзи масова мултиплейър онлайн ролева 
геймка на ArenaNet. То ще излезе през Второто тримесечие на 
2006-та и ще предложи нови области, професии, умения, мисии 
и чудовища, Както и доразвити опции за Кооперативна и РуР 


игра. 


CDV Software Entertainment 
оповестиха разработката на 
Battle for Europe - експанжън 
за наполеонската стратегия 
В реално Време на GSC Game 
World, наречена Cossacks ІІ. 
Той ще излезе на пазара през 


| лятото и ще добави три но- 


Ви фракции, още единици и 
сгради, множество нови ис- 
торически битки, Включи- 
телно тези за Бородино и Ва- 
терло. 


Dungeon Siege ІІ набъбва 


Макар и все още да не е нап- 
равен официален анонс, баѕ 
Powered Games ни увериха, че 


определено Възнамеряват да | 


разширят света на Dungeon 
Siege ІІ с експанЖън, който би 
трябвало да Види бял свят 
през тази година. По думите 
им ни готвят и “множество 
Все още необявени проекти”. 
Така че 8 най-скоро Време мо- 
жем да очакваме и техните 
официални анонси. 


Следващият Total Маг 


Според форумите на Тота! War 
Center В следващия брой на 
печатното издание на РС 
Zone ще се появи първата 
официална информация за съ- 
шестбубането на нова 
стратегия от Култовата 
поредица Total Маг. Но какво 
точно ще представлява тя и 
Върху Кой период от човеш- 
ката история ще съсредо- 
точи Вниманието си...? 


Трети системен шока 


Разбира се, тоба не означава 
Все още нищо, но GameGossip 
твърди, че Electronic Arts е 
подновила правата си Върху 
запазената марка System 
Shock 3. Все пак съществува 
някакъв лъч надежда, че ще 
доживеем да разцъкаме нова 
част на тази Класическа ро- 


| лева поредица. Не забравяй- 


те, че В момента Irrational 
Games се трудят Върху 
Bioshock, Който би тряббало 
да предстабляба нейния духо- 
Вен наследник. Така че Всичко 
може да се окаже и чист слух. 


RPG по Властелина? 


Джим Норууд от 30 Realms, 
покрай разискване, свързано 
с историята на своята kom- 
пания, разкри съвсем безце- 
ремонно, че В момента рабо- 
ти за Electronic Arts Като 
софтуерен инженер по роле- 
бата игра Тһе Lord of the 
Rings: Тһе White Council! Oc- 
таба ga goyakame u официал- 
ния анонс Ha тази геймка, 
който по Всяка Вероятност 
ще последва съвсем скоро. 


400 Куршума 8 минута геймър. И този 
път оснобната Концепция не е променена, 
така че очаквайте същата доза стелт 
приключения, гарнирани с по-хитър изкус- 
тбен интелект и няколко пъти по-добра 
Визия. И много, много повече начини за 
убиване. 


Животът за Агент 47 тече както 
обикновено. Сутрин става, хвърля оцапа- 
ните с Кръв чаршафи В пералнята, изваж- 
да снайпера изпод Възглавницата, почис- 
тва зъбите с металната струна, с Коя- 
то преди няколко часа удуши поредните 
си 10,000 долара и надига със задоволст- 
Во Картонената Кутийка с прокиснало 
мляко, предчувстВвайки, че го очаква още 
един ден, изпълнен с много, много мириз- 
ливи убийства. 

Всичко е прекрасно до момента, В Кой- 
то агенти от организацията, за която и 
той самият работи, не започват да би- 
Ват избивани един по един с характерен 
наемнически почерк. Но КакВо плолкова? 
Бизнесът си е бизнес. Агент 47 отчита 
Всичко тоба Като сериозен проблем, едва 
Когато загубВа напълно Връзка с работо- 
дателите си. Тогава изведнъж му щуква, 
че по Всяка Вероятност ще бъде следва- 
щата Жертва и решава да предприеме из- 


Вонредно пътуване до САЩ, за да разкаже 
играта на тази нова конкурентна агенция, 
появила се на пазара за наемни убийци. 

Така че стягайте багажа. Защото 
Blood Money отново ще Ви разходи почти 
из целия свят за редовната доза Кръв, ko- 
ято ще трябва да пуснете на нещастни- 
те пресптьпници. Като се почне от Вегас, 
Колорадо и Мисисипи, та се стигне чак до 
Париж и Ню Орлеанс. 


Сега Плешо е по-подвижен от Всякога. 
Той е разбрал Как да се катери по Какво ли 
не, да излиза през люковете на асансьори, 
да подскача от едно място на друго и 
т.н. Това би трябвало да засили Взаимо- 
действието с околната среда и да Ви npe- 
достави още по-голям брой начини за npe- 
минаването на дадено ниво. Освен това 
Камерата Вече не е фиксирана зад гърба 
на мистър 47, а може да бъде движена He- 
зависимо от него. Така ще разгледате да- 
дено помещение много по-хубаво, но 00- 
колко това ще бъде ефикасно за самия 
геймплей и няма ли да затрудни Контро- 
лирането на персонажа, тепърва ни пред- 
стои да разберем. 

“Баркодът” е усвоил и няколко доста 
смъртоносни ръкопашни хватки. Той mo- 
же да хваща оръжието на противник и да 


Зпитап или същински Hitman? 


азете се, защото тази пролет те- 

мето на Плешо ще лъсне за четвър- 

ти пореден път! И отново никой HA- 
ма да може да му попречи да припечели ня- 
колко десетки хиляди Кървави долара. Oc- 
бен може би тип Като него самия... По- 
добре Въоръжен, преминал през няколко 
експресни Курса по ръкопашен 600 и посе- 
шабал редовно часовете по физическо, 
сега “Баркодът” ще се превърне В Haŭ- 
перфектния наемен убиец. Дали Eidos ще 
закопаят поредицата с тази следваща 
част или ще Вдигнат летвата на стелт 
жанра още по-нависоко? А, де... 


Това бе може би едно от основните 
неща, което направи Hitman толкова no- 
пулярна. Особено за по-търпеливите, kou- 
то нямат нищо против да дебнат В сен- 
ките толкова, колкото е необходимо, за 
да претрепят следващата си жертва по 
Възможно най-изобретателния начин, без 
никой наоколо да разбере Какво става. За 
Всички останали играта просто лазеше 
по нервите с твърде Високото ниво на 
трудност за привикналия ода пуца с 300- 


Hitman: Blood Money 


го използва срещу самия него. Или дори да 
набива една главичка на някого, изпречил 
се Внезапно на пътя му, за да го зашеме- 
ти. А не да се опитва трескаво да Вади 
пистолета си, за да застреля цел, Която 
се намира на педя разстояние. А защо 
просто да не го бутне от балкона, ако 
противникът стои прекалено близо до na- 
рапета? Очевидно сега Вече Всичко е Въз- 
можно... Дори, подобно на Сам Фишър от 
Splinter Сей, да използва някого Като жив 
щит. 


Къпвави пари 


Blood Money ще наблегне много повече 
на безшумното избиване на целите, от- 
колкото на бруталните рамбовски изпъл- 
нения. За да стане тоба Възможно, след 
Всяка мисия ще получавате пари, Които 
ще използвате за ъпгрейдването на Ва- 
шите оръжия с нови оптики, за закупува- 
нето на заглушители и т.н. Какво толко- 
Ва, ще речете. Ето Какво - сумата зависи 
от цялостното Ви представяне. Ако бъ- 
geme прекалено очебийни, ако допуснете 
твърде много грешки или пък полицията 
или някой цивилен открие ВКочанените 
трупове, оставени зад гърба Ви, хонора- 
рът ще бъде значително орязан. Т.е. Кол- 
кото по-безшумни, невидими и смърто- 
носни сте, толкова по-добре. Хубавата 


новина В случая е, че съществуват много 
повече места, Където може да скриете 
един труп (а не просто сенчести ъгли оп 
стаята). Дори ще имате Възможност да 
подкупвате хора, за да Ви снасят ценна 
информация или просто, за да си запво- 
рят очите за Вашата касапщина. 


системата “Notoriety” 


е може би едно от най-големите ново- 
ВъВедения В поредицата. Благодарение на 
нея ще получавате много повече инфор- 
мация от заобикалящата Ви среда. Ще чу- 
бате гласа на 47 по-често, ще разменяте 
по някоя и друга празна приказка с барма- 
ните, ще се регистрирате В хотел, ще си 
бъбрите с момичето от рецепцията и 
прочие. И най-Вече - ще бъдете разпозна- 
Ваем. Ако В предишна мисия сте остави- 
ли свидетел на местопресптьплението 
или пък Видеокамера е заснела Как наръг- 
Game патрулираща по Коридорите Кука, 
то при следващата задача не очаквайте 
да гледат на Вас просто Като Висок и 
снажен скинар с татуиран баркод на зад- 
ната част на тиквата. Освен тоба, 8 
Края на нивата, ше имате Възможност 
да прелистите и най-новия бестник и 
Всяка статия В него ще Ви снабоява с uH- 
фо за последиците от последната мисия 
иза това що-годе Какво Ви очаква В след- 


PREVIEW 


Ващата. Сигурен съм, че не бихте искали 
мутрата Ви да стои на първа страница. 
Ако това стане, очаквайте изпълнението 
на идните Ви задачи да Ви се спори с eg- 
на-две идеи по-трудно и предизвикател- 
но. В Крайна сметка от Вас се очаква да 
бъдете безшумен убиец. 


Някакви последни желания? 


Може би ще Ви бъде малко странно да 
научите, че играта ще се захранва от 
добрия стар Glacier енджин, познат ни от 
предните части. АВторите обаче твър- 
аят, че му е направен основен ремонт. 
Но, честно Казано, няма да им повярвам, 
докато не Видя Blood Money със собстве- 
ните си 96е далекогледи очи. Въпреки че, 
да си призная, от скрийншотобете гейм- 
ката изглежда наистина добре. Що се от- 
нася до музика, очаквайте поредния неве- 
роятен саундтрак, сглобен от знамени- 
тия Джеспър Кид. 

Доколкото разбирам, тоба със сигур- 
ност няма да бъде последният Hitman. Но 
Като че ли се Кани да стане най-0обрият 
от Всички до момента - с по-гигантски 
нива, с още по-голяма свобода на дейст- 
бие и с по-умни противници, koumo да pe- 
агират по-адекватно на Вашите дейст- 
Вия. Ще поживеем и ще Видим... 

Владимир Тодоров 
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ТИЯТа 


не: Ат М 

S жь -- Ч. м 
Леонардо да Винчи (7452- 1519) 
Леонардо да Винчи е един от най-Великите умо- 
Ве през епохата на западноевропейския Рене- 
санс. Уникална и Всестранно развита личност, 
той е едновременно художник, скулптор, архи- 
тект и изобретател. Интересувал се е от aHa- 
томия, физика, спиритология и Вероятно от 
много оруги науки. Най-известните му произ- 
бедения са картините „Тайната Вечеря“ (1495- 
97) и „Мона Лиза“ (1503-06). В бележките му са 
открити десетки изненадващо точни скици на 
най-различни полезни изобретения, изпреварили 
Времето си с Векове, Включително много оръ- 
жия – минохвъргачки, многоцевни картечници и 
дори почти модерно изглеждащ танк (направен 
от дърво, естествено). 
В играта реализация е намерила идеята му за 
Вертолет, чието битло има форма, подобна на 
сВредло. 


а ды ЧУ 


е Вили писна от фентъзи? Подигра- 

Вателен смях ли чух? Не бе, сериоз- 

но. Не Ви ли омръзна традиционно- 
то фентъзи? Това, чийто свят е някакво 
подобие на ЕВропа от единадесетия Век. 
Фенптъзи, Където Вълни орки се бият с чо- 
Вешки армии, а Във Въздуха прелитат ел- 
фски стрели и тук-таме по някоя огнена 
топка. Мисълта ми е: колко по-шаблонни 
могат да станат игрите на тази тема- 
тика В днешно Време? Без да искам да оби- 
дя никого, според мен е Крайно Време някой 
да излезе от Каноните на сценария тип 
“ожуджегла срещу троли срещу огрета”. 


Ако една игра е подписана от Big Huge 
батев, за мен това е добра новина. Още 
първият им проект - Rise of Nations, no- 
Жона огромен успех и отнесе няколко наг- 
ради за игра и ВТ$ на 2003 година. В нея 
поемахме управлението на дадена нация и 
я прекарвахме през Вековете, докато не 
завършим или седнали на Златен трон Ка- 
то господари на света, или удобно наста- 
нили се на някой Кораб, отвеждащ ни В u3- 
гнание на самотен остров. Неща Като 
градове, държавни граници, лесно събира- 


lations: Rise se of Leye 


не на ресурси и добро представяне на раз- 
личните ери В човешката история бяха 
ключови за геймплея 0. 

Проблемът с ВоМ и експанжъна 0 оба- | 
че се состоеше В тоба, че ожитката 6e- 
ше толкова Всеобхватна и комплексна, че | 


на практика Каза Всичко по темата. Едно Ё 


ебентуално продължение, носещо същите 
идеи, би било просто едно допълнително 
изстискване на феновете, без да им се 
предложи нещо Качествено ново. Чест | 
прави на Big Huge, че не са поели по лесна- | 


та пътека на старите лаври. Вместо | 
тоба те са решили, че продължението на | 
серията трябва да е нещо още по-нова- |” 
торско и грандиозно от оригинала. Зато- | 


Ва се обърнали Към фентъзшто. 

Не типичното фентъзи, Както Вече 
със сигурност сте разбрали. Вместо Към 
Книгите на Толкин, хората от Big Huge се 
обърнали Към творчеството на един не 
по-малко умствено надарен човек – Лео- 
нардо да Винчи (Виж карето). Той е оста- 
Вил много рисунки на Всевъзможни джа- | 
gxu, някои повече, други по-малко прак- 
тични, но до една интересни. Защото за 


човека от ХХ Век е трудно да си предста- || 


Ви, че тези неща са замислени преди oko- | | 


ло 500 години. 

Наследството на даровития ренесан- 
сов хуманист обаче се оказало недоста- 
тъчно за създаване на цяла игра само по 
него. Все пак, говорим за фентъзи, а kak- 
Во е фентъзито без магия? Този път 
Вдъхновението идва от Ориента, и no- 
точно - от приказките за “1001 нощ”. 


Новите нации 


В оригинала Всички цивилизации бяха 
реално съществуващи народи и държави. 
В Но! обаче за реализъм и дума не може да 
става. Така че ше се пренесем 6 света 
Айо, арена на сблъсък между четири нации 
– оВе, разчитащи на технологии, и две - 
на магия. Странното е, че макар 00 изли- 
зането на играта да не остабат чак тол- 
_ коба много месеци, засега известни само 

два от тези народи — техничарите от 


| Винчи (чудно откъде ли идва името :)) U 
| маговете от Алим. 


Първите са оформени 8 стил “steam- 


| punk” - комбиниране на почти модерни 


машини с такива, идващи от зората на 
индустриалната революция. Винчи разчи- 
тат изцяло на продуктите на индустрия- 
та си – армията им се състои от mexa- 
нични Войници, леко недодялани танкове и 
| силни Военновъздушни сили, представени 
от хеликоптери, самолети и дирижабли. 
Всичко при тях изглежда като току-що 
сглобен прототип, който Все оше не е 


АМОС 


бил тестван на открито. Градовете им 
са плетеница от тръби, Въртящи се ги- 
гантски зъбни колела и парни двигатели. 
Фабулата 8 кампанията проследява 
премеждията на Джакомо (Giacomo), уса- 
мотен учен-изобретател, живеещ В град- 
чето Миана. Усамотението му обаче 
приключва В деня, В който брат му, кмет 
на града, загива мистериозно и от Джа- 
комо се очаква да заеме поста му. С по- 
мощта на първия помощник на брат си 
(сержант Карлини) нашият човек трябва 
най-напред да се справи с разбихрила се на 
територията на Винчи гражданска Война. 
Първи В списъка му е един неразбиращ от 
намеци Додж (благородническа mumaa), Кой- 


то не схвайи, че щом ние сме докопали 
мишката на РС-то, прошка няма. 
Гражданската Война обаче привлича 
Вниманието на друг, по-опасен Враг - 
магьосническата нация Алим. Алим са 
господари на обширна империя, чиято 
Власт никога не е била оспорвана. Затова 
те решават да изкоренят Злото, а.к.а. 
технологиите, Веднъж завинаги. В съот- 
Ветствие с източните пустинни тради- 
ции, тази цивилизация Владее силата на 
четири елемента - пясък, стъкло, огън и | 
Вятър. Основните им единици са почти 
безплатни, защото на практика са създа- | 
дени от нищото — тоба са Всевъзможни 
духове и ожинове (не бързайте да се pag- | 


Нов подход към ежедневното 
използване на компютъра 


Sempron 


Desktop Performance Overall 


AMD Sempron 3100+' 
Socket 754, 1.8 Ггц 


AMD Sempron 2800+' 
Socket А, 2.0 Ггц 


Вате, не става Въпрос за алкохол, Въпре- 
Ки че пак идва от бутилка. ;)) По-тежки- 
те им Юнити са пак В този дух – гигант- 
ски скорпиони или полупрозрачни сплъкле- 
ни дракони, Които събират слончеви лъчи 
и ги изстрелват срещу Враговете като 
гигантска лупа. Проблемът на Алим идва 
от факта, че магическите същества ab- 
но не са много устойчиви на немагически- 
те снаряди, с други думи - не носят на 
бой. Градовете им са В подобен на арабс- 
Ки стил, с Високи минарета със стъклени 
Куполи и т.н. 


Населените места са особено Важен 
елемент от геймконцепцията на Ко по 
подобие на предшественика си. Само че 
от Big Huge не били доволни от начина, по 
който изглеждали населените места, kak- 
то В оригинала, така и В повечето стра- 
тегии - не като гигантски жив мегапо- 
лис, а като строителна площадка, Koge- 
то безразборно са нахвърляни някакви 
сгради. Това Вече няма да е така - Вече 
градът ще представлява ядро, Което мо- 
же да се надстроява с различни КВартали 
и отделни постройки, koumo се свързвагл 
гладко помежду си, за да изглежда цялото 
нещо завършено. 

За Всичко тоба ще плащате само с 
два ресурса - злато (което се добива 6 
градовете и от кервани, koumo снобат 
между тях) и мистериозен елемент, поз- 
нат Като Тимониум (всъщност офисите 
на Big Huge се намират В град Timonium, 


Мериленд, САЩ :)), Който се добива от 
мини. Рисърчите Вече ще се разработ- 
Ват по по-различен начин, за сметка на 
това идеята за граници на Владенията Ви 
е запазена. Което пък ни Води go един от 
основните типобе игра - този, Който 8 
оригиналния RON се наричаше Conquer the 
World. Тук идеята ще е същата - имате 
карта на Айо, разделена на малки терито- 
рии. Колкото повече от тях завладеете, 
гполкова по-добре, но ще са Включени и HA- 
кои странични задачки, за да се разнооб- 
разявате между две битки. 


Rise of Nations е Велика игра, но дори аз, 
неин голям почитател, не мога да отрека, 
че графиката 0 Куцаше. И нямаше Как ga е 
другояче: току-що появила се Компания 
Като Big Huge естествено трябваше да 
се съсредоточи Върху геймплея на тборе- 
нието си, ако иска от цялата работа да 
излезе нещо. Сега обаче, Когато разпола- 
гат с един готов и полиран почти go 6AA- 
сък геймплей, те явно са решили да зап- 
ретнат ръкави и да ни откачат ченета- 
та от зяпане В моншпора. Визуално игра- 


та трябва да е зашеметяваща. Лично аз 
ахнах, Когато Видях начина, по Който се 
срутВат постройките В Аде of Empires III, 
но Но! обещава да постигне нещо много 
повече дори от това. Разработчиците ни 
описват сгради, Кошто след разрушаване- 
то си се разпадат наполно реалистично, 
Като падащите отломки помитат Hamu- | 
рашото се под max. Обещават kak ще mo- 
жем да Видим живота В градовете, чиито 
Жители ще се мотаят наляво-надясно, 
ако не се случва нищо интересно, или ще 
се паникьосват и щурат при Вражеска 06- | 
сада. Лично аз сом склонен да им Вярвам 
дори само по Видяното по скрийншогпове- 
те и по спомена какви небероятни gemaŭ- 
ли имаше В двуизмерния RoN. Не е ясно 
Каква машина ще е нужна, за да се подкара 
това чудо, но от сега бих Ви предложил да 
събирате пари за ъпгрейд. 

Все още има доста Въпросителни oko- 
ло играта, а лично на мен ми е много чуд- 
но Как разработчиците ще се измъкнат 
от някои Капани, Кошто неизбежно се поя- 
ВяВат при правенето на стратегии (нап- 
ример ще ми е много неприятно, ако, за 
да се привлече прогейм аудшторията 


грандиозните битки се pe- |7 


дуцират до боеве, В Кошто | 
участват един танк и 
трима пехотинци; нещо 
подобно се случи със C&C 
Generals: Zero Hour). Обаче 
имайКи предвид koako 006- 
pe се спрабиха Big Huge с 
RoN и това Кой им наднича 
през рамото (те са под- | 
разделение на Microsoft Все 
пак), мисля че Rise of 
Legends едва ли ще има ce- 
риозни проблеми. Стискам | 
палци. 


Пламен Димитров 


г 


Клуб Мата (Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 17" BENQ, 17" LG Ultra Flat 


Клуб Мапіа (Студентски град, до РУМ) ә 
150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 


GeForce 6600, 19" LCD HP, 19" LG Ultra Flat 


Клуб Мапіа (Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, AMD Athlon 2,5Ghz, 
GeForce 5600, 17" Samsung monitors 


Възможност за игра във 

всички официални сървъри на: 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 
StarCraft, WarCraft Ill, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground 2, Doom Ill, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


CAMO ПРИ HAC ИГРАЙТЕ WORLD OF WARCRAFT 
БЕЗ ДА ПЛАШАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! asy 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ 


лед много слухове и почти половин 

годишно забавяне ЕА Games най-нак- 

рая обявиха, че 24 март 2006-та е 
окончателната дата, на Която ще се по- 
яви дългоочакваната игра Тһе Godfather 
(“Кръсникът”), базиран на едношменния 
филм на Франсис Форд Копола от 1972. 
Дали ще изпълнят обещанието си, ще 
разберем съвсем сКоро. Поне интервюто 
с Дейвид ДеМартин, Което четох, звуче- 
ше оптимистично. Според изпълнител- 
ния продуцент играта Като цяло е гото- 
Ва и В момента се работи само по изчис- 
тВането и на най-дребните бъгове и He- 
съвършенства, за да може тя да е на ни- 
Вото, което Всички фенове на филмовата 
Класика очакват от нея. 


Големият претендент 


The Godfat 


ег: The Game 


Според мен между редовете си личи 
основната причина за отлагането от 
есента за март тази година. Тоба е xec- 
mokama Конкуренция. Всяка екшън игра, 
Която ни предоставя Възможност да 
7 обикаляме из отворен, Жив град, немину- 
емо навлиза В територията на СТА nope- 
дицата - безспорния лидер В сегмента. 
Всяко заглавие 8 жанра трябВа да е бри- 
лянтно изпипано и да предлага нещо ново, 
за да може да се бори със завоюваните 
позиции на Rocksrar Games. Надявам се ча- 
кането да е било основателно. 

Определено мога да Кажа, че 


преди да се прицелят ВъВ Върха. Като 
начало са получили лиценз от Paramount 
Pictures да претборят Култовия филм 
“Кръстникът” В Компютърна игра. Само 
по себе си това Вече е сериозен плюс. 
Предполагам Всеки ще се съгласи с мен, че 
трилогията е една от най-добре разказа- 
ните гангстерски истории на Всички Вре- 
мена. Естествено, тоба задължава, но 
пък успя да провокира необходимия инте- 
рес от страна на медиите и публиката. 

В геймката ще Видим лицата на пре- 
Върналите се В легенда актьори от opu- 
гиналната Кинолента. Някош от тях Ка- 


то покойния Марлон Брандо, Джеймс Ка- 
ан и Робърт Дювал (но не Ал Пачино и Po- 
бърт ДеНиро) са дали съгласието си гла- 
совете им да бъдат използвани при 03- 
ВучаВането. Това определено ме зарадва. 
Тези дребни на пръв поглед детайли със 
сигурност помагат на дизайнерите пъл- 
ноценно да пресъздадат атмосферата 
от филма. На фона на Ню Иорк от перио- 
да 1945-1955 те изграждат богата па- 
литра от колоритни образи и драматич- 
ни приключения. 

След Казаното дотук предполагам по- 
Вечето от Вас се питат доколко играта 
е запазила сюжета на оригинала. За да 
отговоря на този Въпрос, ще трябва да 
разкажа за едно от нововъведенията. 


но Вие ще имате Възможност да на- 
пишете свои собствени глави В тази ган- 
гстерска история. Ще започнете Крими- 
налния си Живот Като момче за дребни 
поръчки. Трупайки Влияние и пари, ще 6v- 
дете тържествено приет ВъВ фамилия- 
та Корлеоне. Като част от нея ще пре- 
ЖиВеете Всички Ключови събития, засне- 
ти В Кинокласиката. В тази си част сЮ- 
жетът е напълно линеен. Няма да можете 


ча, 


да предотвратите нито едно от показ- 
ните убийства на Видни членове на се- 
мейството. За Всички заклети фенове на 
мафиотските гебмки ще издам, че ще се 
насладите на пресъздадени с кинематог- 
рафична точност зрелищни моменти от 
филма, Като например убийството на 
Дон Вито Корлеоне. 

За голяма радост това ще бъде само 
сърцевината на историята. Как ще про- 
тече останалата част от играта, зави- 
си само от Вас. Вие сами ще подбирате с 
кои престъпници да имате Вземане-дава- 
не и Какъв нелегален бизнес да захванете. 
От Вашите действия зависи Как ще за- 
Върши сагата. Има три Възможни фина- 
ла. Първият е да се превърнете В дясна- 
та ръка на новия Дон Майкъл Корлеоне. 
Следващият Вариант е Вие самият да се 
издигнете до бос на фамилията. Послед- 
ният сценарий е най-машабен, но за да го | 
постигнете, трябва яко да се потруди- 
те. Не е лесна работа да подчините пет- | 
те семейства на Ню Иорк и да блеснете № 
kamo “capo di tutti capi“. От казаното go- | 
myk ясно изпъкна една уникална черта на 
играта — тя предлага не една, а няколко 
сюжетни линии, на повечето om koumo 
Вие сте автор. 

Както споменах В началото, Тһе God- 
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father е екшън-приключенска геймка, чие- 
то действие се развива 6 


напълно отворен свят 


ОсноВен Конкурент на новото загла- 
Вие определено ще бъде популярният СТА: 
бап Andreas. Геймплеят на двете игри ще 
си прилича по много характеристики, но 
също така и ще се различава. Главната 
отлика би трябвало да бъде В по-голяма- 
та свобода на действие, Когато изграж- 
дате своя герой и неговата съдба. 

За начало ще можете да сътворите 
изцяло собстВен персонаж. На помощ ще 
Ви дойде технологията за създаване на 
лица, позната от Tiger Woods РСА Tour и 
Тһе Sims. Естествено, престъпната лич- 
ност, която ще направите, трябва да 6v- 
де етнически коректна. Затова, както и 
да го усукбате, накрая ще получите мъж 
от италиански произход. Облеклото му 
също зависи от Вас. Разбира се, то е съ- 
образено с модата от 40-те и 50-те го- 
дини на миналия Век. 

Щом сте готов с новия рецидивист, 
направен по Ваш Вкус, е Време да се Впус- 
нете 8 подземния Живот на Ню Иорк. В 
новата игра, за разлика от ОТА, ще може- 
те да комуникирате с абсолютно Всеки 
персонаж и тоба ще има сериозно отра- 
жение Върху сюжета. Пред Вас има три 
Варианта на поведение, чрез koumo ще 
трупате пари и най-ценната Валута 8 ге- 
тото – уважение. Ако обичате харо екшъ- 
на, спокойно може да използвате насилие 
при Всеки свой контакт с другите. Ec- 
тествено, има опция да сте по-мек и ca- 
мо да заплашвате бедните граждани. А 
ако сте добряк по душа, ще е достатъч- 
но само да говорите убедително. 

Новото заглавие обаче не толерира 
използването само на един прийом. Пре- 
калената бруталност не е добра за бизне- 
са. Щом извършите някое зверство спря- 
мо обикновен жител на града, полицията 
Веднага започва да Ви следи изКъсо. По съ- 
щия начин, ако застреляте или измъчва- 
те член на някоя противникова банда, 
“Вендета“ плочките Ви нарастват и ще 
си имате повече проблеми, отколкото 
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Цените са с включен ДДС 


бихте желали. Останалите ова метода 
пък не Винаги дават резултат, но пък 
чрез тях печелите ценни партньори. Раз- 
ковничето е 8 баланса. Някои задачи и 
мокри поръчки изискват груба сила, други 
преговаряне, а трети комбинация от дВе- 
те. Интересно е, че персонажите запом- 
нят Вашето отношение Към тях и при 
следващите Ви срещи се държат съоб- 
разно това. Така че не си изпускайте без- 
причинно нервите, ако искате някой ден 
да контролирате Голямата ябълка. 
Задължително трябва да спомена 


новата система за контрол - Blackhand 


Тази аналогово базирана бойна систе- 
ма позволява да ритате, удряте и дори да 
хвърляте противниците си. Тя Върви 8 
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комбинация с Pressure Point Targeting. Noc- 
ледното чудо Ви дава Възможност ga 
съсредоточите ударите си Върху по-мал- 
Ко смъртоносни, но не и по-малко болез- 
нени точки om тялото на опонента си. 
Например може да простреляте някой В 
Крака, без да го убивате и после да изкоп- 
чите от него нужната информация. 

ЕА Games определено са се постарали 
на Всички фронтове. КултоВ сюжет, мно- 
го новости В геймплея, голяма свобода на 
действие и огромен отворен град. Дотук 
Всичко предвещава успех. До излизането 
на играта остават около два месеца. To- 
гава наистина ще се разбере дали Тһе 
Godfather: Тһе Game е толкова cool, koako- 
то “Кръстникът” на Копола. 

Димитър Трифонов - Димд 


арха ела 
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бичам да Казвам, че има няколко 
типа игри. Едните са интересни, 
зарибяващи и перфектно упльтня- 
Ват свободното Време, а другите са 
пристрастябаши, твърде оригинални и 
претендират, че могат да променят 
Възприятието на хората за тоба що е 
то геймплей. Такива примери 8 история- 
та има много: като започнем от DooM и 
Dune 2, продължим със StarCraft, минем 
през поредицата Sims, Black апа White u 
завършим с World of WarCraft. ВсичКи тези 
заглавия добавиха едно непобторимо u 
различно усещане 8 съществуващия 00 
момента геймплей. Всички те показаха 
Как Компютърните игри минават на ново 
ниво и Как потребностите на геймърите 
могат да бъдат задоволявани Все по- 
адекватно. 

Тази година, малко след Коледните 
празници, ще се опитам да Ви разкажа за 


една игра, Която има претенциите, че ще 
се Включи В горния списък. По показаното 
от разработчиците 00 този момент мо- 
жем да заключим, че тя има сериозни 
шансове да го направи. Нейното работно 
заглавие е Spore и Всъщност е новият 
каприз на Maxis, Които е поверен В poue- 
те на един от най-оригиналните гейм ди- 
зайнери - Уил Райт. Той е бащата на 
популярната поредица Sims и е известен с 
оригиналните си идеи и нестандартните 
си Концепции за игри. 

Задачата, Която си е поставил с 
настоящия проект 38учи интригуващо и 
със сигурност ще привлече масов инте- 
рес. Уил е помислил над Казуса Как може 
Компютърната игра да се приближи 00 
играчките. Най-лесният начин, за koūmo 
се е сетил, е да даде Възможността на 
геймърите да моделират света по тяхно 
Желание. 


Игра, която моделирате вие, а не графичните дизайнери! 


Така нещата В 5роге започват там, 
където се ражда Всичко - В първичния 
“бульон”, от Който се е появил Животът. 
След Като една капчица от него Влиза Във 
Ваше Владение, само Вие можете да ре- 
шите какво да правите с нея. Тя се прид- 
Вижва едва-едва и единственото, Което 
прави В този стадий, е да събира други kan- 
чици, за да получи уникалната Възможност 


След Като то се излюпи, Във Ваши pv- 
це пада тежката съдба да моделирате 
първия разумен живот на Земята. Може- 
те да избирате броя на израстъците 
(крака, ръце), очите, ушите, перките, 
щипките, устите и т.н.. В началото раз- 
нообразието от добавки ще е доста голя- 
мо, като поне 8 алфа Версията на играта, 
изборът е направо зашеметяващ. 

След като Вашата гадинка се развие 
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достапточно, ще можете да Кръстосва- 
те планетата, Която В различните игри 
ще изглежда по различен начин. Може би 
най-революционното нещо В Spore е ин- 
телигентният енджин, Който сам разби- 
ра Къде се намира Коремът, Къде гърбът, 
с Кой Крайник би ходил Вашият отрок и 
Как би се привбижбал. В зависимост от 
телесните особености можете да избе- 
рете дали да прекарате житейския си 
път 858 Водата или на сушата, а авто- 
pume от Maxis 8 момента работят над 
летящите форми на Живот. 

В по-късните стадии на еволюция Уил 
Райт е решил да даде Възможност на иг- 
рачите да модвлират животинките по 
ВсякакъВ начин. Те стават пластични, 
Все едно че са направени от пластелин и 
се поддават на Всякакви манипулации. 
Възможните комбинации и Варианти са 
безкрайни, а след Като развихрите твор- 
ческото си мислене, Компютърът сам 
ще изчисли откъде ще се храни Вашият 
кричър, Как ще се придвижва и Всички дру- 
ги детайли, свързани с бита му. 

До този един момент идеята на ба- 
шата на Sims звучи доста интересно и 
интригуващо. Дори и дотук играта u32- 
| лежда зарибяващо, иновативно и инте- 
ресно. По-приятното обаче е, че 


| След Като Жиботинката събере goc- 
| таптычно жизнен опит и се развие на no- 
Високо ниво, тя ще може да сбъдне сен- 
| тенцията, че човек е социално животно. 
| Групите от еднакви Животинки ще фор- 
| мират общества и тогава Вие ще поеме- 
| те контрола над цялата група, а не над 
отделните индивиди. Тогава, Вместо мо- 
двлиране на гадини, ще се фокусирате 
Върху разработката на сгради, оръжия, 
| превозни средства и градове! 

| В този етап на играта Вашата цел ще 
| е да оформите една добра и силна цибили- 


софия, 


зация с архитектура и Външен Вид изцяло 
по Ваш избор. Ще можете да накарате Ва- 
шите гадинки с щипки и 6 Крака например, 
да Жибеят В метални Кубични сгради. Или 
пък еднокраки, подскачащи гадинки с по 
три ръце да живеят 8 овални помещения 
с Кръгли прозорци. ТУК ще Влезете В роля- 
та на Великия творец и ще можете да се 
любувате на абсурдите, Кошто ражда 
развинтената Ви фантазия. 

Революционната идея на Уил Райт е, 
че действието на играта ще се развива в 
една обща Вселена. Така отделните игра- 
чи ще могат да си комуникират помежду 
cu и ще се срещат В различните фази на 
играта. Така например В първия етап раз- 
личните Видове гадини ще могат да се 
борят за надмощие на планетата, а Във 
Втория - да се сражавате с противници- 
те си Вече с помощта на оръжията и на- 
уката. 

Ако до myk Spore Вече Ви е заинтригу- 
бала, mo със сигурно трябва да разбере- 
те, че под Върхът на айсберга, Всъщност 
се Крият 


Ако успеете да се закрепите 00 този 
стадий на играта, значи Вашите същес- 
тва Вече са напреднали с материала, 00- 
миниращият Вид Вече е заживял 8 социа- 
лен строй и единственото, което оста- 
Ва Като алтернатива, е да се погледне 
kom небесата. Това, Което ще Ви се случи, 
е, че Вашите момци ще построят така 
нареченото “UFO”. Тоба е средството, с 
Което ще можете да обикаляте Вашата 
планета и да създавате паника сред насе- 
лението, но основната му функция Всъщ- 
ност е друга... Забравих да спомена, че В 
Spore, като Въртите на скролъра на миш- 
ката, зуумът на планетата ще се проме- 
ня. Така, при един по-отдалечен поглед, ще 
можете да Виждате цялата планета с 
градовете, пътищата и Всички детайл- 


4a КОМПЮТЪРА 
AMD 2.7 GHz, 1024 ВАМ, 


00 06 HDD, GeForce ЕХ5900 


кв. + Слатина, yA. Слатинска”, бл. 00, тол: 071 40 34 


чета, нарисувани 8 приятен комиксов 
стил. Когато достигнете до стадият 
“UFO” обаче, ако продължите да Въртите 
скролъра, ще можете 


Така, с помощта на сложна техника, 
ще слухтите из безкрая за оруга разумна 
форма на Живот. Разбира се, Както Вече 
споменах, светът на 5роге е един, а игра- 
чите В него - безброй. Така че, когато u3- 
лезете Във Вселената, със сигурност ще 
срещнете други цивилизации, абсолютно 
различни от Вас, изглеждащи, използващи 
и живеещи един живот, който е Коренно 
различен от Вашия. Уил Райт и неговият 
екип Все още работят над системата, 
Която ще ограничава по-силните играчи 
да унищожават по-слабите, като такава 
със сигурност ще има. В този Краен ста- 
дий на развитие Spore заприличва на koc- 
мическа колониална стратегия, Като, 
разбира се, дали ще играете а ла Star Trek 
или по-скоро нещо В стил Star Wars, зави- 
си изцяло от Вас. 

Общо Взето, погледите на Всички се- 
риозни геймъри и наблюдатели на сцена- 
та на Компютърните игри от доста Вре- 
ме следят отблизо този проект. Според 
последните планове на Maxis, геймката 
трябва да се появи на пазара 8 Края на 
2006 година, Като най-Вероятно срокыт 
ще бъде спазен. Нестандартността на 
идеята, както и самата Концепция за u2- 
ра, развиваща се на няколко нива и предла- 
гаща почти неограничена свобода за мо- 
двлиране на околната среда, звучи доста 
примамливо, и ако бъде реализирана gob- 
ре, със сигурност ще повлече маса фено- 
Ве. Предполагам сами можете да се досе- 
mume, че Yua Райт има опит със създава- 
нето на Комерсиални продукти и ще успее 
да превърна Spore В хит. Аз Вече нямам 
търпение да я пробвам! 

Орлин Широв 


плащаш 1 
играеш 7 часа 


талонът в валиден 
A0 28 февруари 
TEN: 971 49 34 
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олко хипнотизираша може да бъде 

бялата мазилка на табана. След пър- 

Вите няколко часа Втренчено гледа- 
не и поглед В стил „на горния етаж няма 
никой”, тя Ви става почти симпатична. 
Стоите си, зяпате си я любовно, още 
малко Ви остава да решите, че и тя Ви 
отвръща със същото. Неусетно се уна- 
came... Отлепяте натежали Клепки, за да 
се Върнете Към Кроткото си тотално 
интелектуално разложение и Крайно Важ- 
Hume мисли за прекрасната Ви половинка, 
Която Ви е била шута. За работата, от 
която са Ви уболнили и изобщо за Всички 
мили детайли, koumo услужливо рисуват 
Вашата мизерия... 

Когато излизате от своя унес обаче, 
обстановката се е променила. Симпатич- 
ната бяла мазилка е заместена от по- 
тискаща черна пелена, Която забулба 
Всичко. Сякаш сте се събудили от един 
кошмар, само за да навлезете В нов. /з- 
бегнали сте затвора, Който сте си изг- 
радили В мислите си, за да стопите В нов 
- реален. 

Нямате никакви спомени от предиш- 
ната Вечер. Единственото, Което знае- 
те е, че сега сте със завързани ръце, дре- 
хите Ви ги няма (дали пък наистина сте 
прекарали предната Вечер чак толкова 
зле?!)... и да – намирате се В изоставен 
затвор. 

Оказва се, че поне Вече 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


талонът в валиден 
4028 Февруари 
ТЕД: 971 49 34 


Дружки ca Ви шест странни птици u 
сте обречен да прекарате шест часа 6 
тоба симпатично ято, докато членовете 
му един по един окапбат (при толкова ge- 
монична фабула просто натрапчиво ми 
липсва трета шестица Към броя на хора- 
та и часовете). Забърквате се В horror 
adventure, Който Ви преслага да се опита- 
те да запазите главата на раменете си, 
да разкриете Кой от Вас е убиецът и 90- 
ри може би да разберете Как Всъщност 
kpomkama Ви Вечер на гниене и самосъжа- 
ление 8 апартаментчето Ви се е превър- 
нала В Клане. 

Тези и отговорите на други Въпроси 
от Кухнята на психопата-убиец ще може- 
те да разберете обаче чак през Втората 
или дори трета четвърт на 2006 г. Toza- 
Ва Амакеп официално ще се появи на сце- 
ната. Тоба третото заглавие, създадено 
от Chris Brendel. Интересното В случая е, 
че Въпросният човек е независим develop- 
ег, Който бачка, подтикбан най-Вече от 
страстта си Ком адуетиге/диез! жанра и 
Въпреки че съзнава, че бюджетът му не 
може да се мери с този на наистина Xu- 
то8ите заглавия, не се отказва от тоба 
да реализира идеште си. Залага на инте- 
ресната история пък дори и да става ду- 
ма за игра с по-скромно Визуално изпълне- 
ние. Тук е моментът отново да си при- 
помним, че Визията не е Всичко и че ако 


Факти и странни обстоятелства покрай заг- 
лавието, които допълват неговата мистич- 
ност: 
- Предходните заглавия на Brendel са 
Lifestream и Shady Brook. 

- Датата Ha излизане на играта 6u могла ga 
се забави, тъй Като авторът е развил 60- 
лест на ръцете, Която 8 момента Възпре- 
пятства процеса на работа. Въпреки тоба 
той е Категоричен, че играта скоро ще Види 
бял свят. 


действително авторът съумее да развие 
приключението достатъчно завързано, 
както обещава, Крайният резултат ще 
си струва. 

Една от разликите при тоба заглавие 
с предходните на Brendel е, че този пот 
за историята най-огромно значение 
имат самите събития, докато преди 
най-ключови са били героите. При Все то- 
Ва авторът отново се е постарал да на- 
сити приключението със запомнящи се 
образи. 


са общо седем на брой. Поне първона- 
чално, защото редиците бързо оредяват. 
Вие сте William Thane. Останалите Ви съ- 
Килийници Включват изключително Краси- 
Вата и намазана до неузнаваемост с mv- 


Да се отърсим от зимния сън, който сякаш е налегнал геймпазара 
през мразовитите месеци, и да се „събудим” за нови идеи... 


Амакеп 


Жанр: Horror adventure | издател: Unimatrix Productions | http://www.upforums.com/awaken 


Бес” 
көзе 


мен грим 16-годишна ученичка, която 
е психически нестабилна, има склон- 
ност Към самонараняване и изключи- 
телно ниска самооценка; мъж, който 
мечтае да бъде Възприеман Като холи- 


| Вудска знаменитост и натрапчибо се 
| опитва да убеди околните, че е maka- 


Ва, но Всъщност е просто незначите- 


| лен актьор с изкривена самооценка; 


22-годишен уебдизайнер (птокмо да Ка- 
жа, че чувствам някой от съкилийни- 
ците по-близък като личност, но той 
пък няма споменати психически проб- 
леми засега, а u е описан Като прекале- 


| но оружелюбен и услужлив). Следва- 
| щият ни заподозрян е бизнесмен, Кой- 


то Винаги има последната дума и пое- 
ма ролята на Водач. Чернокожият 


| Gerard пък е пазач В затвора, баща на 


три деца и щастливо оженен (истинс- 
Ка идилия, да се неначуди човек на про- 
фесията на щастливия татко, Който, 


| Казват, бил и много мил човек). Becca 
| е безкрайно амбициозна адвокатка от 
| Калифорния, Която преследва Всяка 


сбоя цел с цената на Всичко. 

Дали убиецът е един от хората с 
проблеми, Което само по себе си е ня- 
какъв мотив или именно един от npu- 
Видно психически стабилните — тоба 
е Въпросът. 


Първоначалната идея 


на автора е била играта да избира 
Кой да е убиецът на случаен принцип при 
Всяко свое стартиране, но сам се 
убеждаба, че така би погубил загадката 
и би обезсмислил страстта у играча да 
се добере до финала, за да Види Кой е 
обезумелият садист. Сега твърди, че 
се е спрял на основен злодей, но е инте- 
ресно, че В сайта на играта има гласу- 
Ване за тоба Кой да е избършителят 
(очевидно базирано само на профилите на 
героите)... Интересна хрумка, а може би и 
помощно средство за финалното решение 
Кой да е ненормалният психар и Кой е най- 
малко подозираният, за да може 0а има и3- 


| ненада за играчите. Моите предположе- 
|: ния, естествено, единствено базирани на 


беглите факти, с Които разполагаме пър- 
Воначално, папаха Върху главния герой. 
Побърквайки се от нещастието си, той 
не помни Как се е озовал там. Всичко се 
подрежда точно. От друга страна обаче, 
тоба е и отговорът, посочен от най-мно- 
го хора и В Интернет, Което според мен 
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Всъщност го изключва. Прекалено oye- 
Видно е, че това е „най-малко Вероят- 
ният извършител”. Изобщо задачката 
става с повишена трудност, на Кого- 
то и да заложите, защото щом Всъщ- 
ност го подозирате, не би трябВало 
да е той. И Все пак някой от тези хо- 
ра е убиецът... Идеята с гласуването 
определено е добра, защото повиши 
интереса kom заглавието още преди 
да има Каквито и да е значими подроб- 
ности. А и сега най-малкото трябва 
да изиграя играта, за да Видя оправаа- 
ни ли са догадките ми... 

Друго интересно е, че най-беро- 
ятно ще има два Възможни Края т.е. 
може би Все пак ще има два Варианта 
за тоба Кой е убиецът... 


Геймплей 


Засега е известно, че няма да мо- 
же да бъдете убити по Време на игра, 
Което оплново навява на мисълта, че 
Вие сте убиецът... Искрено се надя- 
бам да не е така, защото няма да 
преживея разбитите детски сърца, 
ако съм разкрила Края на играта, дори 
без да съм я играла. Също така че ще 
управлявате приключението само с 
мишка (wow - Култ, новост В жанра 
:)). Ясно ви, че няма да имате реално 
ограничение да завършите играта за 
6 часа, а тоба ще са по-скоро нещо 
Като chapters. Играта ще позволява 
нелинейно развитие. Или по-конкрет- 
но: Вие ще избирате последователно- 
стта, 8 Която да решавате дадени 
загадки. 

АВторът Категорично отрича да 
е черпил Вдъхновение от филми Като 
Saw 1 и 2, тъй Като не ги е гледал 
преди завършването на идеята си. 
Най-силното му оръжие според него 6 

уникалната история. Аз бих Казала, че за- 
свга не мога да гарантирам за нея, но чо- 
Векът определено знае Как да използва 
Вроденото Женското любопитство и да 
ни даде мотив да искаме да Видим 
Awaken. 

Лили Стоилова 


| cable.netissat.bg 
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тел.: 933 49 10 


само сега 


БЕЗПЛАТЕН МОДЕМ 


Най-цялостният футболен мениджър за всички времена 


Football Manager 


Жанр: футболен мениджър | издател: SEGA | http://www.footballmanager.net | хардуер: P 800 MHz, 128 МВ ВАМ | софтуер: Win All | мулгпиплейър: Yes/No | CD: 1 


фицирани специалисти по спортни 
| мениджър-игри напоследък, послед- 

ните имат сКлонност да попадат В ръце- 
| me Ha нищо неподозиращи хора. В случая — 
| В моите. Но от друга страна, един стра- 


Пеш сериозен недостиг на Кбали- 


| ничен и необременен поглед не би трябВа- 


| ло да навреди. Затова заКлетите фенове 
| ще трябва да простят лежерността ми 
| по Въпроса за съвременните тенденции В 

анра. А и последният мениджър, с Кого- 
| то имах съмнштелното удоволствие да 
| се сбльскам, именуващ се Premier Manager, 
| Все още пълни Кошмарите ми с Видения за 
| червени и сини точки, хванали се една-дру- 
| газа гушите, докато огромен електронен 
часовник показва оставащите деветде- 
сет милиона минути от редовното Вре- 
ме. Неприятен сън, уверявам ви. 

Football Manager 2006 обаче е друга 6u- 
ра. Тя е от тези игри, koumo получават 
| 90/100 още преди да си отворил кутията. 
| Виждате оценката - ако трябва да съм 
| честен, сложих я много преди да започна 
статията. Знам, че запалянковците 
очакват да бидят точно такава цифра - 
имат я. И то — парадоКсално може би - не 
само заради нововъведенията, а по-скоро 
| Въпреки max. Нека обясня Какво имам 
| предвид... 


Атаката на клонираните опции 


По-циничните хардкор фенове на поре- 
дицата Всяка година тръбят, че Всичко, 
| Което Sports Interactive правят, е да обно- 


графика 
звук 
геймплей 


Вяват базата с данни с най-новите тран- 
сфери и това изчерпва 99% от подобре- 
нията. За да утолят Всъщност неутоли- 
мия им глад, от 51 добавят Все повече но- 
Bu и нови неща. Това, разбира се, е похвал- 
но, но не Винаги е добра идея. Както Вече 
отбелязах, Водя се почти нууб В жанра. 
Тоест, Когато за пръв път пуснах играта, 
ЕМ 06 ми се стори не по-добра и не по-ло- 
ша от която и да е от сериите преди нея, 
по простата причина, че не съм прекар- 
Вал с тях стотици безсънни нощи. Така 
че, Колкото и да е жалко, аз не съм В със- 
тояние да оценя Всички нововъведения, 
koumo ме цапардосаха Като дизелов aoko- 
мотив, а е много Вероятно просто да се 
удавя В тях и да изхвърля играта, без да 
съм Вникнал достатъчно надълбоко В нея. 

Слава богу, най-накрая от $1 са помис- 
лили и за хората Като мен - В играта е 


Overview 

Nation 00 
Status 

Reputation 
Favoured Personnel 
Finances 

Stadium 

Stadium Capacity 
Media Prediction 


Kit 


Home 


Включен огромен тугториъл, чиято цел е 
да запознае Всеки новак с основните Кон- 
цепции на джитката, а на Ветераните да 
покаже някои функции, koumo те Вероят- 
но са пропуснали покрай стотиците дру- 
ги. Оформлението му е подобно на 
Windows-kug Help с множество подчерта- | 
ни думи-хиперлинкоВе. Дори се пуска по 
същия начин - с Клавиша F1. Този тутори- 
ъл е отлична идея, но е далеч от определе- 
нието “ЕМ for dummies”: нещо, Което да 
те хване за ръчичка и да те разведе из 
Всички жизненоважни страници и функ- 
ции. Може би смятате, че това е ненуж- 
но, но ето че В някои случаи, Като моя 
например, би било повече от добре дошло 
Интерфебсът не е пипнат много, удобен 
е, и при Все тоба Винаги остава Възмож- 
ността да пропуснеш някоя опция. След 
Като я откриеш, ще се почувстВаш мал- 
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Levski (Рота banya) 
Loko (Gorna) 
Minyor (Pernik) 
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Sliven 2000 


Spartak (Коупағе) 


Kick Off 16:15 
Ж sui 


ko mono, че не си я Видял на толкова oye- 
Видно място. Но точно там е проблемот 
- Всичко е “някъде там”, без да е ясно 
Веднага Къде точно е тоба "там". 


Новости, новости, новости! 


Изобщо не смятам да обяснявам що е 
то футболен мениджър - че е игра, В koa- 
то влизате В ролята на старши треньор 
на проспериращ или не чак толкова фут- 
болен тим, чиято цел е да го добута 90 
някакво прилично Класиране В чартовете. 
И така натаптык, вие си го знаете. 


Spartak (Varna) 
Shumen 2001 

Maritsa 

Etar 1924 
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Dobrudzha 

Botev (Plovdiv) 

Litex 
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Зама (Sofia) 


Loko (Plovdiv) 


Новите неща 6 FM 06 са много u Haŭ- 
разнообразни, kamo едва ли ще успея ga 
обхвана Всичко. Но ето по-Важните: на 
първо място тоба са Team Talks и манипу- 
лирането на медиите. Team Talks предс- 
тавлява Възможността да кажете мне- 
нието си за играта на даден играч на не- 
го самия или на отбора Като цяло. Едно 
Кратко “Добра игра!” ще повдигне морала 
на играча и ще го направи по-самоуберен; 
кажете му, че сте разочарован от предс- 
тавянето му и той ще gage Всичко от 
себе си, но ще Ви намрази. Някой ден мо- 
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же дори ga Ви причака В някоя птомна улич- 
Ка, знае ли човек... Играта с медиите е 
същата работа, само че тук целта е да 
дразните другите отбори и другите ме- 
ниджъри. Това, естествено, има много 
по-силен ефект В мултиплебър: Възмож- 
ността да наречете приятеля, бил Ви 
пет поредни игри на НЕА, “тюфлек” npu- 
мерно (по заобиколен път де), едва ли е за 
изпускане. 


В сингъла обаче човек почва да се чуди 


Има ли някакво значение Всичко тоба? 
Зонална или персонална защита, грубост 
на нарушенията, креативна свобода - 
Всичко може да бъде тунингобано, но ga- 
ли наистина ще направи отбора no-go- 
бор? Вярно, че ЕМ 06 не Включва изгозици 
kamo тоба да определяте цените на хот- 
дога по трибуните на стадиона Ви, но 00- 
ри самите автори признават, че никога 
не са настройбали ръчно абсолютно Bca- 
Ка опция, докато са тествали ожитката. 
Не става твърде ясно също така от kak- 
Во зависи доброто представяне на отбо- 
ра. Понеже играта е тук-таме бъгава, 
може от Време на Време да Ви изхвърля 8 
Win. След едно такова изхвърляне се нало- 
Жи да повторя няколко несейвнати спече- 
лени мача - след преиграването ги бях за- 
губил Всичките, макар да ползвах същите 
футболисти, стратегия и т.н. Щом Вед- 
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нож започне мачът, може ga се случи 
Всичко - дали тоба е просто красотата 
на футболното (не)щастие или кофти ал- 
горитми? Трябва да се отбележи, че дори 
Ветерани от серията Казват, че тазго- 
дишното издание е доста по-трудно оп 
предишните и на моменти дори огллично 
подредени отбори играят необяснимо зле. 

Леко е променена и системата за кон- 
тузии - сега имате Възможността да 
изкарате наранен играч на терена на бол- 
Коуспокояващи инжекции, Като по този 
начин не се лишабате от него за Важен 
мач, но пък рискувате да го повредите 
по-тежко и трайно. Тренировките се koH- 
тролират с помощта на малки и много 
удобни плъзгачи - не искате да пипате 
Всеки поотделно обаче, Вярвайте ми. 
Преди, за да дадете някакви настабления 
на отбора си, трябваше да поискате npe- 
Косбане - moy или аут Вършат работа. 
Сега Вече можете да раздавате по-дреб- 
ни напътствия направо докато тече иг- 
рата, Все едно Викате от mby линията. 
Фугпболистите Вече имат и показатели 
като Височина тегло, които не можете 
да пренебрегнете току-така — едва ли uc- 
кате 55 Килограмо8 халф... Като истинс- 
Ки егоцентрик Вече можете да предста- 
Вяте на ръководството на Клуба собст- 
Вените си условия за работа В него, Как- 
то и да искате повишение на заплатата. 
| Общо Взето личи си, че Sports Interactive 
Внимателно са слушали и са си записвали 
Какво им предлагат феновете. Аплауз за 
което. 


Вероятно го знаете, но аз да си кажа 
– самите футболни срещи представля- 
Ват по-малко от десет процента от 
Всичкия геймплей В един мениджър ѕіт. 
Ако и Вие се чувствате новобранец В no- 
добен род игра, отсега се пригответе да 
сменяте стотици таблици на час. Много 
от екраните са обновени, за да са no- 
пригледни, но тоба Като че ли не помага 
много. Вече има дори отделна статис- 
тика за съдиште - чрез нея можете нап- 
ример да определяте агресивността на 


| Replays 
Hiyhbyht Mode 


И сылы Hichiioht: In 


Continue яу 


/ Manager ~ 


/мена” Recent из” options 


Player Profile 
Personal Details 


Nationality Bulgaria $8 ` Corners 


International 42 caps / 24 goals Crossing 
Born 30.1.1981 
Age 24 years old 
Position ST 
Preferred Foot 
Height 


Weight 


Right 
188 ст” Heading 
79kg 

£8,500,000 
£130,000 per month 
30.6.2009 


Value 
Basic Wage Marking 


Contract Expires Passing 


Penalty Taking 


Tackling 


Technique 


selection Details 
Injuries Мопс 
Вапз Мопс 


Fitness 


Statistics 


Non Competitive 


Selected Leagues 


Technical Attributes 


Dribbling 
Finishing 

First Touch 
Егсе Kicks 


Long Shots 


Mental Attributes Physical Attributes 
Acceleration 
Agility 


7 Aggression 
14 Anticipation 
Bravery Balance 
Сотрозиғс Jumping 
5 Concentration 5 Natural Fitness 
Creativity Pace 
5 Deci s 4- Stamina 


Determination Strength 


Long Throws Flair 


4 Influence 


4 Off The Ball 


5 Other 

GREE иа 
Positioning Condition 
Teamwork 6 Form 


Work Rate Morale 


Necds match practice if he is to be ready for the new season 


Pass ShTar Fouls FisAg А 


Вищрата СВ" Groups Апа Above) 


со 


Details 


First Dimitar 
Last Ратспоу 


Nationality Bulgarian 


ТЕ ди 


пикае 


Тоа 


Manager Club / Nation 


Date Of Birth Гзлт-товт 
Password 
Use Password?! 
| Password 


Verity Password 


Choose Other... 
Tez 

Team To Manage F cnoose 

Bulgaria 


None 


Favourite Team 
Nations 


Recent Users > каа 


Start Unemployed = 
a Group: 
Ў "B" Groups: 


/ Reset 


| Belasitsa 
Boros 
Botev (Plovdiv) 
CSKA (Sofia) 
Cherno more 
Levski (Sofia) 
Litex 
„ише Loko (Plovdiv) 
иж (Sofia) 
Marek 
Naftex 
Гсапсег” | pirin 1922 
‚ Rodopa 


играчите си преди мач, за който знаете, 
че ще се свири от някой по-мек рефер. 

Досега трябваше да е станало ясно, 
че за графика 8 тази статия много-мно- 
го няма да си говорим. Според мен дори 
тази оценка 2 ü е много. Най-графичното 
нещо са мачовете, които отново са Bu- 
зуализирани чрез гладиаторски борби 
между шарени точки (вече и хората В 
черно присъстват на терена), но me са 8 
най-добрия случай умерено грозни. Аудио- 
то, уви, и то е така – общо Взето се u3- 
черпва със звука от ритане на топка и 
някакви уморени скандирания на запалян- 
Ковци по Време на срещите. 


Slavia (Sofia) 
E Vihren 


Omkom данни обаче играта няма равна | 
- над 270 000 играчи и 5000 отбора от | 
петдесет страни, между Кошто, няма как 
да пропусна, фигурира и България. Ще мо- 
жете играете с общо 43 нашенски тима, | 
Като Като имената на футболистите, 
стадионите и собстВениците са изне- | 


надващо точни. Прибавете Ком тоба и | 


Възможността Всички суми да Ви се u3- | 
писбат В левове и ще се почувствате ка- | 
то у дома си. 


Да, ама няма. Толкова за тази година. 
Тоба обаче не означава, че съм успял да 
обхвана Всички неща, koumo предлага 
Football Manager. Всъщност, дори не Bap- 
Вам това да е Възможно. Това не е игра, 
Която можеш да научиш В детайли, след 
Като я разцъкаш малко. Тя разкрива пъл- 
ния си потенциал след седмици, ако не go- 
ри месеци геймене, така че не ме съдете 
твърде строго, ако не съм бил доста- 
тъчно изчерпателен. 

Приятно цъкане на die-hard почитате- 
лите, ще се Видим отново след месец- 
два, когато успеете най-накрая да се om- 
Коснете от манията. А лично аз сега 
отивам да разпарчетосам някой и друг 
немъртъв Във WoW. Цялата тази инте- 
лектуална работа ми дойде В повече, яв- 
но не е за мен. 
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И Навойна, като на война. 
Й Пък била тя и студена. 


7 олко от Вас си спомнят двете yac- 
ти на Silent Storm? Една чудесна no- 
ходова тактическа стратегия за 
й Втората световна, с която чакането на 
| следващият Fallout става някак си по-лес- 
но. Играта заслужи повхали не само зара- 
ди наистина перфектния си и реалистичен 
физичен енджин, позволяващ да начупите 
с откоси абсолютно Всичко, но и с наис- 
тина увлекателен геймплей, добре разра- 
ботена система за подобряване на персо- 
нажите и малко по-оригинална история. 
Играта бе дело на руснаците от Nival, ko- 
umo имат една особена черта - когато 
захапят нещо добро, не се отказват om 
него и го доосмукват отвсякъде, докато 
не изчерпят Възможния му потенциал. 
Пример за това е Blitzkrieg - на нейна база 
8 момента има З други игри, наистина 
отстъпващи от оригинала, но не много. 
Защо Ви разказвам Всичко това? 3a- 


щото Наттег&5іскіе на пръв поглед може 
да се приеме за експанжън или мод на 
Silent Storm, но тоба усещане остава go 
момента, В Който разберете, че общите 
черти на двете заглавия се изчерпват с 
интерфейса и графиката. 


Годината е 1959-та. Смазбането на 
нацистка Германия Вече е В историята. 
Берлин е разделен на две - руска и амери- 
Канска част. Янките държат монопола 
Върху ядреното оръжие, руснаците пък 
съвсем скоро ще си разработят свое 
собствено. СВепът, макар и да не го 
знае, Вече е готов да Влезе 8 40-годишна 
игра на нерви между двете суперсили, a u 
на няколко пъти да се размине на Косъм с 
атомната заря. 

Ще поемете ролята на руски Коман- 
goc, Който трябва да проникне В амери- 
Канската окупационна зона на Германия. 
Но сравнително стандартната му мисия 
търпи неуспех, Когато групировка със 
странни униформи, приличащи на тези на 
нацистките СС, разстрелват сбрызката 
му. Кой стои зад екзекуцията? За Какво 
се бори? И за чий нашият човек трябва да 
разнищи цялата тази свинщина, Вместо 


да си стои на топличко В сибирската си 
хижа и да порка мляко с Какао? Ще трябва 
да откриете сами. 


Онези от Вас, koumo са минали Silent 
Storm, си спомнят за ВРО системата В 
нея. Същата е приложена и пук. В начало- 
то на играта можете да си изберете 
един от четирите предварително гене- 
рирани персонажа - скаут, снайперист, 
Кашик и гренадир. В менюто за Вапдот 
персонаж можете да подберете сам Класа 
му, Като е добавен и инженер, но поради 
липсата на тежките екзоскелети, това 
сие просто разхищение на ресурс. 

Всеки един от четирите Класа е силен 
8 дадена област и разполага с различно 
борво на умения. Скаутът е най-мобилни- 
ят от Всички, най-добре се прикрива u e 
спец по боравенето с хладни оръжия и 
шперцове. За сметка на това ще Видите 
бая мъка с него, докато започнете да раз- 
давате смъртоносни удари със своето 
стоманено острие. Снайперистыт също 
не е за начинаещи - докато започне да сва- 
ля Враговете си с по един изстрел от бе- 
зумно разстояние, ще Видите доста зор. 
Кашикот и гренадирът са най-стандарт- 


ни. Те са достапточно силни, за да мокнат 
почти Всичкия багаж, който поискат, а и 
специализацията им с тежки и леки Кар- 
течници ги правят перфектни за среден и 
близък бой. Всъщност Когото и да избере- 
те за сбой начален герой, ще трябва да го 
движите сам само през първите няколко 
мисии. Постепенно Към Вас ще се присъе- 
диняват други персонажи, докато си офор- 
мите групичка от 6 елитни бойци. 

Но да се Върнем Ком сухите 
факти и ролебата система. За 
разлика от Silent Storm, Hammer & 
Sickle е доста по-трудна и доста 
по RPG ориентирана. Героите Ви 
са много по-Кекави, а експириън- 
сът като цяло играе доста по-ос- 
новна роля. Ще го получавате не 
само за бройка убийства, но и при 
| изпълнение на основните и стра- 
ничните задачи. Всеки един оп 
панелите с допълнштелни умения 
предлага няколко пътя на разви- 
тие, Като 6 най-добрия случай ще 
можете да развиете два от тях, 
затова Внимателно преценявай- 
те kou умения смятате за Haŭ- 
| полезни за конкретния персонаж. 


След Като минете безумните първи 


О ове мисии, ще се озовете Върху Карта на 


| окупирана Германия. На нея са отбелязани 
местностите, go koumo имате достъп, 
както и "щабквартирата" Ви. След Като 


| изберете Hakoge да се понесете и Кой с 
Какво да е екипиран, идва първата по-се- 
риозна изненада. Вместо да попаднете на 


| Вража територия, на която просто 
трябва да изтрепете Всичко, за да npo- 
должите напред, ще се озовете В един 
съвсем нормален следвоенен свят. Селца- 
та и градовете, koumo ще посетите, 
имат собствен живот, хората си щькат 
по някакви си техни А! задачки, ченгета- 
та патрулират улиците и ако Ви хванат с 


оръжие В ръка, бързат да Вдигнат алар- 
мата и да Ви похнат В панделата. Това е 
Студената Война — Враговете са скрити. 

Първоначално безсмислените диалози 
ще Ви насочват малко по малко Към Край- 
ната цел и нейното постигане. Да, за раз- 
лика от Silent Storm можете да говорите 
с повечето от заобикалящите Ви МРС- 
та. Разговорът не е просто изслушване 
на предварително зададени реплики, а ак- 


тивен - дава Ви се списък с Възможни 
отговори, koumo пък променят отноше- 
нието на събеседника Ви Към Вас. 

Този пот е постигнат един доста go- 
бър баланс между престрелки и общуване 
с околните, типично (а може би и съвсем 
откровено плагиатствано) от игрите на 
Bioware. 

Най-сладкото В приказките е тоба, че 
са писани от руснаци... и то от по-цинич- 
ните такива. Лично аз не мога да се сетя 
за много игри, В Които американците са 
откровено наречени дебилна нация от no- 
луидиоти, или В която немците са предс- 
табени Като сбирщина от самодоволни 
чекиджии (да не се бърка с чекисти). A u 
повечето от Көтсцените, реализирани с 
енджина на играта, навяват мисли, че 
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сценаристите са били или много фиркани, 
или напълно изтрещели, докато са ги nu- 
сали. 


В момента, В Който зърнете Вража 
мутра, играта плавно превключва от ре- 
ално Времеви режим В походов. На базата 
на това Кой е по-бърз и сръчен се изчисля- 
Ва редът на ходовете. А от тоба Колко 
Action Points (АР) шмате, зависи 
Какво и как можете да направите 
по Време на хода си. АР се изпол- 
збат за Всичко – за смяна на оръ- 
жията, за презареждане, за дви- 
жение, стрелба, смяна на стой- 
ките и дори за оглеждане. Винаги 
е добра идея да си оставите ня- 
кой от пичовете с резервни АР за 
да можете да реагирате на изне- 
надваща атака. В зависимост 
от тоба Какво предпочитате да 
правите (погледни горните дейс- 
mBua) героят Ви ще става все 
по-добър с него, същото Важи и 
за оръжията - Колкото повече 
използвате някое, толкова no- 
малко АР ще струва Всеки откос 
с него и толкова по-точен ще е даденият 
стрелец. 


Арсеналът е огромен, и В него ще Ha- Ж 


мерите Всичко: от пистолети до базуки. 
Преобладават оръжията от Втората 
световна, но са добавени и доста модер- | 


ни, Включително прадядовците на днеш- №8888 


ните узита. 
Като цяло играта е страхотна, но 
просто ще се плозне настрани от Внима- 
нието на мейнстрийм геймъра. Огромна- | 
та сложност, сравнително мудното | 
действие и застарябашата графика ще | 
отблъснат тези от Вас, koumo досега не | 
са играли подобно заглавие. Но заглова 
пък Всички фенове на Fallout и Silent Storm 

ще се изкефят доста. 
Георги Панайотов 


СТАРТ и 


да се включите безплатно! 
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peme бе u Atari да се полакомят за 20- 

лямата награда, Която В случая е ус- 

пешно продаден тираж, и да мобили- 
зират сили 8 направата на един стопро- 
центо8 Комерсиален продукт. За мен 
RollerCoaster Tycoon 3: Wild! е поредният 
опит за шантаж на средностатистичес- 
Кия геймыр, загубил Критерия си за ес- 
тетско преживяване. И само сантимен- 
mume от предните издания успяха да ми 
дадат сили да погледна Какво представят 
за нов продукт Атап и Frontier. 


Зверове и влакчета на едно място 


RollerCoaster Tycoon 8: Wild! 


В цифри новостите изглеждат maka: 
девет сценария, цял зоопарк от разно- 
родни твари, два тематични парка - 
Jungle и Prehistoric, приютили съответно 
инсекти-гиганти и динозаври, осем Кос- 
тера с Възможност за модификация, 18 
по-опростени конструкции от семейст- 
Вото на Виенското Колело и блоскащите 
се Колички. Плюс тонове от Всевъзможни 
глезотии, касаещи помощните търговс- 
ки обекти. На очи се набива опцията да 
сложите Ваша снимка на пабилиончето за 
сладолед и да повикате леля си да Види Как 
целият измислен свят гледа лика Ви с 
умиление... 

Както и самото заглавие подсказва, 
акцентът В новия експанжън са Живот- 
ните, чиято мисия е да създадат 


Сафари райо, шоу със слонове или пък 
хореография с лъвове, прибрали острите 
си нокти под зоркия поглед на звероукро- 
тителя. Щуращите се посетители мо- 
гат да отдъхнат от емоциите с Влакче- 
тата, докато наблюдават какви ги Вър- 
шат жирафите, щраусите и Всичко, с ko- 
ето сте населили парка си. 

Но В хода на играта изникват някои 
Въпроси, които явно са убегнали на създа- 
телите. Например защо хипопотамите 
не се Къпят В езерцето, при Все че е из- 
Вестно Как обичат да Киснат 898 Вода- 
та. Или пък защо без притеснения обита- 
Ват терен, Който не е за тях. Неизбежно 
се натрапва и приликата със 200 Тусооп, 


Й но там симулативните елементи бяха 


добре изпипани, а тук присъствието на 
фауната по-скоро създава Какофония. Раз- 
нообразието наистина привлича повече 
посетители, харчещи на Золя, :0 геимъ- 


рът е този, които управлява процесите и 
не е без значение как ще се чувства, goka- 
то играе. 

Освен тоба, гадинките може да прео- 
долвят Крехките стени и да се смесят В 
нищо неподозиращите хора. И тогава 3a- 
почва 


защото, за да ги Върнете обратно, се 
стартира мини игра с нов интерфейс. 
Играещият сякаш е на сафари и със cne- 
циално оръжие се прицелва В бегълците. 
Но не за да ги убие, а да ги упои и Върне 
обратно 8 клетките. Всъщност, Живот- 
ните са Крайно непретенциозни и не се 
Влияят от шума на трещящия над глави- 
те им ролеркостер, нито пък от тоба, че 
изхождайки от логиката на играта, хра- 
ненето сякаш се случва от само себе си. 
С течение на Времето неизбежно се поя- 
Вява и потомство и това е един добър 
начин да се изкарат допълнштелно пари, 
Като отрочетата се продават и maka ka- 
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сичката се пълни. 

Не мога да отрека множеството 6v3- 
можности за индивидуализация на геймп- 
лея, Които са на разположение, но непрес- 
танно се питах защо по този начин 


трябва да се експлоатира една добра идея Е 


и да се превръща 6 боза. Така и не разбрах 
дали В реалността Въобще съществува 
подобна смесица от зоологическа градина 
и атракции с Влакчета и Кой болен мозък 
реши, че може ги миксира. 

Технически погледната RollerCoaster 
Tycoon 3: Wild! е съобразена с последните 
новости, Касаещи Визуализацията и три- 
измерността. Но по подобие на функция- 
та, при която преминавате с конструкция 


през някой хълм, натискате Remove и 806 | 


Въпросния хълм остава дупка — и В главата 
ми остана празнина. Там, кодето е споме- 
ныт за първите игри от този тип. Тогава 
на почит бяха Влакчетата и макар џи да ня- 
маше изобилие от Всевъзможни глупоте- 
Вини, играта наистина си заслужаваше. 
desi ге 


НОВО ПОК ІЛ! 
| ОЛЕНИЕ:РАЛИ ИГРА 
НЕВИЖДАН РЕАЛИЗЪМ 


ПРИСЪЕДИНЕТЕ СЕ КЪМ 

СПЕЦИАЛНИТЕ ЧАСТИ НА БЪДЕЩЕТО. 
ИЗПОЛЗВАЙТЕ СИСТЕМИТЕ НА ЕНЕРГИЙНАТА 
БРОНЯ И УЛТРАМОДЕРНАТА ВОЕННА ЕКИПИРОВКА 
ЗА ДА СТЕ МАКСИМАЛНО ЕФЕКТИВЕН. 


ВОЮВАЙТЕ СРЕЩУ ИНТЕЛИГЕНТНИ 
КОМПЮТЪРНИ ОПОНЕНТИ, 


ПОКАЖЕТЕ ВАШИТЕ УМЕНИЯ ПО ТАКТИЧЕСКО 
ПЛАНИРАНЕ И БЪРЗИ СИ РЕФЛЕКСИ- + 
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ПЪРВАТА РАЛИ ИГРА, В КОЯТО ЩЕ МОЖЕТЕ 
ДА СЕ НАСЛАЖДАВАТЕ НА ГРАФИКА, 
ТОЛКОВА РЕАЛНА ВСЕ ЕДНО ГЛЕДАТЕ 
ТЕЛЕВИЗОРА СИ. - - 
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e знам дали cme чели „The Romance 

of Three Kingdoms” u He е тоба mac- 

momo да Казвам, че трябва да го 
направите. Въпреки тоба, за незапозна- 
mume, ще отбележа, че става дума за eg- 
на от най-Великите литературни пвор- 
би, koumo идват от Азия. Написана В „мо- 
дерния” си Вид преди около 600 години, 
Три Кралства е панорама на човешките 
страсти и амбиции, описваща един от 
най-невероятните периоди om история- 
та на Китай - епопеята на династията 
Хан от 2-ри и 3-ти Век. 

Вдъхновени от такъв първоизточник, 
няма Как да не се пръкнат множество u2- 
ри, голяма част от Които доста добри 
при това. За съжаление обаче, освен ня- 
koako стратегии, Всичко на тази mema- 
тика се появяваше само за Конзоли. 


В центъра на бойното поле... L 


Dynasty Warriors 4 Hyper ” 


E, сега с радост мога ga Ви съобщя, че 
почти Култовата на Изток поредица 
Dynasty Warrior Вече има и представител 
за РС. При тоба получаваме не просто 
Конзолен порт на четвъртата част от 
серията, а приличен римейк, добре бъз- 
ползващ се от Възможностите на персо- 
налните компютри. От друга страна, ма- 
Кар повече от прилична, от Визията на 
играта има Какво да се желае, предимно 
по отношение на подробностите по те- 
рена и лицевите изражения за персонажи- 
те. Няма Как да отреКа обаче: бойното 
поле наистина се чувства Като такова, и 
макар 8 играта да няма Кръв, атмосфера- 
та на хаотично Клане и борба на Живот и 
смърт си присъства. 


Едно бързо и не съвсем точно описа- 
ние на Dynasty Warriors 4 би било: „Взима- 
те Принца на Персия и го хВърляте на бой- 
ното поле на Тота! War”. 

Първата Ви задача е да изберете на 
чия страна да застанете, Като В началото 
имате на разположение три фракции и след 
Като превъртите играта получавате go- 
пълнителни. След Като сте решили под 


$ Ио a 
чий флаг да застанете, трябва да си u3- Private 

берете един от героите на съответна- ; 

та страна. В началото тоба ca само HA- 
колко, но с напредъка на действието под 
знамената Ви ще се стекат и други. Ще 
го Кажа направо - В Крайна сметка В ОМ/4 


има над 40 персонажа, koumo можете да 
разигравате. ОсВен по образ, те се разли- 
чабат по няколко основни статистики и 
по оръжието, Което владеят. Всеки npu- 
тежаВа и собствена история, макар В HA- 
Кои случаи не много подробна. Има и опция 
играчът да си сътвори собствен герой, 
макар Възможностите за нагласяване да 
не са много големи. 

Избрали сте герой, а после Какво? 
Пред Вас се появява Карта на бойното по- 
ле. Можете да разгледате разположение- 
то на силите, да хворлште поглед на ko- 
мандните офицери на Всяка единица, да 
Видите целите, Които ще преследвате. 
Стратегия обаче не може да диктувате. 
За тоба пък можете да решите с 
Какви предмети да еКипирате 
персонажа си. Ще трябва да си 
назначите и бодигардове, да u3- 
берете Въоръжението им. 


Сега вече битката 
може да започне 


Не забравяйте за 
картата, иначе Ви 
предстои безвъзврат- 
но лутане по огромно- 
то бойно поле. В начало- 
то бодигардовете Ви ще 
са доста слаби и ще 
трябва да разчитате 
предимно на себе си. След 
няколко битки обаче те 
ще понатрупат опит и 
ще станат доста по-по- 
лезни. Можете да им да- 
Вате три заповеди: да ви 
следват и пазят неотлъчно, 
да бъдат агресивни и атакуват 
Каквото бидят или да избяг- 
Ват конфликтните ситуации. 
Не се притеснявайте от Въз- 
можността да загубите Внимателно от- 
гледаните си пазители - тяхното здраве 
е частично свързано с Вашето: ако те 
мрат Като мухи, то сигурно и Вие не сте 
8 по-добро положение. 

На бойното поле, ако просто тръгне- 
те да избивате Всичко наред, шансовете 
Ви не са много големи. Оставете такива 
сражения на другите подразделения В ар- 
мията или рискувате противникът да Ви 
премаже с едното числено преВъзходст- 
Во. Едно сражение може да продължи два 
часа - Време, през Което да изпратите 
стотици хора В отвъдното. 

Реално погледнато, най-добрият Курс 
на действие е да не се размотабате или 
убличате В Клането, а чевръспо да проби- 
ете път през редиците на редовите про- 
тивници и да се докопате до офицерите 
им. Когато влиминирате някой от Вода- 
чите, моралът на командваните от него 
подчинени се скапва и те стават лесна 
Жертва за съюзниците Ви. Офицерите 
обаче не са лесна цел и мнозина от тях са 
Ви равностойни противници. Някои пък 


- тате само на собствените си умения. 


могат направо да Ви довършат с няколко 
удара. Ще се случи и да Ви предизвикат на 
дуел - приемете ли, ще можете да разчи- 


Динамичната бойна система 


на играта прекрасно създава Впечат- 
лението, че командвате могъщ войн. 0с- 
бен пешком, можете да се сражавате и 
яздейки. Честно Казано, Конете са полезни 
най-Вече за бързо придвижване по бойно- 
то поле и бягство или галопиране през 
група противници. Вражески офицер на кон 
обаче често се оказва нещо доста непри- 
ятно, особено ако трябва да го гоните. 

Всеки победен офицер Ви носи onum и 

съответно - достъп 00 по-разрушител- 
ни и неоспоримо Впечатляващи Комби- 
нации от атаки. Контролът с Клабиа- 
тура е добър, макар ясно да си личи, 
че нещата са първоначално замисля- 
ни за геймпад. 
Авторите са избрали като музикален 
фон предимно тежък рок с азиатски 
елементи. Макар и тотално 
несвързан с епохата, той се 
Вплита отлично В дейстВи- 
ето и зверски надъхва. 
Сражението си зВучи 
точно Като такова - 
със заливащите Ви 
отВред звънтене на 
метал, Викове на pa- 
нените и заповеди. 
Всъщност, можете 
дори да избирате дали 
говорът В играта да 
е на английски или... на 
японски Всъщност, а не Ки- 
тайски, както би трябвало да 
е. И, да Ви кажа призная, на японски Всич- 
ко звучи неизмерно по-убедително. Разби- 
ра се, има и субтитри. 

DW4 предлага и нещо, за чието същес- 
твуване компютърните играчи 6 послед- 
но Време бяха забравили. Макар да няма 
Възможност за игра В мрежа, тя предлага 


Така може на един Компютър двама да 
играят както дуели, така и кооператив- 
но. Както и да го погледна, играта почти 
няма слабости. Ако оставим настрана 
това, че Камерата не Винаги дава добра 
Видимост, често на екрана ще има пол- 
Коба народ, такова меле, че ще можете 


да разберете Къде сте само по разхвър- 
чащите се около Ви тела или чрез ползва- 
нето на супер специалната атака, Която 
трупясВа почти Всичко околовръст. 
Dynasty Warriors 4 за РС е една много 
приятна изненада. Играта предлага изжи- 
Вяване, доскоро запазено само за Конзол- 
ните фенове. Чрез тоновете скрито съ- 
държание и опцията за мултиплейър на 
един Компютър можете да сте сигурни, 
че Ви чакат дълги часове на удоволствие. 
Борис Цветков 


19 стотинки 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на бгаті5 за геймклубобете 


BLACK MIRROR 
НН 


TONIGHT MON 


ап сайтеша 


БаШе-хааесее 
MARCH! 


БаШе:Хаваез 
узко» 


ЗРАСЕ шамы 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 ۸6. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, koumo 
трябва да закупи клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра = З игри 
От 11 до 20 компютъра = 5 џгри 
От 21 до 50 Компютъра - 10 игри 
От 51 до 100 компютъра - 15 игри 
Над 101 компютъра - 20 игри 


“Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


Компютърни игри на български 


СРАНСОФЕР ГРУП 


Търговски партньор на Gramis за Клубовете 
В цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Информация за игрите: 
www.gramis.com 
info@gramis.com 


Сключване на лицензионни договори: 
“Трансфер Груп” ЕООД, 

gsm (088) 8393141 

тел. (032) 624080, В. 101, 103 
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наете ли Какво е мания по игра? Ама 

разбира се, че да. Било с някой OH- 

лайн шутър или MMORPG, Всеки 
един от Вас поне Веднъж през живота си 
е зациклял на някое заглавие с часове, не- 
с денонощия. Без да може да се спре, от- 
Клонявайки поглед от монитора само за 
бързи и опустошителни Визити на хла- 
дилника или на тоалетната. Е, 1998 годи- 
на беше повече от бележита именно за 
такива зарибявки. В скромните 0 12 ме- 
сеца се появиха Half-Life, Brood Маг и раз- 
бира се - играта, дала ново значение на 
думите мултиплейър и TBS — Heroes 3: 
Restoration of Erathia. 


"Ретпо, евъргрийн... няма значение, това е 
най-добрата походова стратегия на нашето 
поколение!" 


Това е не просто поредното заглавие 
В Каталога на Вече споминалата се фирма 
300. Това е играта, превърнала репликата 
"още един ход и си лягам" В мантра на ми- 
лиони хора, побтаряна ритмично В про- 
дължение на седмици Всяка Вечер между 2 
и 6 часа сутринта. Следва Вълна от екс- 
панжъни. Първо Аптадедопз Blade, В Кой- 
то се доразвива историята на Restoration 


of Ега а (НОЕ). Стана знаменит с нови- 
те си Юнити и Възможността за генера- 
ция на Random карти, дали един тотално 
нов смисъл на мрежовата игра. Добавен е 
u нов град - Сопћих, Който бързо успя да 
си спечели славата на Възможно най-не- 
балансирания. 


последва Втори експанжън - Тһе Sha- 
дом of Death, емблематичен отново с 
зверски добра Кампания, разширяване на 
инвентара, Възможност за комбиниране 
на няколко предмета В един с добавени 
функции и разбира се - цялата история 
(завръзка на НОЕ) се Върти около люби- 
мия ми млад и синеок магьосник Сандро. 
Така и остана В тайна защо 8 него липс- 
Ваше опцията за случайно генериране на 
Карти – Всъщност тоба беше и единст- 
Веният минус на заглавието. ЯВно Вслу- 
шали се Във Воплите на феновете 300 
махат Сопйих-а и се Връщат Към перфек- 
тния баланс на играта. 

Последва поредица от недоразумения, 
наречени Heroes Chronicles. Това беше и 
първото намигане Ком злощастната 
съдба на фирмата и поредицата, заковани 
година и половина по-късно от плачевния 
Негоеѕ 4. 

Но да се Върнем Към "Тройката". Как- 
то Вече споменах, мултиплебърът 0 бе- 
ше, аи Все още е, уникален. Възможност 
за игра през LAN, интернет сървъри, gu- 


бапдго 
Level 19 Necromancer 


ректна Връзка Компютър с Компютър u 
Култовият Hot Seat режим, позволяващ на 
два или повече играча да цъкат на една 
машина, редувайки се. Нещо адски добре 
прието у нас В годините, когато КВар- 
талните лан мрежи бяха Все още научна 
фантастика, а 33.0006 модем беше Все 
още най-масово използвания tool за Връз- 
Ка с Интернет. 

Всъщност защо е трудно да причис- 
лим играта Към рубриката Ретро? Защо- 
то след излизането на Heroes 4, целокуп- 
ната геймърска маса се Върна обратно 
Ком третата част и дори сега, след про- 
читането на тази статия, ако се засили- 
те Към най-близкия Клуб, ще Видите, че 
поне на 10% от машините се разцъква 
именно тя. 

Играта се отрази доста силно и Вър- 
ху мод-общността. В нета има тонове 
от Карти и различни модове за играта, 
Като наб-запомнящият от тях е Тһе 
Маке of Gods. 


Но това е миналото 


Както Вече знаете, 300 се споминаха, 
правата Върху Негов5 франчайза се дър- 
жат от Ubi бой - френския опонент на 
американската корпоративна Култура. А 
разработчикът на новия Heroes 5 са pyc- 
наците от Мма! (станали известни с иг- 
ри Като Blitzkrieg, Silent Storm, Rage of 
Mages u Etherlords). Te са се наели с нелека- 
та задача да Възкресят В 3D Вариант eg- 
на легенда, да се подложат доброволно на 
адски критичното мнение на Всички фе- 
нове на играта и да се Върнат Към гейм- 
плейните 0 Корени. Същите, заложени 
именно В третата част на поредицата. 
Стискаме им палци, най-малкото защото 
покрай писането на тази статия напра- 
Вих грешката отново да инсталирам иг- 
рата, двата ü експанжъна и отврати- 
телно да закоснея с нейното предаване... 


"още един ход и сядам да пиша" :) 
Георги Панайотов 
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26 ФЕВРУАРИ И (НЕДЕЛЯ 20:00 ч. 
СОФИЯ, ЗИМЕН ДВОРЕЦ НА СПОРТА 
БИЛЕТИ: БИЛЕТЕН ЦЕНТЪР НДК И В ПО-ГОЛЕМИТЕ ГРАДОВЕ 


ФовиГ? 


Когато искаш да те чуят 
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исокоскоростен, динами- 
чен, повдигащ адреналина 
рейсинг. Или поне така 
тВърдят авторите му. Общо 
Взето единственото готино 
нещо (евентуално) 8 него, е 
мутрата на лудата жаба, Коя- 
то по мое мнение се изтърка 
достатъчно през последните 
akoako месеца, че да подразни 
редностатистическия гей- 
мыр само при Вида си. Да не 
говорим за гласа ü. 


първи път с пускането на ч 
рата. Всеки един се отличава 
от останалите по скорост, 
ускорение, поведение на пътя 
и тежест. A u се дундурКат на 
различни превозни средства. 
Както знаем, Жабокът е на 
своя Въображаем мотор, goka- 
то Флаш и Грим например на 
нещо Като скейтборд. Джак 
пък се пторкаля на Кънки. А oc- 
таналите - на някакви стран- 
ни изчанчени джуножурии. 


Crazy Frog Racer 


Д-динг-динг-динг-динг-д-д-динг-динг-динг. Бъкх! Боом-бдом-бом- 
ддом-бомб-бром-бам-брам-бам-ба-би-бам-баба-ба-бооом. Рааа- 
ам-ба-би-ба-бам-брррррим-брррррррам - бррррам , бррррим, баа- 
ааааа-бааааа-бааааааа! Уиииииииииииии! 


Честно Казано, очаквах 
много повече. Когато разбрах, 
че Digital Jesters са решили да 
правят състезателна игра с 
тоба диндикащо земноводно, 
бях убеден, че са се насочили В 
правилната посока. Жестока- 
та истина е, че Crazy Нод 
Васег представлява съвсем 
обикноВен рейсър под средно- 
то ниво. Със стандартен 

геймплей, грозна графика и 
лазещ по нервите саунд. 
Не знам Какво мисли не- 
щастният създател на 
лудата Жаба, известна 
още Като Дразнещото 
нещо, но едва ли е оста- 
С нал доволен от Крайния 
’ резултат. Всъщност, 
каквото и да си говорим, 
играта е супердразнеща. И 
тоба едва ли е случайно. За- 
щото, Когато се опре до експ- 
лоатирането на някакъв успе- 
шен лиценз, повечето геймс- 
тудиа Въобще не си помръд- 
Ват и пръста, за да създадап 
нещо хубаво. 


ОсВен Лудата Жаба, ще мо- 
жем да управляваме и един Куп 
не по-малко луди нейни прия- 
тели и Врагове. Сред тях са 
Флаш, Грим, Джак, Ели, Ма- 
тилда, Мишел, Дрон и Бобо. Не 
знам дали тези имена Ви гово- 
рят нещо, но аз лично ги чух за 


Дотук добре. Но Веднъж 
щом се качите на пистите, 
Които силно наподобяват Haŭ- 
изродското Влакче на ужаси- 
те, Всичко се обръща с глава- 
та надолу. Най-лошото е, че 
Всички си приличат порази- 
телно много. Декорите наоко- 
ло са потискашо грозни, ге- 
ройчетата се движат супер- 
неестествено (Вярно, moba е 
футуристичен рейсър, ама 
Все пак), а звукът просто ще 
Ви съсипе слуховия апарат. 
Което ме навежда на мисъл- 
та, че по някаква причина а8- 
торите явно са решили, че 
мелодиите 8 Crazy Frog Racer 
са супер яки u ca ги обособили 
В отделно меню, наречено 
ожубокс. Моят съвет обаче е 
- не припарбайте go него! 
Просто ше се окажете бом- 
бардирани от някакви неадек- 
Ватни скрибуцания. На мен ми 
трябваше едно Кило Време да 
разбера, че не се излиза с Esc 
или Backspace, а с Клавиша “В”. 
Но здраве да е. ЯВно играта 
трябва да оправдае имиджа си 
на “луд” рейсър. 


Все пак не е Като да няма 
Какво да правите В Сгагу Егод 
Васег. Може да избирате из- 
между няколко типа игра, 
главният от koumo е Cham- 
ріопвһір. Той е разделен на три 
части с по четири писти u 
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През 1997 година 17-годишният 
швед Даниел Малмедахьл се запис- 
Ва, докато имитира бученето на 
двигател с Вътрешно горене, и 
качВа готовия звуков файл на своя 
уебсайт. Това Веднага привлича 
Вниманието на местен телевизи- 
онен Журналист, Който Кани мом- 
чето 8 своето студио, за да u3- 
пълни уникалната импровизация на 
Живо. Така за изключително Кра- 
пък период от Време Въпросният 
звуков ефект придобива изключи- 
телно голяма популярност и плъз- 
Ва из цялата мрежа под най-раз- 
лична форма, Включително и Във 
флаш анимации. През 2003 година 
сънародник на Даниел, Ерик Вернк- 
Вист, се натъква случайно на дин- 
дикането и го използва, за да съз- 
даде известната на Всички анима- 
ция “Тһе Annoying Thing” чрез 
LightWave 30, В Която една луда xa- 
ба Кара Въображаем мотор. И раз- 
бира се, го Качва на своя уебсайт. 
Без обаче да спомене Кой е авто- 
рът на звука. Когато Даниел раз- 
бира за случилото се, се свърза с 
Ерик и го убеждава да го Включи 
Като създател на звука. 


може да бъде преодолян kakmo 
В сингъл, така и В мултипле- 
йыр. Всъщност - едно уточне- 
ние. Мрежобият режим се със- 
тои В тоба, че може да ръгне- 
те един ожобпад В задната 
част на Кутията си и да се 
“наслаждавате” на двойна иг- 
ра със свой приятел. Или по- 
лошият Вариант - да се ръчка- 
те на една и съща Клавиатура. 

Друг тип надпревара е 
“Спазе Васе”, В Която още от 
самото начало ще се окажете 
преследвани от тежковъоръ- 
Жени дрончета. Вашата цел е 
да оцелеете Колкото се може 
по-дълго. Следва стандартна- 
та “Time Trails”, Която е Hanu- 
це и тук. В нея ще се състеза- 
Вате без наличието на бонуси 
или противници. ЕдинстВени- 
ят Ви Враг е Времето. И нак- 


рая идва ред и на режима 
“Вай е”, Който може да бъде 
разцыкбан с Ваш приятел. 
Битката 8 него протича на 
специални арени и продължава, 
докато един от Вас не Вземе 
да пукне. 


Т 
1 


Какво би бил В онешно Вре- 
ме един рейсър без някакви 
специални ромуег-ир-и? Гола 80- 
да. В Crazy Frog Racer има go- 
Волно Количество om max. Ka- 
mo се започне от брони, раз- 
лични Капани, специални мини, 
реактивни ракети, лазери, Mu- 
нохвъргачКки, щитове и разни 
ми ти буустове, koumo уВели- 
чават скоростта Ви за около 
пет секунди. Повечето от 
тях могат да се закупуват по 
Време на самата игра с пари, 


Кошто събирате, докато се 
състезавате. Проблемът на 
Всички тези екстри е, че се 
подвизаВват В лявата част на 
екрана без никакво описание 
или наименование. Единстве- 
но Като малки иконки. И дока- 
то не зазубрите Кое какво 
представлява и за какво в, ще 
Видите бая зор. 


С тоба Като че ли се из- 
черпва Всичко, Което мога да 
Ви Кажа. Бъдете сигурни, че на 
пазара съществуват Ко06-Кы- 
де по-добри рейсъри. Дори Кла- 
сическият досовски В.С. 
Racers, излязъл преди години, е 
8 пъти по-интересен и заба- 
Вен. Единствено идиотските 
зВуци, koumo Жабата издава 
тук-там, могат ода Ви нака- 
рат да разтегнете лекичко 
лицевите си мускули. Но Като 
цяло бих Ви посъветвал да 
стоите настрана от тази иг- 
ра. Вярно, че 8 момента на па- 
зара няма почти нищо ново за 
джигане. Но чак пък толкоз 
надали сме изпаднали, че да се 
занимаваме с долнопробни ар- 
Кадни полуфабрикати. Я по- 
добре си пуснете нещо от mu- 
па на новия Need Рог Speed, 
който и без това изгуби ог- 
ромна част от реализма, при- 
същ за поредицата от Време- 
то на Porsche Unleashed, и си 
се Кефете така, Както си му е 
редът. Но ако Все пак решите 
да пробвате Crazy Frog Racer, 
после ga не кажете, че не съм 
Ви предупредил. 

Владимир Тодоров 


: Спечелете 
еы златен йероглиф на Шастието 
Та ДЕ или компютърна игра 


Р со-до Со. 
C сожом С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ! р c ойны С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ, 
- т? TS Е Ў чар ща - 


5 Вес“ 


ШШ 
Ө 


Купете промоционален Рита пакет. 


Ше получите скреч карта. 


Изтьркайте повьрхността й и прове и щастието е на ваша страна. 


Ако видите китайския символ за щастие, получавате йероглиф от чисто злато. 
Ако там пише игра, получавате компютърна игра. 


MAR 
l. доставя карти 
това е твоят глас. 
Период на промоцията: ; р ГІ а 
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дин от най-експлоатираните жанро- 
Е“ 8 последните години е стратеги- 

ческият. Поради тази причина гейм- 
производителите се опитват да разно- 
образят своите нови заглавия, попадащи 
8 него, Като правят Всевъзможни гаври с 
max. Резултатът от тези действия е, че 
понякога се получават недоразумения ка- 
то Тһе Day After например. 

За щастие походовата стратегия, 
която ще Ви представя В следващите две 
страници, е една от най-сполучливите, на 
които съм се натъквал наскоро (надявам 
се не и последната след излизането на 
Heroes V през март). Shattered Union няма 
да Ви заплени с невероятен сюжет, Humo 
с перфектна графика и незабравимо музи- 
Кално оформление. 


От създателите на Tropico?! 


2 Shattered Union 


Сх 
аав АСУ 
По-скоро ще Влезе под Кожата Ви бла- 
годарение на лесния си за усвояване гейм- 
плей, който ще направи часовете, прека- 
рани пред мониторите, Възможно най- 


приятни. 


Разделяй и владей 


Дейстбието В Shattered Union се раз- 
Вива 8 близкото бъдеще. Американската 
Външна политика е станала по-непредска- 
зуема от Всякога, терористичните гру- 
пироВКи учестябат своште набези, а це- 
мият свят е напълно полудял. В Крайна 
сметка, съвсем закономерно, ядрен 
| Взрив изпепелява столицата на САЩ. 
Впоследствие се случват Вътрешнополи- 
тически търкания, които разцепват Haŭ- 
голямата Военна сила на седем Враждува- 


графика 


геймплей 


щи помежду си фракции. Тоба са Расійса, 
California Commonwealth, Republic of Texas, 
Great Plains Federation, The Confederacy, New 
England Alliance u The European Union 
Occupation. 

Всяка една om тези своеобразно 060- 
собени държави се cocmou om съюзшли се 
бивши щати, Които се борят помежду си 
за Власт и надмощие. А последствията, 
koumo се наблюдават от тоба разделе- 
ние, са множество Военни сблъсъци, kou- 
то разпторсват цялата територия на 
разпадналите се САЩ. 


Внимателен избор 


Честно Казано, когато стартирах u2- 
рата и започнах да разцъквам Кампания- 
та, не бях особено впечатлен, но Впослед- 
ствие се оказа, че първоначалното ми 
наблюдение е било неправилно. Важно е 
още от самото начало, Когато се гмур- 
нете В нова Кампания, да изберете на Коя 
Военна сила искате да бъдете лидер. След 


тоба ще забележите, че основната Кар- 
та, Върху Която ще се извършва преразп- 
ределението на границите, е разделена на 
КВадранти. Всеки един от тях носи опре- 
делено количество мангизи на собстВени- 
Ка си. Средствата В хазната се събират 
след Всяка изтекла седмица (това е пери- 
одът, Който отразява един Ваш ход). 

Отделните фракции разполагат с раз- 
лично по големина суберенно пространс- 
тво и финансово състояние. Изборът Ви 
трябва да е много Внимателен, защото 
от него ще зависят по-нататъшните Ви 
стратегически действия. Например, ако 
изберете “държава”, разстилаща се на 
четири КВадранта, ще печелите повече 
пари, но ще трябва да пазите по-голяма 
територия и респективно - да Водите 
повече на брой битки. Ако пък се притаи- 
те, управлявайки по-малко на брой КВад- 
ранти, приходите Ви ще бъдат по-малки, 
но и опазването на земята Ви ще е по- 
лесно. 


Ready Гог combat 


За да сте напълно подготвени за 80й- 
на, трябба да попълните бойните си ре- 
дици Като оборудвате Войската си с go- 
пълнителна техника: танкове, хеликопте- 
ри, самолети и т.н. След това можете 
спокойно да се Впуснете 8 безмилостно 
меле, В Което действията се извършват 
отново 8 походов режим. В началото на 


Всяка битка целта е ясно формулирана - 
| да набавите определен брой точки, koumo 
печелите, Когато превземате градове. 
Оттук нататък Всичко е Въпрос на добра 
стратегия и правилно използване на спе- 
циалните Ви умения. Те се подобряват с 
напредването Ви В Кампанията и биват 
различни за отделните съюзи. Могат да 
се използват многократно, Като единст- 
Веното условие е, че им е нужно Време, за 
да се регенерират. Периодът, В Който 
това се случва, е различен и се измерва 6 
дни (един отговаря на един Ваш ход, npo- 
беден В режим на битка). 


Множество съвременни 

военни машини 

“Играчките”, Кошто ще можете да из- 
ползвате по Време на битка, са адски раз- 
нообразни: пехотинци, Командоси, леки 
бронирани машини, самолети, хеликопте- 
ри, артилерии, противовъздушни уста- 


Алистър Рейнолдс 


Корабът 
на 
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Алистър Рейнолдс 


на 


изкуплението 


новки, средно и силно бронирани танкове 
и т.н. Най-хубавото е, че фракциите раз- 
полагат с различна техника. Включително 
съвременни американски самолети и 
танкове, руски жиботоотнемаши прис- 
пособления, стоманени страшилища, ug- 
Ващи директно от Военните заводите на 
ЕВропейския съюз, и т.н. 

Всяка бойна единица притежава собс- 
тбени характеристики, с които трябва 


да се сообразябате. Ако обръщате пове- 
че Внимание на тоба срещу Какви точно 
противници е най-силен определен юнит, 
несъмнено ще пожьнете успех на бойно- 
то поле. 


Ако имате притъпени сетива 


може би няма да обърнете Внимание, 
че за сметка на лекия геймплей, бизуална- 
та и звуковата част от играта са пре- 
небрегнати. Просто не им е обърнато не- 
обходимото Внимание. 

Прави Впечатление обаче, че Въпреки 
не особено приятно изглеждащите текс- 
тури, Shattered Union притежава напълно 
разрушаема околна среда. Битките оказ- 
Ват сериозно Влиянџе на природата и по- 
Върхността на земята. 

Музикалното оформление пък е попад- 
нало В тази игра, Колкото да отчете при- 
съствие, а звуковите ефекти са напълно 
стандартни за подобен тип заглавия - 
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m.e. нищо особено. Жалко, че kom мелоди- 
ите, koumo би трябвало да служат за 
фон, е подходено толкова несериозно. 
Крайният резултат е, че са еднотипни. А 
след повече геймене - дори досадни. 


За тези, които имат впеме за пилеене 


Да си представим, че това е заключе- 
нието на 20-странична тема по литера- 
тура и сега е моментът да обобщим Как- 


Во сме изписали дотук, защото при тези 
обеми най-често се забравят първона- 
чалните ни твърдения. Сюжетът ompa- 
зява разразил се масов Конфликт, който 
се случва В близкото бъдеще. 

Последиците от него са разцепването 
на САЩ, Което Води go редица Военни 
сблъсъци. И шменно те допринасят за 
якия фън на играча. Един от плюсовете, с 
koumo може да се похвали Shattered Union, 
е бързото навлизане В играта. От друга 
страна, графиката и звукът са на посред- 
ствено ниво, като се наблюдават отдел- 
ни проблясъци - интерактивна околна 
среда например. 

Общо Взето тази походова страте- 
гия не е съвременният Военен Вариант на 
Негоез-а, но за сметка на това е приятен 
начин за прекарване на част от свободно- 
то Ви Време при тези минусови темпера- 
тури навън. 

Асен Георгиев 
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уфорията около Коледните празници 

отмина още В първите минути на 

Новата година. При едни, съпътст- 
Вана от убийствен махмурлук, а при дру- 
ги — от потискаща равносметка за изми- 
налите 12 месеца. Ваканцията, Която бе 
отпусната на учениците, привърши. А 
отпуската за работещите се превърна В 
бегъл спомен. 2006-та се настани трай- 
но 8 Календарите по целия свят. Опреде- 
лено едно от първите заглавия, koumo ще 
Ви препоръчам през годината на Кучето, е 
последният продукт на авторите на 
Knights of the Temple 2 — футуристичният 
фърст пърсън шутър Gene Troopers. A ga- 
ли ще решите да се Вслушате В предложе- 
нието ми, не знам. Но предполагам, че ще 
съжалявате, ако не го направите. 


“Те отмъкнаха тялото ви, отвлякоха детето 
ви, но това, което не успяха да отнемат, 
е куражът ви,” 


беле Troopers 


Gene Troopers предлага интересен и u3- 
пълнен с емоция сюжет, Който отразява 
един доста напреднал стадий от разви- 
тието на човечеството и Въобще - на 
цялата Вселена. Името Ви е Иохансън 
Бриджър и Въобще не подозирате за съби- 
тията, koumo ще усложнят живота Ви 
съвсем скоро. Още 8 самото начало на иг- 
рата ще се окажете на неподходящото 
място В неблагоприятен за Вас момент. 
Междугалактическият  Кръстосвач, В 
който пътувате, ще бъде атакубан от 
извънземни, koumo ще отвлекат Вас и 
дъщеря Ви Марийн. Нападателите Ви — ap- 
мията на генетично модифицираните 80- 
ини — ще Ви отведат 8 техните лабора- 
тории, за да Ви превърнат В един от тях. 
За щастие по Време на процедурите, kou- 
то Ви прилагат, Възниква проблем. В ре- 
зултат на тоба ще получите само nono- 
Жителни Качества от Въпросната мани- 
пулация и няма да се превърнете 8 безмо- 
зъчна марионетка, Която да се сражава 
за чужда кауза. А точно обратното - от 
Вас ще излезе най-свирепият противник 
на съществата, Виновни за Вашето пре- 
образяване. 


Благодарение на новите Ви извънзем- 
ни приятели ще успеете да се измъКнете 
от лабораторията, В Която се намирате, 


и ще се Впуснете 8 свирепи битки, mbp- 
сейки безследно изчезналата си дъщеря. 
По Време на издирването сюжетът ще 
бъде значително обогатен чрез появата 
на три извънземни персонажа – Кийша, Ал 
и Тригър. Всяко Ваше действие ще бъде 
неизменно свързано с тях, а без помощ- 
та им няма да успеете да спасите рожба- 
та си. 

За да се справите подобаващо с Всич- 
Ки изпречили се на пътя Ви препятствия, 
често пъти ще Ви се налага да решавате 
Как да постъпите В дадена ситуация, 
държите ли на приятелството си с u3- 
Вънземните, обичате ли дъщеря си, пука 
ли Ви за невинните обитатели на плане- 
тата Земя и т.н. В редица напрегнати 
моменти героят Ви ще се изправи на 
Кръстопът и ще трябва да Вземе Жизне- 
новажни за него и цялата Вселена реше- 
ния. За да улесните трудния избор, няма 
да е лошо да опознаете добре своите u3- 
Вънземни спътници. 


Оръжията, Кошто се срещат 8 света 
на Gene Troopers, са обособени В три Кла- 
са - пистолети, пушки и гранати. Предс- 
тавителите на първия са само два – без- 
шумен пистолет, разработен от учени- 
те В Грийнич, и полуабтоматичен namaak, 
използван от обитателите на Водния 
свят. Оръжията, koumo попадат 8 kame- 
горията “пушки”, са gecem на брой Като 
Всяко е Коренно различно от останалите. 
Измежду тях ще се натъкнете на футу- 
ристични Ютии, болбаши обикновени 
оловни Куршуми, плазмени залпове, enek- 


трични импулси, замразяващи Капсули, 
огнени струи, Взривяващи се ракети, 
пръски Киселина и т.н. Определено подоб- 
но разнообразие не съм Виждал В нито eg- 
на игра. В третия Клас се нареждат гра- 
натите, koumo биват четири Вида: enek- 
трически, подпалващи, замразяващи и ek- 
сплодиращи. И за финал Към Всички тези 
играчки можем да прибавим и специални- 
те ръкавици на главния герой, Кошто се 
захранват с биоенергия. Те изпълняват 
ролята на гравитационно оръжие (Най- 
Life 2 стайл), Което ще Ви свърши добра 
работа В немалко ситуации. 


По ВсичКо личи, че словаците от 
Cauldron са прозрели факта, че Конкурен- 
цията на геймсцената е безмилостна. 
Особено ВъВ FPS жанра. Поради тази npu- 
чина ще открием наличието на суперчо- 
Вешки сили 8 Gene Troopers, koumo се яВя- 
бат Като своеобразен опит за различие. 

При елиминирането на даден против- 
ник ще забележите, че от тялото му се 
отделя малка блестяща сфера. Можете 
да я абсорбирате Като минете през нея 
шли с помощта на гореспоменатите гра- 
Витационни ръкавици. Благодарение на 
тези ревщи се Колба, съхраняващи био- 
енергията на противниците Ви, ще uma- 
те Възможност да използвате Вашите 
умения, придобити след несполучливите 
процедури на генетична модификация. С 
някои от тях ще можете да си служите 
още от самото начало на приключенията 
Ви, а за други ще трябва да съберете goc- 
татъчно точки (те се трупат при Всяко 
убийство), чрез Кошто да ги изучите. 
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Способностите Ви са изключително 
полезни и могат да се ъпгрейдват некол- 
Кократно. Например умението, Което 
увеличава тавана на здравето Ви, се no- 
добрява три пъти. И така 8 Крайна 
сметка ще получите петстотин допъл- 
нителни точки, които можем да приба- 
Вим Към първоначалните сто и петде- 
сет. Благодарение на останалите уме- 
ния ще регенерирате здравето си, ще 
образубате защитна обвивка, ще прила- 
гате специални бойни техники и т.н. 
Имайте предвид обаче, че и противници- Е | зай 
те Ви са способни да поглъщат биоенер- ЕЕЕ 7 = коры W é 
гийните Кръгове, реещи се наоколо. Ko- ЕД И. Е 1649999 
гато някой от тях абсорбира една от т ВЕ! (ВЕ р & ита Е 
тези сфери, неговата броня ще нарасне По Ж 2 | № اس‎ і 
значително, а когато се докопа до Вто- 
ра – тогава и щетите, които нанася, ще 
бъдат удвоени. Така че Внимавайте. 


Плюсове и минуси 


Gene Troopers притежава интересен и 
динамичен сюжет, мистериозни персо- 
нажи и свежи хрумбания, допълващи 
геймплея (Като суперчобешките сили 
например). От друга страна, във Визуал- 
но отношение играта не е на нужната 
Висота, за да се конкурира успешно с 20- 
лемците 8 жанра. СВетоВете, В koumo 
ще бродите, очевидно са се родили В ре- 
зултат на огромна доза Въображение, но 
чисто технически не са пресъздадени 
достатъчно добре. С други думи — идея- 
та е супер, но реализацията не е от най- 
Качестбените. 

Недостатъци можем да открием и В 
липсата на разнообразие, Което да събу- 
ди интереса на геймъра след няколко ча- 
са игра. Имайте предвид, че не геймпле- 
ят ще Ви провокира да превъртите бепе 
Troopers, а любопитството и заплетена- 
та история. В Комбинация със страхот- 
ното озВучение, Което ненапразно съм 
удостоил с най-ВисоКата оценка, и Всич- 
Ки останали положителни Качества, Caul- 
дгоп определено разбудиха духовете и на- 
помниха на милионите геймъри по света 
за своето съществуване. 

Асен Георгиев 
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стро8 Куба е открит на 28 октом- 

бри 1492 година от самия Христо- 

фор Колумб. През 1511-та е завла- 
дян от испанците, Които са избили 300 
хиляди индианци. Столицата Хавана е ос- 
нована през 1515 година. В по-ново Време 
от 1934 г. на власт е Фулгенсио Батис- 
та, Който след няколкото Въоръжени ме- 
тежа на партизаните е изгонен. И тога- 
Ва на Власт идва Комунистическият ре- 
жим на Фидел Кастро, Който ръководи 
страната и 00 днес! 


„Участвал съм в две войни и зная, че война- 
та свършва едва тогава, когато проникне 
във всеки град и село, посяла навсякъде 
смърт и разрушение“ – Никита Хрушчов, re- 
нерален секретар на Комунистическата 
партия на Съветския съюз 
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Джордж Кенеди 


Фидел Кастро Никита Хрушчов 


КРИЗАТА ЗАПОЧВА ВЪВ ВАРНА 


Съветник на съветския държавен глава разказ- 
Ва В свои спомени Как с Никита Хрушчов, по 
Време на посещението му начело на голяма де- 
легация 8 град Варна (който е точно на 10 000 
Км. от Хавана) през лятото на 62-ра година, се 
разхождали из морската столица по брега на 
Черно море, а неговият маршал Малиновски му 
казал: "Никита Сергеевич, от другата страна 6 
Турция стоят американски ракети с ядрени 
бойни глави. Те за няколко минути могат да 
унищожат Киев, Харков и Всички други градове 
от нашия Юг. За 15 минути могат да стигнат 
и Москва". Тогава Хрушчов Казал, че е редно и 
те да имат свои бази В близост до САЩ, след 
Като американците си позволяват това. В xo- 
да на разговора се решило да се направи ядрена 
база 8 Куба. Няколко они по-късно Фидел Каст- 
ро получил писмо по Въпроса. 


— Територията на Куба е точно колкото на Бъл- 
гария – 111 000 КВ. Км. 

- Средната януарска температура на острова 
е 22 градуса, а 8 Болгария е минус 1 градус. 

- “Не 600 се, Кубо, Кула е с теб!”. Този лозунг се 
ражда Като отговор на „Капиталистическата 
агресия спрямо свободна Куба“ В Югозападна 
България. 


графика 
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геимплеи общо 


Така наречената "Карибска Криза" 3a- 
почва на 18 октомври 1962 г. В разгара на 
Студената Война. САЩ се опитват да се 
намесят Във Вътрешните работи на Ky- 
ба, а Съветският съюз започва да строи 
ракетна база на острова. В отговор на 
тоба президентът Джон Кенеди на 22 ок- 
томВри обявява икономическа и Военна 
блокада срещу "Острова на свободата". 
Кризата за щастие се разрешава по дип- 
ломатически път, Като след десетонев- 
но нечовешко напрежение Съветите и 
Щатите се договарят червените ракети 
да бъдат изтеглени от Куба, а САЩ да 
приберат същото Количество ядрени 
бойни глави от Италия и Турция и да сва- 
лят блокадата. Оказва се, че американци- 
те са рискубали толкова много не само 
заради близостта на атомните оръжия 
до тяхната територия, но и заради опа- 
сението, че при новите обстоятелства 
Кубинският режим ще ги отреже от неф- 
тените Кладенци на Венецуела. Между 
другото В момента президент на Венецу- 
ела е бившият Командос Уго Чавес, който 
е заклет американофоб, приятел на Каст- 
ро и един от съоснователите на така Ha- 
речената "Ос на доброто", Която си е 
поставила за цел да громи империализма 
8 Латинска Америка. 


А какво шеше да стане ако Крушчов 
беше продължил да упорства? 


Играта експлоатира именно най-ло- 
шия Възможен сценарий. Щатските Воен- 
но-Въздушни сили предприемат масивни 
бомбардировки над Куба. В отговор Мос- 
КВа нанася серия ракетни удари по някол- 
Ко големи американски градове. НАТО се 
готви да нападне Червената армия. Към 
СССР се насочва ядрено оръжие. Пред не- 


говата заплаха е сключено Крехко прими- 
рие, тъй Като следващата крачка е mpe- 
та световна бойна. Икономиката и на За- 
пада, и на соцблока рухва, радиобрызКите, 
електроснабдяването и производствата 
са много затруднени. В тази Кошмарна 
политическа ситуация големите играчи 
са американско-английският алианс, 
френско-германският Военен блок, СССР 
и Китай. Вие избирате на страната на 
Коя от четирите сили да започнете сво- 
ята игра. Имайте предвид, че репликите 
на Войниците са на съответните езици. 

Cuban Missile Crisis, известна и Като 
The Day After: Fight for {пе Promised Land, е 
перфектен симулатор на Военни дейст- 
Вия с походов оперативен режим и mak- 
тически бойни действия В реално Време, 
осъществени с исторически достоверна 
бойна техника от 60-те години на ХХ бек. 
Кампанията, Която ще изберете, има две 
страни за играене - едната представля- 
Ва Картата на Военните действия, В Кои- 
то типът на стратегията е походов — 
Вашите бойни ешелони са разположени по 
картата и Вие ги придвижвате Към Вра- 
Жеските Войски или обекти, като, когато 
изчерпите хода си, е ред на другия играч. 
Когато обаче Влезете В пряка битка, Во- 
енните действия се развиват В реално 
Време, Като управлявате сражението, 
подобно на Нед Alert. 

Въпреки разделението на геймплея 
между походов и реалновремевов, съче- 
танието е доста оригинално и прави иг- 
рата разнообразна и завършена. Преобла- 
дава походовата част на действието, 
тъй kamo независимо от локалните бит- 
Ки (Които са realtime), Каква е цялостната 
стратегия на противника, разбираме, Ко- 
гато погледнем географската Карта. 


рер 
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Навън е снежна виелица, 
телефонът е изключен, 
колата е повредена, 

а единственият мъж 

в къщата е мъртъв! 


2002 Сребърна мечка за 
забележителни актьорски постижения 
Номинация Златна мечка 


Евпопейска филмова награда 
Наградата на читателското жури 
на вестник Ве | тег Morgenpost 
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Въоръжението е дотолкова обширно и 
разнообразно, че разработчиците на иг- 
рата са добавили дори 


Кошто имат най-разнообразни под- 
държащи задачи - машини за снабдяване 
с амуниции, за техническо обслужване и 
за зареждане на гориво. Когато използва- 
те танкове например, те ще хабят гори- 
Bomo си, докато ги движите по картата, 
ще изстрелват боеприпасите си, ще Вло- 
шават по Време сражение своето техни- 
ческо состояние. Така има риск да се nu- 
шите от мощен танк В перфектно със- 
тояние по средата на Вражеския огън, за- 
щото нямате бензин да го Върнете об- 
ратно. Тогава Вариантите са или да прев- 
земете по-бързо района, за да си го запа- 
зите, преди да бъде разрушен, или да изп- 
ратите цистерна да го зареди. Тя обаче е 
доста неустойчива на Вражески огън и 
трябва да бъде охранябана отделно. Ако 
не следите показателите на бойните си 
машини, може да стане така, че те да 0с- 
танат без амуниции, Въпреки че имат 
достатъчно гориво да навлязат дълбоко 
във Вражеската територия. 

Съществуват още Видове допълни- 
телни Военни подразделения Като сапьор- 
на техника и Войска, ликвидираща последс- 
тВвията от химическа Война. Бетеерите 
са подходящи за унищожение на Вражеска 
пехота, тъй като обстрелването 0 с тан- 
кове обикновено е бавно, тромаво и нее- 
фективно. Съществуват и специални me- 
дицински камиони, с които се Възстановя- 
Ва здравето на единиците. Разнообразие- 
то при тях пък е огромно, без това да 
прави играта трудна или да Води до чувс- 
тво на досада, докато тя бъде усвоена. 

Всяка от Воюващите страни се нуж- 
дае от стратегически ресурси, за да под- 
държа армията си боеспособна. Затова 
ще трябва да превземате складове, paga- 


ри, заводи и други обекти по световната 
Карта. Главното Все пак си остава навли- 
зането Във Вражеската територия и уни- 
шожабането на противниковата Войска. 
Обучаващото ниво е направено по най-лес- 
но усвошм начин. Започва с няколко мисии, 
В кошто обикновено ще попадате по Време 
на игра, и разиграване на най-честите си- 
туации на бойното поле. Набляга се на 
дейстбието, а не на текста, което е плюс 
за недобре знаещите английски. 

Играта може да бъде разглеждана и 
като 


наръчник по въоръжение 


Има подробен речник на Всички оръжия 
и машини със снимКи и автентична ин- 
формация за тях. Интересно е, че числе- 
ността на Вражеските сили В битка noy- 
ти Винаги превъзхожда Вашите. Но пък 
факт е, че не Количеството на армията, 
а стратегията и уменията са най-важни 
за изхода от сражението. Всъщност при 
такова съотношение даже е по-интерес- 
но и предизвикателно да се играе. 

Cuban Missile Crisis е изпипана В доста 
отношения. Така например има опция за 
изключване на Кръвта, Което е малко 
смешно, тъй Като играта не е шутър - 
Войничетата са достатъчно малки, че 
гледката от тяхната смърт да предиз- 
Вика ужас у някого. 

Прави Впечатление, че армията на 
СССР в технически най-обезпечена - В нея 
са Включени легендарните Т-34 и Т-44, 
САУ: зенштни самоходни установки ЗСУ- 
57-2, ИСУ-122 и ИСУ-152. Много различни 
артилерийски оръдия, например система- 
та за залпов огън БМ 14-16 (легендарна- 
та "Катюша"). Абиацията е представена 
от изтребители, бомбардировачи, mak- 
тически разузнавачи, щурмовици и Вер- 
толети. Китайското Въоръжение пък е 
от морално остаряла съветска техника, 
но ресурсът на Китайските Юнити прак- 


тически е неизчерпаем. Бойният парк на 
френско-германския алианс е представен 
от най-оптимизираните танкове "Пан- 
цер", "Центурион" и "Шърман", както и 
Всевъзможни гаубици и пушки. 

И четирите страни са Въоръжени с 
приблизително еднаква по състав техни- 
Ка, Която се отличава по название и xa- 
рактеристики. За съжаление 


няма голямо разнообразие 
спед войниците 


Съществуват три типа пехота. Пър- 
Вият е съставен от пехотинци, гранато- 
метчици и офицер, Вторият Включва и 
снайперисти, а третият е отрядът, кой- 
то обслужва гаубиците и другите Видове 
артилерийски установки. Включени са и 
спецотряди за химическа защита, които 
обаче се появяват В играта изключител- 
но рядко. Това е интересна опция - напри- 
мер може да се окаже, че ако даден танк 
повече не може да бъде управляван, причи- 
ната е, че екипажът му е бил поразен от 
химическо оръжие, а самата машина си 
остава напълно годна за експлоатация. 
След изпращане на нова група танкисти 
можете да Върнете желязната гъсеница В 
бойните редици. Мултиплейърът е Възмо- 
Жен по LAN мрежа с go 6 играчи. Както 8 
повечето игри с Военна тематика, не са- 
мо отличените 8 бой Юнити получават 
медали, но и самият Вие Като глабноко- 
мандуващ, Когато оперирате на сВетов- 
ната Карта. От А!-то обаче има още kak- 
Во да се Желав - особено Когато стаба 0у- 
ма за Военна Колона на мост:). За щастие 
Към играта Вече има два и пача - мег. 1.1 и 
1.2, koumo оправят част от проблемите. 

Поне по мое мнение Cuban Missile Crisis 
е много зарибяваща, може да се играе от 
хора с по-слаби машини, на Всичкото от- 
горе ни обогатява и развлича качествено. 
Гласувам с две ръце за нея. 

СВилен Енев 


БЕЗАПЕЛАЦИОНЕН ШУТЬР, ПОДПРАВЕН С ТАКТИЧЕСКИ И РОЛЕВИ ЕЛЕМЕНТИ, УКРАСЕН С ОТЛИЧНА 
ГРАФИКА И ЗАШЕМЕТЯВАШ ЗВУК. ОЧАКВАЙТЕ СКОРО ИЗЦЯЛО НА БЬЛГАРСКИ. 


Игрите на Gramis може да намерите 6: Germanos, Пикадили, Multirama, Pulsar, Technopolis, 
Техномаркет, АЙПИ Ентертейнмонт, Вестникарската мрежа, специализираните магазини. . 
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да гледате kak полуразядени трупове 
пъплят по екрана и ВсичКо бързо и 
сигурно започва да плува В реки от Кръв, 
то тоба е Вашата игра за месец февруа- 
рш Поканете и половинката си, прекарай- 
те един романтичен СВ. Валентин! :D 
Заглавието е третото от поредица, 
посветена на небезизвестните филми 
Evil Dead. Както и филмите, играта не се 
стреми да бъде хитово заглавие, а сравни- 
телно посредствена частица от пазара, 
без претенции, но евентуално достапъч- 
но приятна, за да убиете малко Време и 
много демони и зомбита, покрай другото. 
Поемате ролята на Ash Williams (озву- 
чаван от актьора Bruce Campbell, който 
сее смърт и Във филма), Като се Въпло- 
шабате В една негова малко по-мускулес- 
та Версия. Малко е пресилено да се 2080- 
ри за история, но събитията, Които Кре- 
пят играта смислово (или поне се опит- 
Ват), са следните: 


Де отдавна сте открили чара В това 


Няколко причини да станете месар... 


ЕЛІ Dead: Regeneration 


Жанр: Action | издател: THQ | http://evildead3.com/ | xapgyep: P 800 MHz, 256 MB ВАМ | софтуер: Win АШ | мултиплебър: Yes/No |DVD: 1 


Стартирате В къща, В Която пъплят 
разни изроди. Разполагате с резачка и 
пушка. Ефектно очиствате терена, 


кълцайки труповете 
на миниатюрни парченца 


koumo разхвърляте В Колкото се може 
повече посоки. Изведнъж нещата стават 
още по-странни и Вместо да избивате 
мъртвите, съсредоточавате Внимание- 
то си Върху група предмети, сред koumo 
препарирана глава на влен, лампа, книги, 
които започват неистово да се кикотят. 
В следващата секунда дори Ash е нахилен. 
Неусетно заразителната Кретения на 
монитора увлече дори и мен да се посмея 
искрено и незнайно на Какво, преди да се с 


спра ужасена и да осъзная, Колко нелепо е 
Всичко това и Как съм се увлякла В пози 
хилеж 8 Компанията на препаршраната 
глава и пребибашата се от смях лампа. 
Отърсих се, отърси се и Ash. Отново ce- 
рия изстрели - пози път по странните 
предмети (обсебени от идиотични духо- 
Ве и демонстриращи спазми). 

В следващия момент (и сам не разби- 
рате Как) Вече требите изроди навън, Ка- 
то самият бие сте леко мутирал и ярко 
червен демон. Пак следва река от Кръв и 
хвърчащи парчета плът. Сякаш тоба 8 
къщата не е било - сега избиването на 
демони направо изглежда логично на фона 
на хилещата се лампа... Малко по-късно 
сте обвинен В убийство (да не повярва 


човек - да заколиш една шепа хора, пък те 
те тикнат 8 затвора...). Набутан сте 
сте зад решетките независимо дали 
имате Вина. Затборыт, 8 който сте, 
обаче е със специално местенце за gy- 
шебно болни престъпници. Интересна 
подробност е, че сте загубили и един 
Крайник някъде 8 мелето. 

Сега на свиждане Ви идва руса адво- 
катка и си говорите маловажни неща - 
ала-бала, ала-бала... Тук става дума за луд 
психиатър (Вашия лекубаш) - Dr. Vingo 
Reinhead, Който използва Некрономикон 
(Книга на мъртвите), за да призове духо- 
Ве и демони от наб-тъмните кътчета на 
Вселената. Много подробности по тема- 
та няма. Не са би и необходими. Бързо 


преминавате тази част и отново стига- 
те go същественото за заглавието - 
КръВ, парчета месо, глави, Крайници. На- 
мирате си пистолет... По-натам 8 игра- 
та има и харпун, и огнехвъргачка и... тук 
е истинската изненада! Следва завръзка- 
та - Кръв, месо, Кръв... 

Така прогресирате 10 нива или средно 
около 1-2 дни В приятна атмосфера, Като 
току-се изненадвате от изобретател- 
ността, с която е подходено Към играта. 
Не се знае Кога ще Видите нещо свежо, 
прясно и сякаш току-що изкарано оп Ка- 
мерата 8 някой месарски магазин. Хммм, 
реално погледнато, единственото no- 
разнообразяващо хрумване е тоба, че 


(за разлика от предходните дВе игри 
по темата). Сега се наслаждавате на 
компанията на дребна гадинка, Която е 
злополучен резултат от действието на 
Некрономикон. Името 0 е Сам. Това е по- 
лумъртво изродче, чието управление съ- 
що поемате от Време на Време. С негова 
помощ сега можете да достигате go no- 
ограничени пространства, Кошто са не- 
достъпни за роста на Ash. Основно зани- 
мание, което разнообразява убиването 
на опонентите Ви, е доубиването им. :) 
След Като сте побалили някой изрод нап- 
ример, обикновено ще Ви се наложи па 
отидете, да притиснете главата му с 
резачката и да пръснете черепната Ку- 
тия с пушката, изпращайки заплашител- 
ни фонтани от Кръв kom монитора си. За 
ентусиазираните от подобни гледки има 
и други разновидности на довършване на 
започнатата работа... Ще се радвате 
например и на combo с по дВе оръжия. 

Един от плюсовете, които авторите, 
а често – и феновете, отбелязват за иг- 
рата и филма, е добрата доза черен ху- 
мор. За съжаление обаче дозировката на 
черните декори не е толкова добра. В epa- 
фично отношение играта прекалено мно- 
го залага на уж плашещия мрак, Като ре- 
ално погледнато Ви дава едни безкрайни 
пространства, В Които няма нищо инте- 
ресно за окото. По-добре разработени са 


основно моделите на главните герои, но 
и там няма да Видите Кой знае какво. 

Друг от големите плюсове на играта 
според авторите е тоба, че ще се натък- 
нете на непрестанен екшън (предполагам 
схванахте Картинката с Кръвта и Bom- 
решностите...). Според max тоба е биб- 
лейският апокалипсис (или по-скоро опас- 
ност за изчерпване на екшън жанра, ако 
продължи да се развива В тази насока). 
Основна цел е, цитирам, „да избиете 
Всичко мъртво, Което се движи, Включи- 
телно и парглньора си" (казах Ви да Викне- 
те и своята приятелка - играта може да 
0 се отрази добре. :Р) 


Да се Върнем Към Корените на загла- 
Вието обаче (така или иначе асоциациите 
8 тази игра са все с неща, Които се нами- 
рат на няколко метра под земята). Тряб- 
Ва да споменем, че играта не залага на ис- 
торията на mpemama част на филма. Тя е 
по-скоро алтернативна Версия на тоба, 
което би могло да се случи ВъВ филма, но 
не е било разработено там (Вероятно са 
имали добра причина да ни го спестят. :)) 
Корените В гейминдустрията пък Водят 
Ком игрите "Най То Тһе Кто" u "Fistful of 
Boom Stick". 

Бих би Казала и още интересни подроб- 
ности, но не открих такива. Играта не 
предлага голяма Възможност за преигра- 
Ване отново и отново (а и така или ина- 
че разцокбането на различните нива сие 
Все едно да преигравате едно и също). 
Нищо Впечатляващо няма да откриете, 
освен ако червеният цвят и идеята за зле 
анимирани садизми би блазни. Играта 
обаче не е и напълно ненужна – наистина 
бихте могли да си починете от каквито и 
да е други занимания и просто безцелно 
да постреляте... 

А ако изпълните съвета ми и покани- 
те Все пак и момичето си на СВ. Валентин 
да разцькВате заедно, В Края на деня ще 
може да се посветите и на Трифон Заре- 
зан, давейки В алкохол mokama по развити- 
ето на екшън-жанра и Връзката Ви. 

Лили Стоилова 
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Купете билет в магазините: Воагдзпор, Music Fashion, Orange music и На тъмно 
Електронни билети (e-tickets) на адрес: www.ticketstream.bg; Тел. 02/ 981 38 59 


вашият поютал към света 
на билетите 


Wu-Tang Killa Beez 
Valentina Special 

25 Ta Life 

UK Subs 

Soulfly 

Fun Lovin’ Criminals 
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алко след новогодишните празници 

8 ръцете ми попадна една според 

мен доста странна игра. Наисти- 
на не е лесно да се даде еднозначна оценка 
на Total Overdose. Предполагам новото 
заглавие ще предизвика напълно противо- 
положни мнения относно качествата си. 
За някои тоба ще е Върхът на забавлени- 
ето, а за други абсолютна загуба на Вре- 
ме. Но със сигурност пази приключенска 
пуцалка ще предизвика интерес сред me- 
guume и публиката. Сега е Време да се 
општам безпристрастно да Ви разкажа за 
нея и да оставя сами да прецените за kak- 
Во става дума. Както подсказва umemo - 
замесени са наркотици. 


Total Overdose 


cpeg местните наркобарони u npec- 
тъпници. Историята не е много заплете- 
на, но тоба не и нужно на такъв тип uz- 
ра. През 1989 дълбоко В ожунглите на юж- 
ната съседка на САЩ, агентът на DEA 
(Drug Enforcement Administration ) Ернесто 
Круз се опитва ga се добере до самолета, 
който ще го Върне у дома. За жалост той 
не успява да се прибере. Официално е опо- 
Вестено, че е умрял от свръхдоза. Това е 
| завръзката на интригата. Горкият чове- 
чец оставя двамата си близнаци сираци. 
Всеки от тях поема по различен път. 10- 
ми набляга на четенето и успява да за- 
Върши полицейската академия. Малко 
след тоба Влиза 8 агенцията за борба с 
наркотиците. Неговата главна амбиция е 


да открие убиеца на баща си и да изчисти 
опетненото му име. Ето защо той поема 
задача под прикритие 8 Мексико. За лош 
късмет тъкмо, когато натрупва необхо- 
димите контакти и познанства сред Кри- 
миналния контингент, злощастно се на- 
ранява с рочна граната. В този момент 
на сцената се появява другият брат. Pa- 
миро е черната овца В семейството и 
понастоящем е В затвора. DEA го измък- 
Ва от там и го праща да помогне на Томи 
8 борбата с организацията на големия 
наркобос Papa Muerte. Като за начало би8- 
шият пандизчия започва работа на мяс- 
тото на брат си при “убажабания бизнес- 
мен“ Цезар Моралес, за Когото Всички 
знаят, че тайно е свързан с мафията. В 
общи линии тоба е целият сюжет. Следва 
едно наистина откачено приключение. 
Сега идва ред да разкажа за може би 


Наб-точно заглавието може да се on- 


редели Като хибрид. Едната му половина 
силно прилича на Мах Раупе, а другата на 
СТА San Andreas, а отделни елементи Han- 
раво са Копирани от филма Оезрегадо на 
Робърт Родригес. Като стил на игра 
геймката определено е Като дубликат на 
Grand Theft Auto. Действието се развива 
8 необятен отворен свят, пълен с newe- 
ходци и натоварен трафик. Може да ски- | 
тате с часове из десетките малки улич- 
Ки или безбрежната мексиканска пустиня. 
Разбира се на Ваше разположение са също 
така голям брой различни модели Коли. Ес- 
тестбено те са съобразени с местния 
стандарт и повечето са раздрънкани и 
очукани пикапи или мини бусчета. Има и 
изключения Като няколко резачки, koumo 
трябва да откраонете от шефовете на 
конкурентни банди. В провинцията ще се 
сблъскате дории с 


За жалост управлението на тези пре- 
Возни средства не предизвиква удоволст- 


СИТИ ЕКСПРЕС 


га 


за София 91212 


бие. Те са бавни и неповратливи и много 
далеч от реализма. На мен ми служеха са- 
мо за придвижване от точка А до точка 
Б. Но Въпреки това и тук има голям фън. 
Може да засилите Всяка машина Към ня- 
кой обект и малко преди сблъсъка да ско- 
чите акробатично В движение от нея. 
При удара Винаги избухва голяма и зре- 
лищна експлозия. Това е един добър начин 
да Взривите някого или нещо без да полу- 
чите дори драскотина. Набигацията 
изобщо не е на нужното ниво. 

Малкият Компас на екрана обикновено 
Ви обърква достатъчно, за да обикаляте 
безцелно половин час В търсене на мяс- 
тото, откъдето стартира следващата 
мисия. Подобно на СТА и тук има една ос- 
новна сюжетна линия и нейните задачи са 
по обширни и сложни. Отделно от това 
има странични мисии, 8 koumo може да 
печелите точки и бонуси, koumo на сбой 
ред Ви отключВат много ценни екстри. 
Такива например са "Unarmed combat 
mode" и "Day of the dead". При първото 
раздабате само mynaaku насам-натам, 
облечен Като професионален Кечист, а 
следващото Ви сблъсква с банда скелети. 
Благодарение на тези Второстепенни 
приключения имате Възможност да спе- 
челите ценни придобивки. Най-Важната 


Е 
Bring the ойу Баск to his brother. 2 } 


| 


от тях според мен е опцията да стреля- 
те с Всяко оръжие и с 08ете ръце еднов- 
ременно. Естествено можете и сВобод- 
но да обикаляте наоколо В търсене на 
различни маркери, Кошто изпълняват ро- 
лята на точките. През тоба Време, ако 
искате, си организирайте един 


Пешеходците плонжират Встрани от 
Колата много забавно. Може да ги газите 
с десетки без да получите никаква peak- 
ция от полицията. Изобщо силите на ре- 
да В Мексико ябно не си дабат много зор. 
Тоба само потвърждава комиксовия прив- 
Кус, Който оставя играта. 


на Тота Омегдове Тоба определено са 
бойните сцени 8 стил Мах Раупе. Големи- 
ят брой Комбо удари може да засрами 90- 
ри Prince of Persia. Към това е добавен и 
хронометър — Combo Timer, Който отчи- 
та определено Време (то може да се уве- 
личава) и Когато то изтече, се отчита 
броят на фраговете и Ви се дават допъл- 
нителни точки. Приликата е така голяма 
с Мах Payne и поради наличието на “shoot 
dodge“, което не е нищо по-различно от 
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bullet time. Както предполагам знаете, 
тоба забавя Времето за Всички остана- 
ли, но не и за Вас. Ако тези сложни Комби- 
нации не Ви помогнат да се справите с 
местните отрепки, на помощ идват 
Loco Moves. Това са седем специални уме- 
ния. Едно от тях е Tornado - с по едно Uzi 
Във Всяка ръка скачате и се забыртате 
Във Въздуха, стрелябки ВъВ Всички noco- 
ки. Ефектът му е опустошителен. Ще 
спомена още д8е, които много ми хареса- 
ха, останалите ги Вижте сами. 

Първото е El Того - благодарение на 
него добивате силата и скоростта на ра- 
зярен бик. Тичайки с главата напред раз- 
мазвате Всеки изпречил се пред бас. Вто- 
рото е Е! Mariachi – получавате два Куфа- 
ра за китари, но препрабени на картечни- 
ци с много муниции, точно както В 
Desperado. Въоръжен така, никой от босо- 
бете не може да би се опъне сериозно. 
Последната Ви опция, ако Все пак Ви заст- 
релят, Връща Времето назад с няколко 
секунди, които са достатъчни да се спа- 
сите. Това е Копие на добре 


Снабден с Всички тези екстри, Вие 
сте почти безсмъртен и не Ви остава 
нищо друго освен да се забавлявате, npa- 
бейки невероятни Каскади, докато изт- 
репвате тълпи нарко бандити. Повярвай- 
те ми, забавлението е на ниво. 

Сега остана да спомена за графични- 
те способности на играта. За жалост те 
не са много сериозни. Total Overdose не 
блести с нищо ново. Понякога нащърбени- 
те ръбове и бъговете из нивата драз- 
нят, детайлите също са претупани, но 
изглеждащите почти Като анимационни 
герои брадати мексиканци Ви Карат да се 
усмихнете снизходително. Музиката Към 
геймката трябва да се чуе задължително. 
Ще спомена само групи Като Molotov, 
Control Machete, Delinquent Habit, които 3a- 
борк8ат невероятна смесица от pan u 
метъл. 

Мястото ми Вече свърши, затова ще 
бъда лаконичен за финал. Тоба е една игра, 
която със сигурност няма да Ви смае, но 
nok няма и да Ви остави да сКучаете. 3a- 
бавлението е сигурно и зависи само от 
Вас. Един съвет за накрая - задължител- 
но посетете официалния сайт, ако се ке- 
фите на готини Flash странички. 

Димитър Трифонов - Димд 


СТАНЕ 
ИНФОРМАЦИ 


зет чч ве 
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какво е game.bg пакет? 


- поръчваш продукт и го изтегпяш 
- като бонус можеш да изтеглиш два 


безплатни продука 


- поръчапите най-много пакети през месеца 
могат да изтеглят оше един безплатен продукт 


Една от малкото автомобилни 
игри за Java, която има нормално 
управление и Която доставя ис- 
тинско удоволствие. 

Asphalt Urban GT е надпревара с 
популярни спортни Коли по улици- 
те на Париж, Ню Йорк, Лондон или 
Токио. Можете да изпитате със- 
тезателните си умения и В Ayk- 
сор, Владивосток и легендарния 
Пот 66. 

Общото между Всички трасета 
е доста оживеният трафик и по- 
лицията, която от Време на Вре- 
ме успява да Ви хване за яката и 
да Ви предложи логичната офер- 
та “Що ще правим, бе, батко”. 
Asphalt Urban СТ е изключително 
динамична и зарибяваща, а усе- 
щането за скорост е gocmamvy- 
но реалистично. 

Софтуерът е сравнително гполе- 
рантен Към туткаво натискане 
на Клабишите за газ, спирачка 
ши завой. Въпреки Всичко ще 
трябва да придобиете онази осо- 
бена сръчност В пръстите, с Ко- 
ято да извлечете 100-те процен- 
та удоволствие om Asphalt Urban 
GT. Ако доскоро сте си мечтали 
да повъртите малко Волана на на 
Audi ТТ, Corvette или Lamborghini 
Gallardo, очевидно е Какво ще uz- 
pame през телефона си следва- 
щия месец. И Внимавайте да не 
пропуснете Вашаа спирка. 


изпрати sms на номер 


Днес Всички игри са надплатфор- 
мени. Доказва го и Prince of Persia, 
Която току дебютира на Корица- 
та на любимата Ви РС Мапа и 
Вече е достъпна за разцъквация 
през мобилния апарат. Веднага 
бързам да Кажа, че Prince of Persia: 
Harem Adventures ще разчуства 
сърцата на най-тВвърдите Prince- 
фенове с графиката си, Връщаща 
ни 858 Времето, Когато 640х480 
точки беше „Висока резолюция” 
Накратко, принцът трябва да 
спасява жената на султана, om8- 
лечена от злия Везир. 

Никога не съм разбирал тоя ни- 
Какбец Везира Как е успявал да 
прави каквото си иска, когато си 
иска, но това е тема на отделен 
разговор. 

Prince ої Рега: Harem Adventures 
Включва седем нива, В koumo ще 
трябва да проявите сръчност, 
бързина и съобразителност, да 
Внимавате с Капаните (ония 
гнусни шипове), да задействате 
сложни механизми за отваряне 
на Врати и да се биете с гнусни 
Везирски Войници. Общото усе- 
щане е за очароващо добре 
пресъздадена Prine of Persia-am- 
мосфера, занимателни пъзели и 
наситен екшън, изпълващ с адре- 
налин почти като от киното. 
Задължително заглавие за исти- 
нските фенове. 


По принцип РС феновете на фут- 
болните мениджъри са хора, kou- 
то уплътняват другата част от 
свободното си Време, Когато не 
играят, с пускане на фишове за 
„Еврофутбол“. Те знаят Всеки ko- 
ефициент наизуст и принципно са 
склонни да спорят, че 1,30 за 
Уигън В домакинския им мач Cpe- 
що Норич е малко занижен Коефи- 
циент - момчетата имаха ова 
твърде сериозни мача през ceg- 
мицата Като гости за Купата и 
победата не е толкова сигурна... 
Football Manager 2006 е много no- 
Вече адвенчър с влементи на 
футбол, отколкото генератор на 
коефициенти. Поемате В рьцете 
си любимия си отбор от брита- 
нските дивизии, след което тряб- 
ба да се грижите за неговия прос- 
перитет. Тактика, стартов със- 
тав, тренировъчен процес, 
трансфери – лесно може да се раз- 
бере доколко ги умеете тези ра- 
боти от резултатите Ви В Класи- 
рането. В допълнение можете да 
разширявате и стадиона си, като 
по този начин ще печелите повече 
парички, което Впоследствие да 
инвестирате В нови, по-добри иг- 
payu. Football Manager 2006 е изк- 
лючително занимателна, макар и 
не maka прикобабаша Като PC- 
собратята си. Успех и умната по 
пътя Към шампионската титла. 


мтеп и глобул 
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ج 


х = 2/ 
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Играта на „шише” е най-популяр- 
на ВъВ Възрастовата група 12- 
16 години. Тогава изкушението 
да Врътнеш празната бутилка, 
да зададеш Въпроса „Истина или 
действие” и Впоследствие да це- 
лунеш някоя девойка през устите 
или да си признаеш дали си я 
представяш гола е най-голямо. 
След тоба разбираш, че от шише 
няма нужда и Всичко се свежда go 
активна политика по спечелване 
Вниманието на Въпросната мо- 
ма. Преди това обаче е нужно 
Време за осъзнаване на прости- 
те закономерности. Докато ча- 
каш да те осени романтичното 
прозрение, можеш просто да 
Врътнеш един Spin the Bottle 6 
Компания и да се полигавите за- 
едно. 

Spin the Bottle е много яка с оглед 
на затегнатия Контрол на про- 
дажбата на алкохол на непълно- 
летни - просто натискаш два 
Клабиша на телефона си и Кибер- 
бутилката почва да се Върти. По 
замисъл играта е създадена за 
игра В Компания от поне четири- 
ма човека. Проблемът е, че на 
напълно трезВа глава Възможни- 
те действия, Въпроси и отгово- 
ри са една идея по-плахи. Но така 
е 6 живота - за да събереш сме- 
лост, трябва Време или поне 
малко стимулант... 


какво е gane bq пакет? 
- поръчваш продукт и го изтегпаш 
- като бонус можеш да изтеглиш два 
безплатни продука 
- поръчапите най-много пакети през месеца 
могат да изтеглят оше един безплатен продукт 


І пакет = с sms 


приключенски { Билища 


повиите на гпави 
отново са по петите зле - ЖА м 
на Ридик. дапи той ше l ж = 11 Диас, акы | (б 
успее да се справи, да ; 2 > \ 3 ENIT 
избяга заедно с Kupa u ga 

отмъсти на порд Маршап. 
всичко зависи само от теб. 


А 


петък 13-ти 

ти си възпитатеп в петния 

пагер-сгувга!, където неизвестен 

убиец взема поредната си жертва. 
Й по някакъв мистериозен начин 

$ всички убийства са свързани сьс 

смъртта на мапко момче 

наречено джейсьн. 


0 ЗЫ а еротични 
Же б Жай 3 : ү ЛЕ А супер yum 


MEMORIA 


камасутра 

счупо тухпите и пред 
теб ше се разкрият 
страхотните секс пози 
скрити зад тях 
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Топ 10 "Опит" Топ 10 "Точки” Топ 10 "Сьюзи” 

1 zefir 127 113,693,050 | peshonatora 40 5,124 ЗВЕЗДА 16,741 

2 КОМН 26 111,856,134 | ВЕСКО 36 4,759 *SnAiPeRIiSti” 15,103 

| 92:21 26 109,474,124 | та4орс4о 32 2,547 МЕСО 14,173 
4 КегпеВапк 17 81,916,313 | dnes 55 2,365 Велики Преслав 12,754 

5 гатгез 15 177,456,510 | boy 62 2,087 Knights of The Fame 12,632 

6 goku 15 75,789,519 | МКРС 36 1,962 Тһе Без! 12,138 

7 дойепскв 14 75,075,167 | Тайһ3 29 1,895 GLADIATORS 11,227 

8 g3org1 114 74,750,987 | LoKoMoTiVeCa 47 1,884 Devil Knights 11,058 

. 9 КиогопіКепѕһіп 13 71,051,508 | ебапагеа 15, 2 1,859 АМАЗОНКИТЕ 10,334 
10 Егаѕегпему 113 70,812,962 1 firefly 67 1,855 Рауелз OnlY 9,754 


(СЪБОТА 16:45 = 


Let's prey Гог Prey! 


Станал популярен Като една от най-очакванште РС игри през 
далечната 1997-ма, фърст пърсън шуутърът Prey беше MHO- 
гократно отписбан и Възкресяван наново. На 12-ти януари ma- 
зи година издателят 2K Games отвори най-неочакбано съвсем 
нов официален уебсайт на играта на адрес www.prey.com. На 
него можете да намерите нови скрийншотове, предистория, 
официалния трейлър и Видео с Кадри от Xbox 360 Версията на 
Prey. Според Ebgames играта трябва да се появи на пазара през 
юни тази година, но познавайки дългогодишната одисея на mo- 
Ва заглавие, бих посъветвал геймърите Все пак да се Въоръ- 
жат с известна доза търпение. 


Изненадаааа! Medal of Honor и за новото поколение конзоли 


Electronic Arts обявиха официално, че В тяхното студио 8 Лос Анджелис Вече се разработва нова 
игра от поредицата Medal of Honor с подзаглавие Airborne, Като се очаква тя да се появи на na- 
зара 8 Края на тази година. Планирани са издания за PlayStation3, PlayStation2, Xbox 360, Xbox u РС. 
Засега ЕА са анонсирали само, че Всяка от мисиште на новата игра ще започва с изцяло управ- 
ляем парашутен скок В тила на Врага, така че играещият да може да Контролира откъде точ- 
но по Картата да започне съответната мисия. „Това ще бъде изцяло нова стъпка за поредица- 
та” - уточнява Патрик Гилмор, изпълнителен продуцент ЕА ГА. 


God of Маг предпочитан от критиците 


Наскоро бяха обявени годишните номинации за 2005-та за 
наградата Annual Interactive Achievement Awards. Призът e 
„игралният” еквивалент на филмовите Ockapu u се Връчва 


престижното отличие ще бъдат обявени 8 промеждутъка 
8-10 февруари тази година. Фаворит сред номинираните е 
ексклузивният PS2 екшън God о War, собрал общо 11 номи- 
нации — точно толкова, колкото имаше и Half-Life 2 минала- 
та година. Част от Категориите, В koumo играта се 
състезава с други заглавия, са „Игра на годината”, „Екшън 
приключение на годината” и наградата за „Изключителни 
иновации В гейминга”. 


PlayStations - кога все пак ще го видим? 


Никаква официална информация от страна на Sony за тоба, Кога Все пак ще държим В ръцете 
си новата им Конзола PlayStation3 не се е появявала на практика от миналогодишното ЕЗ, 


състояло се през месец май. Тогава японският гигант спомена само мъглявото „някъде през | 


пролетта на 2006-та”. Липсата на официални изказвания на представители на Sony доведе go 
множество теории на експертите В индустрията. Според един от най-известните американ- 
ски анализатори на пазара, ИВън Уилсън, PlayStation3 няма да се появи В Щатите преди начало- 
то на ноември тази година. Планираната дата за Япония би могла Все пак да е далеч по-рано — 
през месец май. Европейските геймъри ще трябва да прегльтнат закъснение от цели седем или 
осем месеца, чак до началото на 2007-ма, твърди Уилсън. Причината за тоба било Желанието 
на Sony да пуснат на пазара Към деня на премиерата и непосредствено след нея около три nb- 
ти повече Конзоли, отколкото Microsoft направи с техния Xbox360. За целта обаче била необхо- 
дима допълнителна оптимизация на производствените линии, за да се намали процента на He- 
избежния брак. 


от Академията за интерактивни науки (AIAS). Спечелилите | 


Star Trek... forever?! 


Повече от 086 години никой 
8 гейминдустрията не беше | 
дръзвал дори да спомене сло- 
Восъчетанието “Star Trek”, 


| caeg kamo Activision ce onu- 


maxa да осъдят собствени- 
ците на правата Върху Кул- 
тобата т8 и филмова поре- 
дица Viacom. ОбВинението 
на софтуерния издател бе- 


| ше, че Масот не правят на 


практика нищо, за да 8v3- 
Върнат драстично сринала- 
та се популярност на Star 
Trek. А тоба накърнявало ин- 
тересите на Activision, naa- | 
тили солидна сума да пра- | 


| Gam игри с тази марка. Но | 
| emo че Bethesda, известни 


напоследък като издатели на 


| поредицата Morrowind, обя- 
| Виха преди броени дни, че 


смятат ga издадат Star 


| Тек: Legacy - изцяло нова 


стратегия 8 реално Време. | 
Още по-интересното е, че 
планубаните засега форма- 
ти са повече от задължи- 
телния В случая РС и... 
Xbox360! Спомняте си, че 00 
момента ВТ5 игрите бяха 
еова ли не табу за Конзолния 
пазар заради повече от оче- 
Видния проблем с резолюция- 
та и управлението. За диве- 
һопыри на новата страте- 
гия са спазарени Mad Doc, ko- 
што имат Вече зад гърба си 
заглавия Като Star Trek 
Armada 1 и Empire Earth Il. 


ХВ 
СВА 
Р52 

GC 


aka u He можах ga ce оптор- 

ся от носталгията по 

доброто старо Време, Ко- 
гато Марио и Соник бяха най- 
ярките звезди на небосКлона 
на електронните развлечения. 
Може би защото Все по-рядко 
Виждам В очите на някой “гей- 
мор” онзи неподпраВен, грани- 
чещ с чиста еКзалтация Въз- 
торг. Не ме разбирайте пог- 
решно - това не е поредната 
сълзлива тирада за тоба как 
новите игри за нищо не cma- 
Ват - те са си ОК, просто 
Времената са други. От 
занимание за ентусиас- 
ти геймингът се пре- | 
Върна В пълноправна | 
“развлекателна медиа”. 


SHADOW THE HEDGEHOG 


100 


Защо Ви Казвам Всичко то- 
Ва? Може би защото е В пряка 
Връзка с поредното творение 
на легендарния Sonic Team, 
Създателите на Shadow Тһе 
Hedgehog Като че ли са сред 
хората, koumo отказват да 
повярват, че годината е 2006- 
та, а най-големият Конзолен 
хит 8 момента се Казва СТА: 
бап Andreas. На практика max- 
ното ново творение е жертва 
на сощите заблуди, Които на 
Времето превърнаха и първия 
тримерен Sonic (Sonic Адуеп- 
tures за Dreamcast) В заглавие, 
прието с умерен ентусиазъм 
единствено от най-тВърдите 
фенове на поредицата. Да бъ- 
де “преведен” един Класически 
дВумерен сабдскрольр на “ези- 
ка 30” сие чиста магия — HA- 
Кои я могат, други не. 

За тези, koumo никога не 
са чували името Sonic (честно 
— има ли такива?), Shadow Тһе 
Hedgehog е игра, обединяваща 
Класическите jump’n’run еле- 
менти на поредицата с някои 
“нови” екшън елементи. 
Всъщност, 8 случая јитр апа 
гип не е съвсем точно опреде- 
ление, защото на пръв поглед 
Sonic игрите Винаги са прили- 
чали повече на „ролъркостър” 
ВлаКчетата от убеселителни- 
те паркове - шеметни cko- 
рости, главозамайващи лупин- 


ги и прочее. Под повърхност- 
та, разбира се, отново става 
Въпрос за Все същото събира- 
не на пръснатите по нивата 
бонуси плюс предпазване от 
Всевъзможните заплахи и npo- 
тивници. Shadow The Hedgehog 
не прави изключение. 

Shadow, Който би трябва- 
ло да е нещо като тъмната 
половина на Sonic, Всъщносп 
си е просто поредното зверче 
от свръхзвуковата Компания. 
Номерата му далеч не се раз- 
личават чак толкова от тези 
на самия Sonic или пък от me- 
зи на Кой да е от останалите. 
А да, ,сенчестият”... b-b... 
таралеж (Всъщност тоба зна- 
чи „педовпод” на български), 
може да стреля и с различни 
оръжия, което, честно Казано, 
си стои и като една огромна 
шарена Кръпка Върху изпита- 
ния през годините геймплей. 

Като цяло комбинацията 
от Все същата нескопосана 
тримерна трансформация и 
„нобите”, доста неуместни 
елементи, Води до куп пробле- 
ми. Първият от тях е, че ако 
Все пак никога не сте играли 
Ѕопіс игра, началните Ви 30-на 
минути 8 Shadow Тһе Hedge- 
hog ще бъдат свързани Haŭ- 
Вече с яко чудене Какво точно 
се очаква от Вас. Графиката, 
останала на Все същото неза- 
доволително ниво от Време- 
то на блаженопочившия Огеа- 
mcast, също не предразполага 
към светли чувства. Sonic Be- 
тераните Вероятно ще успе- 
ят минат храбро през Всичко 
това, но на финала Вероятно и 
те ще са принудени да призна- 
ят поредния 30 провал на 
Sonic Team. 
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METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE 


издател: Konami | създател: Kojima Productions | Жанр: Stealth | излиза: началото 2006-та 


оредицата Metal Gear 
ПЕ не се нуждае от 
представяне. Но пък mo- 
Же би Ви е убегнал фактът, че 
М0652 излезе и В допълнителна 
Версия, с подзаглавие Substan- 
се, Която предлагаше пълния 
Вариант на играта плюс Куп 
(макар и по-скоро ,странич- 
ни”) екстри, които определено 
стоплиха душата на тВърди- 
те фенове. Идеята зад предс- 
тоящото издание, Кръстено 
този път Subsistence (В сво- 
боден превод - „от първа не- 
обходимост”), е абсолютно 
същата - „оригиналната игра 
плюс още”. Разликата е, че 
този път „още”-то ще е Hac- 
тина невиждано и нечувано по 
сВоите размери. При тоба ga- 
леч не става Въпрос просто за 
броя дискове - цели 3, напъп- 
кани до тавана DVD-ma. 
Всяка от Въпросните три 
части ще има свое заглавие, 
Като първият диск е озагла- 


бен Subsistence и съдържа „са- 
мо” Metal Gear Solid 3: Snake 
Eater плюс някош допълнения 
ком Камуфлажната система. 
Вторият диск, Persistence, 
ще Включва пълните Версии на 
„старите” Metal Gear Solid и 
Metal Gear Solid 2 om kpaa Ha 
80-те, плюс нов „іћеаќег” pe- 
жим, 8 Който разполагащите 
с нужното чувство за хумор 
ще могат да се порадват на 
„Закачливи сценки” с героите 
от играта, по идеи на самия 
Хидео Коджима. Безспорно 
най-голямата атракция обаче, 
не само за този диск, но и за 
изданието Като цяло, е ВКлЮ- 
ченият онлайн мултиплейър. 
В изцяло новия за поредицата 
(а комай и за Жанра Като цяло) 
режим ще са спазени Всички 
Конвенции на М053 геймплея — 
Камера от трето лице, систе- 
ма на прицелване, стелт тех- 
ники и прочее. Нещо побече, 
темпото ще е същото Като В 


оригиналната игра, за разлика 
от бесните скорости, на kou- 
то обикновено се развива 
стандартният FPS мултипле- 
бър а ла Quake или CS. Persis- 
tence ще предложи общо чети- 
ри различни мултиплебър ре- 
жима. Първите два - death- 
match и teamdeathmatch, едва 
ли се нуждаят от допълнител- 
ни разяснения. Далеч по-инте- 
ресен е третият, Кръстен 
“sneaking mission”, В Който u2- 
раещите ще могат ga поемат 
ролята на самия Снейк или на 
Кой да е от добре познатите 
ни „гардове”. Естествено, ако 
се престрашите да бъдете 
Снейк, ще трябВа да се спра- 
Вите с цял Куп, пози път живи 
опоненти. Четвъртият pe- 
жим наречен „capture the frog” 
очевидно предлага Коджима 
Версията на Класическия “сар- 
іше the Над”. Мен ако питате 
обаче, пипне ли някъде Хидео, 
резултатът никога не е ,006- 


ре познат”. 

Играемите фракции В мул- 
типлебър режима ще Включ- 
бат познатите от Snake Eater 
ГРУ, КГБ и елитните Revolver 
Ocelot подразделения. Очаквай- 
те още и Включването на 
звездата от... Rumble Roses 
(2!) - Рейко Хинамото плюс 
мини играта Snake vs. Monkey, 
В Която „змиеядецът” ще 20- 
ди маймуните от Аре Escape. 

Третият диск с подзагла- 
Вие Existence ще предлага 3-ча- 
сов филм, свързващ В едно He- 
делимо цяло допълнително 06- 
работените и шлифобани 
междинни анимации от М053: 
бпаке Еаїег, навързани В завър- 
шена история. 

Леле, изморих се само дока- 
то изброя Всичко! Какво да Ка- 
Жа осбен, че такова издание 
показва много повече от три- 
Виалното желание да бъдат 
изпразнени отново ожобове- 
те на феновете. Тук работа- 
та намирисва повече на едно 
голямо „благодаря” Към почи- 
тателите на поредицата, ko- 
што 0 спечелиха през годините 
този безспорен КултоВ cma- 
тус. И Как иначе да завърша 
тогава освен с — Един е Снейк 
и Коджима е неговият пророк! 


оже и да не сте чули 

още за Black, макар ga е 

малко Вероятно. Виж, 
да не сте чули още за Коя да е 
от Burnout игрите, е Вече a6- 
солютно невъзможно. Връзка- 
та между тези две диамет- 
рално противоположни загла- 
Вия (съответно шутър оп 
първо лице и аркейд рейсър) е 
името на дивелъпъра - Criteri- 
оп Games. Всъщност Criterion 
твърдят, че Burnout u Black 
адски си приличат. Om Видяно- 
то и чутото до момента, аз 
лично съм склонен да се съгла- 
ся с max. Като цяло Концепци- 
ите и на двете игри са базира- 
ни на един и същ принцип - яко 
изхвърляне по Всички пара- 
метри (8 най-положителния 
смисъл, който бих могъл да 
Вложа 8 тоба иначе доста 
дВусмислено определение). 

За Витош Вероятно се се- 
щате какво точно имам пред- 
Вид - говорили сме си за поре- 
дицата не Веднъж и два пъти. 
Колкото до Васк, ще започна с 
тоба, че Степоп Вече утрепа- 
ха рибата, определяйки свое- 
то ново творение Като „дип 
рогп”. Изводите (и преводът) 
оставям на Вас самите. За да 
Внеса малко яснота по Въпро- 
са - по Всичко личи, че главни- 
ят герой В тази огнестрелна 
сага ще бъде не Кой да е, а He- 
гово Величество Оръжието. 
Дали името на това оръжие 
ще е „АК47”, „Глок” или „Хеклер 
и Кох”, няма никакво значение. 
Важното е, че Вие ще имате 
шанса да усетите истинска- 
та мощ на „пушкалото” 6 ръ- 
цете си. 


ИН 


Всъщност, не, не „истинс- 
Ката” мощ, защото разруше- 
нията, Които можете да пре- 
дизвикате, стреляйки наляво 
и надясно, нагоре и надолу, да- 
леч надхвърлят Всякакъв pea- 
лизъм. Още с обявяването на 
проекта Степоп се зарекоха, 
че заобикалящата среда В иг- 
рата ше бъде толкова инте- 
рактибна, че Когато „приклю- 
чите” с дадено ниво, В него 


спокойно може и да не е оста- 
нал Камък Върху Камък. 

И Все пак реализмът явно 
не е тотално непознат 6 
Васк, защото очевидци твър- 
gam, че „разсейването” на 
стрелбата 8 играта е доста 
осезаемо. С други думи - не 
очаквайте непременно ga 
треснете някого В десетката 
(ако той е на петдесетина 
метра), само защото Курсо- 


рът Ви е Кацнал Върху челото 
му. Предполагам още, че поч- 
ността ще Варира сериозно 
при различните оръжия. Не 
знам Как тоба ще пасне на це- 
мия останал „хипер-реализъм” 
на играта. Едно е сигурно, 
Степоп знаят Как да правят 
убийствено забавен геймплей, 
така че аз поне съм склонен да 
гледам и на Васк рецептата с 
огромна доза оптимизъм. 


Все още не се знае почти 
нищо за историята на играта 
(или за нейното отсъствие) 
ши пък за евентуалния мул- 
типлебър. Почти сигурно оба- 
че е, че тези два компонента 
ще са В пряка Връзка. Като ця- 
ло, Каквото и да се получи на 
финала, ясно е, че Васк няма да 
остане незабелязана. Затова, 
нека затаим дъх 8 дните, ос- 
табащи до премиерата. 


05 


аистина не е за бярбане, 
че един и същи екип (или 
| поне 08а отделни екипа, 
работещи обаче под един пок- 
рив) може да създаде толкова 
диаметрално противоположни 
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игри kamo Shadow the Hedge- 
hog (Вижте ревюто В това u3- 
дание на PS Мата) и Sonic 
Rush. Естествено, не намек- 
Вам за факта, че първата игра 
е изцяло 30, а Втората - ти- 


J оредицата Dynasty Warr- 

| iors успя да си спечели ce- 

1 риозна армия от фенове, 
за което говори и фактът, че 
станахме сВидетели на цели 
четири издания, а Вече се npu- 
Казва и за изцяло нова игра за 
„конзолите от ново поколе- 
ние”. Без да налагат някакви 
глабозамайбаши нововъВеде- 
ния, нейните автори предло- 
Жиха балансирана Комбинация 
от стратегически и екшън 
елементи, подсладени допълни- 
телно от някои от най-машаб- 


ните битки, виждани някога В 
конзолна игра. 

За съжаление платформа- 
та, която КОЕ! са избрали за 
най-новото попълнение Към 
своята сага, налага ограниче- 
ния, които на практика оряз- 
Ват Кажи-речи Всичко, Което 
направи Dynasty Warriors игри- 
те такъв хит. Отново става 
Вопрос за геймплей, разделен 
на две фази – първа, походова 
(6 стил Heroes of Might апа Ma- 
gic, ga речем ), 8 koamo играв- 
шият се придвижва по makmu- 


пичен двумерен ,сайаскролыр”. 
Просто Sonic Rush е Кажи-речи 
Всичко, Което Shadow the 
Hedgehog не е — досптопна, за- 
бавна, разнообразна, подходя- 
ща Както за начинаещи, така 
и за бетерани, предполагаща 
сериозно преиграбане и про- 
чее, и прочее. 

Но нека започна с две думи 
за тези, Които Все пак не са 
попадали на Sonic заглавие go 
момента. Преди ВсичКо тоба 
Все пак е „скачай и бягай” тип 
игра, макар и с някои леки и В 
същото Време адски забавни 
нововъведения. Основното 
умение на Sonic (v-v... „тара- 
лежа”??) е способността му 
да развива убийстВени cko- 
рости, откъдето идва името 
му (по аналогия със „зирегзоп- 
іс” или „свръхзвукоВ”). Естес- 
тбено, за да може да се раз- 
Вихри нашият син приятел, 
нивата на поредицата трябва 
да са построени по съвсем 
различен начин. И те наистина 
са, Като обичайното Sonic Hu- 
Во прилича повече на адски 
шантав проект за „рольркос- 
тър” Влакче от лунапарк, om- 


шын ориентирана, 8 Коятб 


просто трябва да се спраби- 


те с протибниците от 
определена позиция Вър- 
Ху Картата. В самото 
начало трябва да избере- 
те генерал, Който да пред- 
Вожда Вашата армия, макар 
че на практика за „армия” и 
дума не може да става, защо- 
то битките ще Водите изця- 
ло и единствено от негово 
име. Интересното е, че (В mu- 
пичен ВРО стил) Вие ще може- 
те да развивате този свой 2e- 
рой, като подобрявате него- 
бите статистики и усвоява- 
те нови умения. Отделно ще 
можете да откривате и нови 
оръжия, Всяко от Кошто със 
свои уникални показатели. 
GBA Версията на Dynasty 


колкото на стандартно 
ожъмп енд рон ниво. Естест- 
Вено, тук също има бонуси за 
събиране, като В случая става | 
Въпрос за феноменално (за 
стандартите на жанра) Коли- 
чество „златни пръстени”. 
Целта е не просто да събере- 
те Колкото можете повече 
от тях (при Всеки сблъсък с 
препятствие или „Враг” Sonic 
изпуска Всичко събрано 00 мо- 
мента), но ида се доберете 00 
финала за максимално Кратко 
Време. Резултатът от Всичко 
това е нещо доста сходно с 
пътуване със споменатото 
по-горе Влакче, съпроводено 
от непрекоснатата заплаха да 
изгубите сКопоценния товар 
(т.е. събраните до момента 
„пръстени”). 

Sonic Rush обединява В ce- 
бе си Както Всеки om Класичес- 
Ките елементи на поредица- 
та, така и някои нови, стра- 
хотни хрумвания, плюс един 
нов персонаж - Blaze Ше Cat. 
Задължително заглавие както 
за дългогодишните фенове на 
поредицата, maka и за почита- 
телите на жанра Като цяло. 


Warriors далеч не е „лоша 
игра”. КОЕ! са изцедили и 
последната Капка от 6v3- 
можностите на платфор- 
мата и резултатът е един 
приличен тактически екшън. 
Но ако сте играли и особено 
ако сте харесали някоя от „ис- 
тинските” DW, тоба издание 
ще Ви се Види безвкусно Като 
диетичен шоколад. 
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Великата китайска 
огнена стена 


постигнал сериозен 
технологичен напредък 8 
последното десетилетие, 


членска маса под твърде 
| строг Контрол. Велика ku- 
| тайска огнена стена опасва 
целия им Интернет и пред- 
пазва от Всякакво неотори- 
зирано движение на идеи 
навън и навътре. 
| Наред със защитата от 
| масовата Интернет пор- 
| нография (която движи нап- 
| ред технологиите - Вж. CES 
| Expo или SEX Expo) и ограни- 
| чаването на достъпа 00 
| сайтове с хазартни игри, 
правителството на Китай 
| се е постарало да опази своя 
; | Китаец чист и от Всякакви 
| идеологически разномислия и 
| | Колебания. За целта инфор- 
| мацията е достъпна само 
Ў | през избрани Канали, а под 
| Ба 5 ыш noy- 


"Китай държи своята крупна. 


ти Всички новинарски сай- 


тобе, като тези на ВВС и 


Reuters и дори свободната 
онлайн 
Wikipedia. В Китай функцио- 
нира най-мощната и Всесил- 
на система за цензура 6 це- 


лия свят. С благословия та 
на най-модерните западни 


фолгтриращи. технологии. 


Китайската Интернет no- 


лиция наброява около триде- 
сет хиляди човека, чието 
задолжение еда осъществя- 


бат постоянен мониторинг. 


над отваряните уебсайтове 
и обменяните електронни 


писма. Върху Всичките пет. 


информационни магистра- 
ли, koumo образуват ku- 
тайския нет, работят noc- 
тоянни мрежови филтри. Те 
блокират достъпа 90 опре- 
делени сайтове, Както и 


осигуряват филтрация по 


списък от ключови думи. В 


страната има повече от | 
сто и десет хиляди Интер- 
нет канына kouma ce Ha- 


енциклопедия 


мират под постоянен конт- 


рол и подлежат на строг ли- 


цензионен режим. Те са 


задължени сами да осигуря- 


Ват Високо ниво на цензура 
и контрол, иначе... на оризи- | 
щата има. работа и за обра- 


зованшпе. 
Според Amnesty International 


(межаународна асоциация, 


защитаваща човешките 


права - Вж. Wikipedia) са u3- 


Вестни 64 случая на ефек- 
тивно осъдени китайски 
“кибер пресптопници”, no3- 
Волили си ga- публикуват 8 


мрежата, или изпратили по. 


мейл. мнения, koumo са за- | 


свгнали “държавните инте- 
реси”. Въпреки тоба прос- | 
тият китаец е умен и нами- | 
ра начини да заобиколи огра- 


ниченията - прокси-сървъ- | 
ри, анонимайзери, Крипти- 


рани тунели и други напред- 


ничави западни технологии. | 
С Камъните от Вашата. 


стена - по Вашата глава. | 


Така gg се Каже. 


| 


aoe me am аара سے‎ 


| сб Вион или SEK Expo 


5 По Времето на провеждане 
| на традиционното Соп- | 


sumer Electronics Show (CES) 


|8 Лас Вегас, Ha koemo бяха 


представени почти Всички 
големи Компании (без Apple, 


| koumo В същото Време бя- 
| ха традиционно заети със 
| своя Macworld), В същата 


сграда се проведе друго из- 


| ложение, предизвикало Cb- 


o голям интерес. AVN 


| Adult Entertainment Expo, op- 


ганизирано om Комерсиал- 


| ното издание Adult Video 


News. 


Според представените 


| данни интересът kom секс 


индустрията ни най-малко 
не е намалял напоследък. 
През последната година, Ку- 
пувачите са | похарчили бли- 
30 12,6 милиарда долара за 
материали с еротично 


| съдържание. Около 4,3 mu- 


лиарда долара, или 3496, са 
от продажби и наем на Bu- 
деокасети и ОМО. Други 
20%, или 2,5 милиарда gona- 
ра, са генерирани от ин- 
тернет продажби, и чак 
трети по приходи са Клубо- 


бете за еротични танци, 
които са отчели Към 2 ми- 


марда долара, или 16% от 
пазара. 


Производителите на мате- | 
риали и софтуер за бызра- | 


стни са сред първите, kou- 


| то усвояват Всяка нова 


технология и могат да бъ- 
дат смятани за своеобра- 


“зен оВигател на техноло- 


гичния прогрес. 
Например те Веднага за- 


| почнаха да използват DVD 
| формата преди девет годи- 
| ни, Когато за пръв път се 
| появи. А днес са сред пионе- 


рите, koumo- работят с HD 
„Видео (High Definition - стан- 


| дарта за Видео с Висока раз- 
_| делителна способност). Не 
| пропускат и преносимште 


устройства, и мобилните 


- телефони. Digital Playground, 


едни. от най-големите goc- 


| тавчици на софтуер. за 8оз- 


грастни, наскоро издадоха 


| филм с бюджет от два mu- 


-шона. долара, заснет ИЗЦЯЛО 
8 Hp: 


4 


Е Зу»! тех >f > ” м. 


| предсрочен плач за 
Windows 


Al gaa тест ao а АЗА оре 


Microsoft се принудиха ga | 


| пуснат извънредна non- 


г равка по сигурността. | 
| причината í бе силно подце- | 
нен бъг, Който позволи | 


Компютър с Windows one- 


| рационна система да бъде | 


„хакнат само с ‘разележаа- 


| нето на файл с изображе- | 
| ние, отборен от уебстра- | 


ница, или прикачен Ком | 
| електронно писмо. Ма 


и бързо утилизиран В хако- 


да си нацъкат дупка 8 kom- 
| пютъра на другарчето. То- 


редиците на редовите 
 юзъри. 


системи: МЕ, 2000, ХР и 


iku- | 
ят бъг бе приет с отворе- | 
ни обятия от. международ- | | 
Homo подземно братство | 


Ве, Вируси и дори софтуер, | _ 
с Който и съвсем слабо. 
| подготвени потребители | 


| ва доведе. go масов рев 6 | 


_| Бедата идва с файлове 6 | 
„| разширение wmf (Windows | | 
. | Meta File) и засяга следни- | 
| me Windows операционни | 


| т к: с ре- 
_ довния си ъпдейт пакет Ha 
| 10 януари (пада се Втория 
Вторник. на Всеки месец). 
| Първоначално от. Microsol 
| отказаха да си признаят 
_| колко е сериозно, но след. 
р широката посещаемост, 
| която придоби „дупката 8 
| сигурността им, се Bugs 
| ха принудени да побърз 
| със създаване и експресн 
: разпространение на СӘНІ 
„| тен пач. 


нин” С z 
Microsoft Windows- Updatë - M 


J ШШ Update 


Две мейді, { 


Server 2003. 3a нея. (в. знае | в 


es Tools || 


„| Electronics Show (СІ 


Е СЕ ЕЕ и рн ы ады асас 


| ав AU E EE uapu 
| 90 насилие В реалния свят? 
“Последните изследвания ga- 
Ват известна светлина по 
Въпроса, макар и не съвсем 
точен отговор. Според тях 
(съжалявам, мили геймъри) 
цгрите, 8 koumo има Hacu- 
лие, доказано Влияяп Върху 
психиката. | 

„Спорът по Въпроса е много 
„стар и още преди да настъ- 
пи гейм ерата се е Водел по 
отношение на Видеото, Ки- 
ното и телевизията. 3a- 
щитниците на по-брутал- 
ния екшън представят те- 
за, според която не толкова 
игрите предизвикват Hacu- 
лие у хората, а по-скоро те- 
зи, koumo са склонни Към Ha- 
силие, по-често го изливат 
В игрите. И това съвсем не 
означава, че един нормален и 
„отговорен човек ще се 
изпълни с агресия Към ближ- 
ните си, след Като е пост- 
peran малко по уродливи 
"Виртуални извънземни, kou- 
то искат да завземат зе- 
мята и Дин ни махнат Кисло- 


и доказапел- 


ства, че играта наистина. 


„Води 00 промени: 8 ет 
та. В епохалния експери- 
мент са Взвли участие три- 
десет и девет играчи-006- 
роволци. Самата процедура 
не е Включвала игра, а на хо- 
рата (геймъри и... остана- 
ли) е било показвано изобра- 
жение на. рвално насилие. „Със 
специализирана апаратура 
са били измервани парамет- 
ри на психичната им актив- 
ност (т.нар. реакция Р; 0). 

Тези, koumo са обичали r 
Кървавите игри, са се oka 
ли с доста зан! жени P300 


показатели. Те. по-слаба pe- 
акция срещу насилието. Bu- 


ла е проведена u игра (не 
Компютърна - оставете 
‘джойстика, ако обичате), 8 
те гр e ты 


no Егер 


Yahoo бече | He Живее "само 6 68 
браузъра. новата п 


ше могат са 
| 6- -тай, Yahoo се ез и 
| т.н, но за това няма ga- 


_ | umam нужда от. компютър ( с 


“интернет браузыр, а само 
(от мобилния си телефон 
| им... ‚ телевизор. 
| Новото начинание носи ko- 
j довото име Yahoo Go u 6e 


; представено В Лас Вегас, на 


Consumer 
y Кон- - 
| Куренцията междувременно 


жението: 


| също не спи. Отскоро поще- 


„нската у уга Gmail на Google | 
опна през моби- 
o А З ома 


занижена чувствителност | 
_ но това не е доказателство | 


“реалния свят (още uma 
шанс за 15% мили шын. 


- Bano ga измислят нак вано 


за Въображаем противник. 
Едва ли е нужно да Казвам | 
кои са се оказали Haŭ- -1306- | 
ретагтелни... | 
Интересно (но u объркващо | 

от гледна точка на анали- | 
тиците) е е обаче, че Когато | 
на същите хора са показва- | 
ни други смущаващи Карти- | 
ни (на мъртви животни, - 

болни деца и други), те са. 
реагирали съвсем ecmecm- 
Вено, с Високи нива на P300. 

Taka 4e установените резул- | 
тати наистина показват. 


спрямо картини на насилие, 


за инспириране на агресия 8 


Версия, предназначена специ- 


ално за използване Върху 
смартфони с Windows опера- 
ч система. г 


амер тава ае 
онна Компания Cingular. Ana- 
ратите на Nokia ще отва- 
pam Yahoo mail само с на- 


muckaHemo на е 


на към телевизионните ек- 


моделите Razr и Slivr на 
Motorola, предлагани В мре- 
жата на Cingular, ще идват с | 
предварително зареден nb- 


лен пакет услуги на Yahoo. _ 
: Другата част от плана за 


експанзия на Yahoo е насоче- 


рани. Подготвени са Версии 
на услугите за ползване на 
телевизор, свързан Ком 
Windows Media Center PC. 


ım лите. на дънни платки напра: | 


Бен ЕЕ. хі, x u 


- $8460). Пробл ите с южния 


не ва 00 по- е ты а 


р 


Кова работа р өртті 


HO ga се ban0 38am Ба шк т 
Н ll ш те: и, Athlon64 


3 процесори. тов: побит suncem а Uli заде = 


ра ко пиене u ар сш е 


ûmo Oê | ба 


а ини (noggpox- 


: м1 695 Т 1 оЖни 


то на. AMD- 8132 PCIX 2. 0 м. 
al ) има необходимост от такива CAOMO- 
бе). За южен мост се препоръчва новия 
| M1567. 
| Той също maka би могъл да бъде и „eg- 
_ ночипов чипсет”, тъй kamo притежава 
Шешу слот (подобно на сегашния М1689). 
M1567 поддържа още USB U SATA u т.н. 
_ Друга Възможност е за южен мост (или 
| отново „едночипов чипсет”) да се изпол- 
| 38: 1697, предоставящ 105, 5) 
di ) 


| нш u дори Втори пълноценен PCle x16 
| слот (който може. да! се paayon на 08а no 
| 8 линии). 
| Възможните Варианти за _Високопро- 
= | | изводителни слотове 8 една дънна naam- 
_ Ка са много: 4 бр. PCle x8 (2 6p. РС x1 6) 
или 2 бр. PCle х8 (1 6p. PCIe x16), AGP8x; 
към Всеки от Вариантите би могло 
да има РСІ-Х 2.0 слотове или не, а допъл- 
| „ нително се предоставят PCI u РС х1 


. Наскоро nVidia започнаха процедура no 
| закупуването на ШІ. Първоначално. Компа- 
| нията беше подразделение на Асег — Асег 
| Laboratories Inc. (АЦ). Впоследствие бе 
_ отдвлена от компанията майка u- UMC 
(Вторият. по-големина В Тайван произво- 


дител на чипове по поръчка) закупиха u3- 


_ Вестна част от нея. | 
Засега от новия собственик не са 
обявили Конкретни планове за бъдещи 


продукти. Чипсетите на УМ не превъз- 
хождат с нищо продуктите Ha nVidia – 
следователно целта на закупуването са 
някои от по-специфичните продукти, na- 
зарният дял В най-ниския сегмент, акти- 
бите и Връзките на компанията с Клиен- 
тите от Източна Азия. или развой іният 
екип. 

Единствената информация, Която да- 


_ соха от nVidia е, че няма да спират goc- 


ku за текущите Клиенти на ОП, 
m.e. че най-популярните | южни мостове 


за АТ! Xpress ше продължат да се. npoga- 
б : 


но, ако ATI отново не „оправят проблеми- 
те със. „собствения. си южен мост, при 
следващото поколение чипсети няма. да 


могат да разчитат, че ULi ВЕ предложи. 


заместител. 
VIA 
Най-накрая бе о 

ят южен мост! 


явен дългообещавани- 


МА. Подобренията спрямо предишната 
Версия VT8237/R са поддръжката на SATA- 


1. Той е съвместим. 
с Всички настоящи „северни мостове на. 


РС МАМА 02/2006 | 


1/300 (4 порта) HDAudio u RAIDS. 

МА също представиха чипсет, под- 
държащ дВуплаткова работа чрез разде- 
лен на две PCle x16 слот - К8Т900 (някои 
от досегашните модели поддържаха | 
х16+х4 режим). Това е и единствената 
разлика между него и предшественика му 
К8Т890. КВТ900 поддържа до 20 PCIe ли- 


HUU, разпределени 8 go 5 PCle порта (напр. 


1% бр. PCIe x16 u 4 бр. PCle хі ши 2 бр. PCIe 
x8 със x16 слотове и 3 бр. PCle x1). Tog- || 
дръжка за K8T900 В драйверите на Geforce | 


и Radeon липсва, но nok се очаква самите 
МА да пуснат Видеочипове (S 


3 Chrome20), 
поддържащи двуплаткоВ режим. 

МА обноВиха и своя чипсет с Вградено 
Видео: за Athlon64. Новият К8М890 ебази- | 
ран на К8Т890 (поддържа PCI Express - -| 


един PCIe: x16 порт u два | PCle х1). Вграде- 


ният Видеоускорител представлява оле- | 
Котена Версия на DeltaChrome (Pro IGP) u 
притежава два пикселни конвейера, Въз- 


-можност за овумониторна работа, | 


HDTV-Out, MPEG декодер. Тактовата му 


честота е 250МН2 и поддържа Pixel 


Shader 2.0, но за сожаление изглежда, че 
от пълната Версия на DeltaChrome са npe- 
махнати Vertex Shader 2.0 модулите (т. 6. 
харауерната хөр. „поддръжка. е непълна). : 

Стоян Спахиев | 


ТЕХНИЧЕСКИ ХАРАКТ ЕРИСТИКИ НА HAKON ПЛАТФОРМИ | 


ТАШіалб4а [Айю | Athlon64 


[Aion | Athlon64 Лопе E Athlon64 _ 


В Athlon? 


| Athlon64 Athlon64_ Pentium4/D/XE _ 


Вградена, над Вградена, „над 
1468/5 °. -|1468/5 + 


„Вградена, Hag 
|1468/6 “ 


Вградена, Hag _ 
| 1468/5 * 28 


Вградена, над 
1468/5 4 


Е Вградена, над 


ч Вградена, над 
_|1468/$ 4 = 


1408/5 “ 


шө: над 
1468/6 4 


Вградена, най 
—_| 14685“ _ 


Вградена, над „Външна, AGF 
1146664 11901 8.5685 02 
Въ 


„Вграден | Вграден. 
DualDDR400_ DualDDR400 


Вграден 
DualDDR400 


Вграден Вграден 


_| DualDDR400 


| Вграден 


„Вграден. 
| DualDDR400 


| Вграден 
_ | DualDDR400 DualDDR400 


| вграден ъншен 
_DualDDR400 


Вграден 
DualDDR400 _ 


НТ, go 8GB/s НТ, go 8GB/s 


"НТ, go 868/5 
ледВащия snemam 8 ү 


НТ, до 86В/5. 


атеисти 


пали 


НТ, go 868/5 | НТ 008686 | НТ. 00 8GB/S 


HT, go 868/5 


F АБЕ g0 


НТ, go 86В/5- 
Е 8.568/5 


| НТ. 908685 — 


FA SLIXT6 — | бейопсебво 


KOMBO 
ا‎ с=т сы ышы 


Елемент 1 


KOTIOO |[Хргезз200СЕ | 0 СЕ [518756 


100 м1695  |* 


UL M1695 -f Inter 1975X 


22 ж ж 


Geforce охоо | (OX) 


ТІПТІ Pol 


002 256МВ Гао 256МВ 


няма | няма _ 


TVOut, DVI, 
НОТУ play 
и 


Нор play 


врана пра 
Е 31 | DDR-WOTT 


"Г16р.726р:48 ” 


2 1ёр./ 26р. xê 


BETE چ‎ |19. 


126р.(2 порта) |2 ро с — Kî _ 


—[46р./36. — [26.2 


— бр. /26р 8 
| 26р.? Е 


Тбр. 726p. xê бр. 


16р.726р.585-771% 
бр. 5 E 


16p.726p. х8- 
[46р. 5 сила 


пРАХ16МСР үт8251 


15966 


| ULi M1575 


_ 1 _IXP450 


СПИ 1567 


—_ [09 М1697 СНА. 


С 13.268/6, 3 г 
|нт_ (НТ ES 


| 168/5, 


168/5, Г 
| MuTIOL _ 


| 168/5, VLink 


|1685, | 


SEZEN 
HT 


460. 
ЧЫ M1697 

в ЕР 208/5, 
зу DMI 


та 


E 78 38 Хе 


вр 


ta ШЫ 


2p сър д, 


Зер: 120) ” 


Б? eo ep (20) 


“бр. (20) _ 


66. _ 
86р. (2.0) 


_2 Канала (2X 
133МВ/) = 
4 устройства _ 


133МВ/5) = 


устройства 4устройстба 


|133М8/5) = 


2 Канала (2х 2 Канала (2х. 


2 2 Канала (2х | 2 Канала (2x 0. 
_ | 133МВ/$) = 


133МВ/5) = | 133МВ/5) = 
| 4 устройства | 4 устройства | 4 устройства 


“| 86р. (2:0) си 


4 устройства 


2 канала (X —- 
133МВ/5) = 
4 устройства 


E IES Ба 0) 
| 2 Канала x _ | 2 Канала (2х 
133МВ/$) = 


| 133МВ/5) = 
_| 4 устройства_ 


| 1 Канал (1х - 
100МВ/5) = 
|2 устройства 


4устройства 
(4хз00мВ/5) 2 


устройства 
4Х300МВ/5) 


| елата Aycmpouemsa= 


(4x300MB/s) | (4x300MB/s) _ 


4 устройства | 2 устройства | ОТВ 4 устройства 


4 устройства: 2 
(а 50МВ/5) _ 


| 4 устройства. 
| 4 устройства | 


4 устройства 14 устройства | 


ЗАТА, ШАТА” 
|0, ‚1,0+15 
_| spare, morph 


SATA, UATA | 
0,1, 0+1, 5 
spare, morph _ 


SATA 


PAD 0,1,0+15 


(2х150МВ/5) _ | (4x300MB/5) (4x150 MB/s). 
SATA SATA = [SATA 


SAA | 
0,1,0:15 10,1 _| 0,1,0+15_ 0, 1, 0+1 


4Х300М8/5) _ ар ` 


(4х300М8/5) я 
БАТА $ 


| Morts 


١ мрежови Контр шері Ее ООМО bps | `100Мбр$ 


— ОМ 7” 


тбомрре — |10008 bps 


100Mbps 


| 100Mbps ” 100Mbps ” 


= Е ив ; 


| ела с | Firewall с 
(опълнителни Г + ае 
А | ActiveArmor 


я 8 _ няма 
р | функил u ActiveArmor 


- - няма = 
3 няма няма 
няма 


няма няма няма няма 


дот НОА | g07+1,HDA 


007+1 _ 
| Звуков контролер | | заввидожнг _ | 32biv192kHz _ 


TOTFTHDA дот НОД  |[007+1,НОА 


00 7+1,HDA А 1 
Қы 13201/192КН2 _1.3261/192КН2 __ | 32bit/192kHz 


-32bit/192kHz 


go E5 


TooTrTHDA - 
| З2вилоокнг 


007+1,НбА 


0 go 7+1,НОА. 
32bit/192kHz 


32bit/1 Чан Б 


* рвализиран е В друг елемент на платформата 


| |х6 или за 1 AGP8x + 2 PCle x8. M1695+M1697 ce 
_Athlon64FX-55 (2.6GHz) e 20. 8GB/s. 


|c 4PCle линии | 


** рос - Shader 3.0 (Pixel: и Vertex), DXƏb - Shader 2.0 | (Pixel. u Vertex). ЕП поддържа: хардуерно само Pixel Shader. 

| | *** за графичен интерфейс се използва по-старият AGP 8x (3.0). 

| собствената памет и споделената памет могат да се използват. едновременно. (напр. З2МВ собствена + 32MB споделена = 64МВ общо) 

| | Всъщност поддържа 6 бр. PCle х1 линии, но четири om тях се използват за. Връзка с южния. мост. 
Де nF4X16: за цялата система общо 2 бр. „пълни" PCle X16 слота - един! Към северния и един "Към Южния мост. М1695--М1567 се Конфигурира за 1 АбР8х + 1 есе 

онфигурира за 2 бр. „полни" PCle x16 шли за 4 бр. PCle х8. или за 1 PCle x16 + 2 PCIe х8 

+ При Athlon64 процесорната шина е Вградена. Скоростта 0 се увеличава заедно със. скоростта на процесора. При Athlon64 2800+ (1.86Н2) е 14. 468/5; т. 


р сащ и SATA-II “Функциите, освен Ера от 300486, 


| |° M1695 се Конфигурира се или за 2 порта с по 1 PCle линия или за 1 порт с 4 PCle линии. М1697 се конфигурира се или за 3 порта с по 1 PCIe линия или за 1 порт. 


"ЕРЕ 


„| Колко е лесно qa mall — 
| виртуален домашен любимец 


4 абрабете Рокетоп. Той 
Зам Вчера. Освен това 
| работеше с батерии и 
| умираше лесно поради каприз- 
ния си характер. Днес на мода 
са онлайн Виртуалните лю- 
бимци. Един сайт - 
мулм.пеоре!5.сот, създава eg- 
| на от поредните интернет 
| революции, koumo неусетно 
__ | навлизат В живота ни u ние ги 
приемаме с отворени обятия. 
| Neopets дава на децата от yp- 
| банизирания цивилизован | 
свят тоба, за Което те най- 
много мечтаят - домашен 
„любимец. и приятел, при тоба 
зе: бутон „Изключи”. Край на из- 
| лизането по нощите, за да 
_| разходиш песа между блокоВе- 
_| те, Край на опиканите панто- 
фи от котката, Край на споро- 
“бете с родители и роднини ga- 
ли е практично да затбаряш 
| дого аржентино 8 60 КВадра- 
та на петия етаж. Играеш, 
| Когато си искаш, Колкото си. 
искаш, грижиш се за него, по- 
магаш му, гледаш го Как рас- 
те. В допълнение Neopets е u 
„блестящ пример за новите 
методи на рекламата и мар- 
Кетинга - още по-йезуитска, 
още по-примамлива, още no- 
| адаптивна kom неподозирани- 
те ви нужди. 


У 


Фермата 

Neopets се заражда още. 
през 1999 година, Като Ведна- 
га след появата си успява да 
достигне трафик от 600 хиля- 
ди уникални посетители на 
ден. Липсата на финансов ре- 
сурс обаче пречи на Концепция- 
та да се развива. Днес сай- 


тът е част от медийната 


империя на Концерна Viacom 


(МТМ, CBS, Paramount Pictures 


са най-известните им публич- 
ни начинания), който го придо- 
бива за 160 милиона долара от 
предишния му собственик. 
Идвята в проста — посетите- 
лят се регистрира и създава 
свой любимец. Той може да 
бъде избран по форма, пол, 


цвят и Вид. Животинките са 
нарисувани В многообразни 


стилове - от пиленца с Клюн- 
че през магаренца с чербена 
Кожа до манга създания. След 
Като създадете Виртуалния 
си любимец, ще трябва да се 
грижите за него, да го храни- 
те, да му осигурябате забав- 
ления, да харчите пеороіпіѕ - 
Валутата на Виртуалния свят 
Neopia, както и да припечелва- 
те пвороіпі5 6 различни Куес- 
тобе и загадки. Икономичес- 
Кото си здраве можете да 
сверявате по индекса Меодад 
(Версия на истинския 
a ) andan; както и да следи- 
го те инфлацията - Ком 
`( момента на създава- 
не на този текст тя 
се движеше около два 
„^^ процента. По своята 
7 е Neopets не пред- 
A __ лага нищо революци- 
{ онно на пръв поглед 
< - играта Тһе Sims Ви 
1 предоставя прак- 
3 > тически срав- 
W7 ними бозмож- 

; ности за намеса 8 
_” съдбата на Виртуал- 
> ня В любимец. 
ММОВРб-тата пък Ви ga- 


Bam приключения 88 Вирту- 
ална Вселена, битки и сблъсъ- 
ци. Neopets.com успява, защо- 
то задоволява желанията и 
Ккопнежите на младежката ay- 
дитория за хуманност и да 
бъдат „отговорни”. Регист- 


рираният играч може да храни 
мобимеца си, да го обучава 6 
различни науки, да го разхожда 
или просто да си играе с него. 
"Официалната статистика по- 


create а 
Neopet 
pet 

Central - 


` © explore 


Step 2 - Name your Neopet 


чения u игри редовно. The Sims | 


струба napu, изиграба се 6vp- 
зо (съотнесено Ком абсолют- 


ната стойност „Време”) и 
трябва да чакаш за „добавки- 
те” с нови предизвикателст- 
Ва. А те също струват пари. 
Меоре!5.сот е най-малкото 
добра алтернатива за повече | 
разнообразие - идея, Възприе- | 
та от 25 милиона души по цял | 


свят. 


@ зате: | 


Now уои must choose the пате, colour, gender, and personality of your ре. This will 
shape how your pet interacts with the other pets in the land of Neopia. If you can't 
think of a name, simply click | Randomise, and then Create Your Pet. 


Note - now over 164. 75 million pets have been created, many pet names have been 
taken. If you have trouble getting the name you want, try adding some numbers to the 
end (ї.е., instead of fluffy try fluffy345). 


news 
Беа 
O help 
login! 
Ч logout! 


Species 
Neopet Name 


Gender 


Colour 


5:56:03 ат NST, 


Select language: 
‘Engish imi | Ge | 


-linkto из 


(letters and numbers only, please) 


Where does your Neopet like to live? ‘сау _ Е 


What does your Neopet like doing? 


My New Moehog! 


Moehog 
рам | Вапдоливе! 


{мае |“ 


[Bue [| 


[Reading and Le 


How does your Neopet greet others? Ас! Very Friendiy х 8 


| Greate Dalai the мовно. 


казва, че четирима от nemu- 
ма играчи са на Възраст под 
18 години. ДВама от петима 
са дори на Възраст nog 13 20- 
дини. Доказано e, че aygumopu- 
ята на World of WarCraft напри- 
мер е съставена основно и 
преди Всичко от хора на бъз- 
раст над 25 години - геймъри 
от първа генерация, koumo са 
открили така долго чаканото 
ново предизвикателство. На- 
ред с тоба Neopets е напълно 
безплатна, обновява се noc- 
тоянно и добавя нови приклю- 


Интернет революция 

Меоре!5.сот генерира сред- 
но 2,2 милиарда уникални посе- 
щения на месец. Това го на- 
режда на пето място В Класа-_ 
цията за най-посещавани дет- 


ски сайтове по тази абсо-. 


лютна стойност. Погледнато 
Върху статистиките на MVH- 
тернет по принцип, Neo- - 


pets.com е Вторият сайт с 


най-дълъг престой на потре- 
бителите В него дневно - | 
шест часа и петнайсет мину- 


ти срещу шестте часа и по- | 


| _ловина на. портала ЕА Online. 
„Същевременно Меоре!5.сот се 
Възползва В максимална сте- 
| пен от правилото „Ние Ви ga- 


| Ваме безплатен обяд, Вие ше 


„се съгласите да отговорите 
на няколко наши Въпроса”. Така 
например нещо обичайно са 
анкети om muna „Koza за пос- 
леден път xoguxme 8 Wal- 
| Mart?” или пък Куестове, В ko- 


Ошто трябва да ОВ 


create а 
-/пеореъ 


petà 


central 


Step 3 - Strengths and Weaknesses 


Neopet Name : Dalaicho 


These аге your Neopet's strengths and weaknesses; they have been randomly generated 
| byʻour system. If you ага unhappy with these values, you сап ге-гой these a maximum 
five times Бу pressing the 'Ве-гоЙ Stats’ button below. Once you are happy with your 
pet, click on 'Стеаге Your Рег below. $ 


Waight : 152 Ibs. 
Remi: Бш; 
Once you are happy, press the button below to finish creating your Neopet! 


ЧЕНЕАЦЕЖОПВАСВОПИЯ 


то ни, а не обратното, 


няма нищо по-подразбира- | 


що се от това децата да 6v- 
дат «научени» Какво е Соса- 
Cola, защо трябва да пазару- 
Ват 8 Walmart и Колко е хубаво 
да пият Кафето си В Starbucks. 
Актуално проучване на Forrest- 
ег Research за територията 
на САЩ показва, че 90% от 
тинебожерите притежават 
някаква рия на гейминг A 


Species : Моейоа 
Gender : Male 
Colour : Red 


| McNuggets или ga закусвате В 
McDonalds. Сметката е 
_ | проста - при положение, че pe- 

| гистрираните намират сред- 
но по шест часа дневно, за да 
| прекарат 8 Neopia, няма нищо 
| по-обикноВено om това да им 
| предоставим малко реклама и 
| нови продукти. В добавка де- 
| цата са по-малко чуствител- 
| ны на тема “манипулация”, 
| т.е. поддават 0 се безрезерв- 
| но u c открито сърце. В нашия 
_| съвременен свят, където koH- 
| сумацията определя мислене- 


тройство (конзола, КомпЮ- 
тыр, Gameboy, PSP). Тези 
“потребители” не могат да 
бъдат информирани или облъ- 
чени по Класическия начин - те 
гледат по-малко телевизия, 
прекарват повече Време Във 


Виртуални Вселени и Впоследс- 


тВвие дърпат mamko или мама 
за ребера на палтото, за да 
получат нови маратонки Nike. 


Реклама или просто игра 


Виртуалният свят на 
Neopets скоро ще излезе от 


Интернет, като 
през пролетта се 
очакват Версии на забавление- 


то за Sony PSP Популярност- 


та на Neopets естествено no- 
ражда и множество Критики. 


Първата и може би най-осно- 


Вателна идва от противници- 
те на безконтролното рек- 
ламно облъчване. Интерак- 
тивните игри и бонуси със CU- 
гурност са гениално прости- 


- Dalaicho - 
Species : Moehog 
Colour : Red 
Gender : Male 
Age : O hours 

Level : 1 


Health : 3 / 8 
Mood : content 
Hunger : bloated 
Strength : quite strong 
Defence : average 
Move : fast | 
Intelligence : амеғаає 


Abilities 
Enuinment 


ят механизъм, по Който даден 


продукт да достигне до ауди- 
торията си. 


дени да прекарват повече ча- 
сове пред монитора и да свик- 
Ват с Консуматорско мисле- 
не. В случая ролята на родите- 
лите е особено Важна - пака 
или иначе е безумно да оста- 


Виш 10-годишен малчуган пред 
монитора, ба прави каквото 
си иска. “Каквото си иска” e u 


причината, поради Която 
Neopets.com контролира и цен- 


Като Краен 
„ефект обаче децата са прину- 


зурира използването на над 


1000 Вариации на английската | 


четирибуквена дума, чиято 
първа буква е Е От соображе- 
ния за сигурност, функцията 


за чат между отделните nom- 
ребители е забранена за изпол- · 


зване от потребители под 13 


години. Възможностите да. 


игравш на хазарт (например 
рулетка, Като по този начин 
печелиш Neopoints) също е 02- 
раничена за непълнолетните 


-Юзыри след оплаквания от 


страна на родителите. Напа- 


дения от зложелатели Cowo са. 


факт. Един от популярните 
предмети В играта, с Който 


човек може да променя цвета _ 


на животното си и Който 
струва Количество Neopoints, 
Внезапно се е появил В сВръх- 
големи Количества. При поло- 
Жение, че Вече споменахме за 
индекса Меодад, можете да си 
представите хаоса, който 6 


предизвикал Във биртуалната 


икономика този малък “анек- 
gom”. 
Когато бях на 12, много 


исках да имам Куче. Не получих | 


Куче, защото’ съображенията 
на родителите ми бяха по-сил- 
ни - няма koge да го сложим 
Вкъщи, няма Кой да го гледа, 


ще трябва да се почиства | 


след него. Ако тогава имах 
Neopets, сигурно щях да npe- 
Живея по-леко някои от noc- 
һедбалите тогава месеци, 6 
които изчетох Всичко за че- 
тириногите и измислих хиляди 
аргументи, с които да убедя 
семейството ми Колко хубаво 
би било да имаме Куче. Днес 
регистрирах моя Оаа!спо, Кой- 
то е червено магаре. Прилича- 


ме си по упоритостта и по 


жизнерадостността с него. 
Тепърва предстои да се опоз- 
наем повече. Ако ме издразни, 
просто ще го изключа. И няма 
да му дам да пие Coca-Cola... 
също Бойчев 


Зе 


66 и РС MANIA 02/2006 


| пеискамдасиудължаван оная работа, бехора! | | Antispam Status: ок Ера хес эвес шыгына 
| Ифалшив Rolex не искам! | | коше БӘРІ 
_| ravers Windows за $35 също не ми трябва! status & Setings 4 [antispam Features | вр чо 
: | брат ` | Tne tems markedin 
Края на 2005. година. спамър от Фло- Statistics | дм рап = Т Цари ре: 
„рида беше. осъден да плати 11 Munu- Е : || attention. _ | 
арда долара глоба. Той дължи сумата. 8 _ | Torapa amd a | 
на Ичи н ш ше ресурси в — | іәкеіне necessary 
HMU À TTT action, click an tem 
да = - the left. 
| 280 милиона нежелани. писма. „ Съвремен- ЕТЕ? 


| ният спам не се различава силно от Кла- | 
| сическото пускане на. непотребни реклам- 


| Е 
| ч | 

| ү, Е 
М | 

они аи 8 пощенските уш За Е 


= Е 
کت‎ = © Ж 
| 
| 


Е “Norton AntiSpam S п Subscription Status 
@7/ щш 20 04 


Сте: се таят гигантски асове за си- 
гурностгта на. е Bu. 


| 
| 
| 


| > 
| 23 
| 5 


Защо ни спамяте 


: Спам се нарича ОЕ аи със. 
| съвременните ери ом к 


+ Big ба i 
. Delarosa Freddie 


а | 
Всички’ сме „получавали. странни пощ 


с + ппсавбеп _ м 
55 с Ж ' Care | at Black Whore 
| призиви ga си Купим някаква невероятна: 2 су ы дікіге : 81/0500] beau 
те © с ж : 4 D 
| глупост. u сме се чудили КаКВи са „Тези хо- + gvscott Е өз; сөге/ Req: 52 


| 


J He ce среша 8 речника. 


| няма да ги спамват, или че адресът. им 


2 seema.chisti 


рета@рот.. 
+ Ату Herrera 0 а 


ра”, koumo имат наглостта да. продават 
| пиратски | Міпбом/5 за $35 или да ни обяс- 
ШЕШ че онази работа ние твърде Къса. 


Как „Те” намират. адресами? | 


Спамърите използват специален соф- 1 негелі 
р, иин crawler, 3 3a 1 a а 


ТІ com> 


legas Party ъпевужпузоуы@чедаз-рапу- email 


cmania.bg> $ 
СТАЕ ЗА диг ва extra bonus today -that's 050150 in ы: Ба 


Е 7 + 
| | For фе Best Onine Gaming одет on the пиете! 


Другият пазлобстранонст начин е dic- 


ыш attack. При който се изпращат. XU- н Е нЕ Б. Сы 
\ 6 | 8 1 Trash 4 Д | езе: эс? Чезз@рстап!... ерам [***SPA.. а 
аа ° Daisy > mal@zemskov.ru мора жыласа + 
„ше Сокольники - аа жарды” соо ЖОР: 
. а Amy Herrera pisma [***SPAM* Score, n 
ч Cavanagh а қаланын. "РАМ" Тһе Next . сақ 


такива ӨН е съвсем просто - 
Внимаваме адресът ни да e дума, Която 


T Ea Coleen Бове РЕ чіасотетнабдитай; com> а: 


То: рта рстапа діс” Score/Reg: 55. 5005. 001 Are you insecure _ вой your sexual роне 


bubject: 7 "РАМ" (778Р 


_ Много хора са принудени да дадат e- 
майла си, Когато се регистрират на сай- шег: 
ове, без да има гаранция, че след тоба | G56 bytes 


i уана лу, Lipitor, 20100, Ambiien, 
i А а, Ма! ит ат, Согагевраг Ciatiis, Хапаах, meridia fly, Lipitor, 20101, nk 
viaagrra, Vatiium am, Lora „Си 1 
| Сетергех, Sooma 
| етапу more popula 


a да бъде. продаден на спамъри. B 
ША. случай е най-лесно ga се използва 


e-mail за еднократна употреба ЗЕ 


регистриран 8 уебпоща Като тай. bg аа 52) | ; 
к Ди К чеш там отнема Ч хвл БЕ а анын ии 


r meds filledbeing 


| след тоба го изоставим. | 
Въпреки че могат да спамват Всеки, 


| работата. си и ga тормозят Жертвите, 
| koumo по-често четат съобщенията им. 
| Как разбират тоба? Начините са няколко, 
` на първо място чрез web bugs - малки 
| картинки, зареждащи се от сървъра на 
лошите. Те ca Вградени. 8 спама и са уни- 


| рите, me докладват, yee ‘получен успеш- 

| но. "Нерядко съобщенията съдържат 

JavaScript или специален HTML Код, Който 
отваря уебстраница с реклами или се 
` опитва да инсталира spyware. Затова е 
_ Важно спамът да бъде изтриВан преди да 
го отворим. 


| Веотговаряйте на спам - никога! 
| Дори за да им кажем, че не се интере- 


суваме от стоките им. Просто „Те” съ- 


_ що не се интересуват от отговора ни, 
освен за да разберат, че сме получили Cb- 
общението им и че могат да ни спамват 
| още по-усърдно. Същият е случаят с AUH- 
_ кобете “unsubscribe” - никога не Клин 
Ha тях, защото ще получите 
реклами. През 2003 г. една от. антиспа 
групите проведе експеримент, 8 Който 
се установи, че ако отговорите по Каков- 
то и да е начин на спама, peanae 6 
един — побече спам. 


Ва кого да се оплачем от ак? 


Практически Всички Интернет npo- ы 


Вапдъри В цивилизования свят забраняват 
на клиентите си да спамват и спират He- 
_ пана всеки, който го прави. За съжаление, 
| проследяването. им не е лесно. „Те” знаят 
| какво ги очаква и изпращат съобщенияп 
| cu om държави Като Китай, Мал 


герия, където ако си плащаш правилата не 


„се спазват особено стриктно. 

Има сайтове със софтуер за анализ на 
| спамовете, с Който мож а се установи 
A адресът на изпращача ида се изпрати оп- 
лакване на неговия. Интернет провайдър. 


| Такива са www.abuse.net и WWW. spamcop 


net. Използването им е гаранция, че 
спамърът ще влезе 8 черните списъци, за 
които ще прочетете по-долу. 


Как дасе спасим (0 


ха) Има няколко начина да не “получаваме 


_ спам 8 пощенската Кутия. Най-ефектив- 
| на е превенцията - да не позволяваме на 


7 = = = = = 


лошите. гспамъри гледат. ga опти изират : 


_Кални за Всеки мейл, така че ако го отво- 


3 още г повече 


_ Критерии - 


онлайн списание 


www. rivalrybg.com 


_ спамьрите обе да разберат, че има- фа 
ме поща. За съжаление, това е почти 


невъзможно. Веднъж попаднали 8 ръцете 
„им”, е невъзможно да ги накараме да заб- 
равят адреса ни. Затова се измислят на- 
чини за филтриране – абтоматично отк- 
рибане и елиминиране на нежеланите съ- 


общения. Това става чрез програми, kou- _ 


mo използват различни методи, за ga 
откриват и изтриват спама. Те могат 
на компютъра ни или да бъ- 
дат инсталирани на мейл-сървъра на Ин- 


_ тернет а Обикновено рабо- 


mam и Като антивирус, Който проверява 
пощата за Вредни програми. 
„Те” влизат в черния списък. 

С Интернет адреси. Най- -добрият 8 
момента. метод за спам 
защита се нарича DNSBL 
ги работи Като сравнява 
мрежовите адреси на 
изпращащите спам с че- 
рен списък, постоянно 

“обновяван. от системни- 
те администратори. 
Има няколко сайта, 8 Ко- 
што се съдържат списъ- 
ци от адреси по различни 
‘спамъри, 
пробайдыри от Казахс- 
тан, Кошто обичат да 
работят със спамыри- 
те, UAU | ели. държави Ка- 
| и Нигерия. 
DNSBL 6 безплатен и се използва от MHO- 
го филтриращи софтуери, описани по-90- 
лу, аце приятно лесен за настройка. Из- 
Вестни спам списъци са www.spews.org и 

www.spamhaus.org. 


"филтриране по съдържание 


E брамРаИог\АИидение 
|- Connections 

| Е Spam Detection 

| | E Whielete 


|7 Counties 
~ Email Ад 


¦ Ж ignore Lists 
|-- Message Tagging 
| F- Interface 
| Logging | 
| Updates 
| В Advanced 
(В Plugins 


а бранени думи, и Всяка поща, съдър- 
`Жаща „мадга” или „разсъблечени”, да бъде 
 узтривана.. Неудобството на пози ме- 
“mog e, че изисква да му отделяш много 
Време, a u не е особено точен. Известен 
е случая с г-н Tomas Силе, чиито мей- 
лове едовно се губят заради първите че- 
тири букви на фамилията. му. Зада проби- 
ят тази защита, спамърите много чес- 
то изписват продуктите с правописни 
грешки, например ‘viagra’ " става на „мааа- 
„аадга”, „М14дга” или “vi.a.g.r.a”. Или пък 
Шашы слагат. а текст ê графичен. 


| 7^ братра Options _ 


L LP. Addess 


Съвсем просто е ga се направи списък. 


а. Кане 

SpamPal 

www.spampal.org 

Безплатна, лесна за използване, не. 

ква никаква поддръжка. Работи с. 

РОРЗ и МАР пощи. Съдържа голям список” 
с DNSBL- черни списъци, koumo могат ga 

се настройват 8 зависимост от нужди-_ 

me. Може да се блокират цели държави ka- | 


то Китай, Корея, Нигерия, Турция и Синга- | 
пур. Автоматично създава списък с прия- 5 


телите, чийто мейлове Винаги да прис- | 


muam. Има допълнителни модули за 
филтриране по думи, алгоритъм на. Байес 
u regular expressions. Hama „антивирус. 


Рис Blacklsts [DNSELs] Сара 
за ке Нева (жшс ный) ғайын ле О ВБ ж. 3 

> Precreated Filtering Strategies 

БА Spamhaus 584-5581. 


| сыў en the nene oa teing нме са 


А Composite Blocking List оспе information: cick 


|| Повов 
[Г] SpamCop Blocking List 
Oa E 


| Wie service 


Mailfrontier Desktop 
www.mailfrontier.com 


Pa6omu едновременно с DNSBL u agan- | 


тивни филтри, ръчно написани от персо-_ 


нала на фирмата. Блокира onumu за phish- 
ing. Работи със системи за Вопрос/отго- 
Bop. 3a сыжаление е съвместима само с 
Outlook Express u струва $30 годишно. 


Norton AntiSpam 

www.symantec.com 

Работи kamo част om пакета Norton 
Internet Security, Включващ файлъруол u aH- 
тиВирус. Интегрира се добре с Outlook 


Express u e единствената програма, за- 


шитабаша Yahoo и Hotmail пощи. Поддър- 
жа черни списъци. За съжаление страда 
от недостатьците на Norton Internet 
э ужасно бавна и струва пари. 
Росен Е 


за гейминг 


маши tale for mad otaku’ 


Maid кукла, предлагана в един 
от магазините 6 „Акихабара _ 


р аскоро разбрах, че anoh- 
=) uume са намерили начин · 


Ж да направят част от 
сВовто ежедневие добре поз- 
натите невръстни лолитки с 
големи очи от Комиксите. 
Което ме наведе на мисълта, 
че изобретателността на хо- 
рата и фантазията шм се на- 
сочва Към създаване на начини 


Виртуалните образи да се 


пренасят по простата логика 
на copy-paste 8 реалния свят. 
Нужно е и известно уточне- 
ние, че става дума за обособе- 
на специфична прослойка, на- 


ричана отаку (otaku), на която 


обикновените хора не гледат 
с добро око. Тоба, Което ги 


` отличава от мейнстрима, е, 


-4e живеят 8 измисления 
_ свят на любимите герои 


те и то със степен на за- 


2  Наченки на тиха Ay- 
оо бост. Според досто- 


> ки стереотипният 
е Отаку е дебел, очилат 
г небръснат тип, с Върза- 
на на тила Коса. Социална- 
та му активност се свеж- 


Ване и събиране на Комик- 
си. Когато не прави нито 
една от изброените 
дейности, си играе с 
кукла - прототип на Вир- 
туалната любима. 
Напоследък отаку развива 
образа си със занимание, ста- 
нало причина за Възникването 
и на ново течение В тази суб- 
Култура - maid cafe. Moxe ga 
се приеме, че е 


продължение на cosplay 


(Вербален микс от думите. 


“costume” и “рау” ') или свовоб- 
разен маскарад, по предвари- 
телно зададена тема от koH- 
золна игра или Комикс. Твърде 


Вероятно в да се срещне и. 


Като maid Баг или cosplay cafe, 


но при Всички случаи става 


Въпрос за място, кодето ота- 
Ку може похапне и пийне. Но не 
това e Важното 8 случая. Пре- 
та Всичко. това е място, Кое- 


от аниметата и ВРО uepu- 


Висимост, граничеща с 


’ Верно звучащи изВад-- 


да до разглеждане, издир- 


то му = Възмож- | 
ността да Види реален образ | 
на Виртуална героиня, чиято 


„формална роля е да го обслуж- 


Ва 8 качеството си на cep- | 
Витьорка. Отличителната ü 

черта е облеклото, Което я 
доближава до конкретен образ | 
от популярен Комикс, Като | 
достоверността при това | 


пресъздаване не е никак mano- 


Важна. Обикновено момичето 


само е изработило костюма | | 


си Като израз на подчертано 


„лично отношение Към ролята, 


Която е избрало да играе. 0с- | 
Вен тоба и то е отаку и това | 
е начинът да покаже, че е член | 
на Все по-разрастващото се | 
общество: на Комикс-любите- 
лите. Така средата, Която се | 
създава на подобен род мес- | 
та, е дружелюбна за манга 
пристрастените и те се чув- 
стВат 8 свои Води. Не е случа- 


ен и поздравът, с Който се 


приветства посетителят 


“Добре дошъл у дома, 

господарю” 

Освен да побъбри на своя 
език, пой може да поиграе на 
някое от настолните забавле- 
ния, Кошто се предлагат. Пок- | 
рай популярните традиционни 
игри обикновено има и такава, 
създадена по собствен сцена- 
рий, която отличава дадено- 


то кафене 8 морето от оста- 


налите. 
За последната година ста- 


_ пистиката сочи истински 


бум на подобен род места, би- 
ло то барове, Кафенета, сало- 
ни за масаж, почистване на 
домове и прочие услуги - Въл- | 
шебната думичка maid ги npa- 
Ви машина за бързи пари. По- 
Вечето Кафенета успяват да 
се задържат на повърхност- 
та не повече от няколко месе- 
ца. ОсВен поради голямата. 
Конкуренция това се обяснява 
ис факта, че типичното no- 


Ведение на Комикс-героинята | 


е плахо и невинно, В синхрон с 
Възрастта й. Каквито са 
Всъщност реалните момиче- 
та В първоначалния период, 
преди да са усбоили добре ро- 


Ср лите 8 шмпровизираната по ue- | 
раз Колкото. и да са наивни за- 
| ниманията, koumo се предла- 


ота име доста Висока. В едно 
2 г от щы места- НЕ 


“на Super Real ү: бү по. 
Я на популярното аниме 
| Super Real Т; 
к m йени. Им чы сним ас 


с та цена PR ролята + Ha ес- 
да _ тествен подбор - - само тези, 
=. koumo могат ga cu 20 най: 


IMO : за. територията на АКЕ. 
абара Ho [7 за „цяла. Япон, 


= |, телите на maid cafe ca a . 
Споменабанвто а 


Electric Town а 


соб „Което определение eus- - 
| Зестен този район от Токио, 
ебе си эц: u go- 


какво шн max ак | 
ku, koumo могат a aapa: 


Т | 
антикварните. магазини, с \ 
на от 2500 долара. Потокыт · 
на napu u xopa, ‘обобщен сциф- 


i | за последната година. 
: Социолозите сравняват. 
с Кони 


| гат 8 maid кафенетата, цена-_ 


в но йорка по етнически. приз- | 
нак или Castro district 8 Сан 


Франциско, Където е доминан- 


MHO „обществото на гепове- : 


me. Te обясняват разширява- 
шата ce Възрастова | група u 


броя на хората, определяща · 


` себе. си Като отаку, с някои 


` от ыш. сага на. 


че те һікікотогі- 


ен под един покрив с pogu- | 


ходи за японската монта. Е 


4 сия, за тоба че Все по 
ае и са ааа = км. 

изолиране Тоба са така Hape- 
личности с. 


) от личностно развитие u 
У аутсайдерско поведение, Жи- 


телите u ‚ напускащи рядко 90- 
ма. В случая с отаку те се от- 


теглят 8. рисуваните свето- 


` широката общественост 
м обвинява : 


_ за проточилата се реце- 


брой подрастващи избират 
пътя на. отаку, отказвайки се 


доволявайки се с почасова р 


= Жай психолоз ime търсят Ha- | 
Ве на манга и аниме, бягайки. Е 
от реални конфликти, koumo 
He ca преодолели. От своя Ж 


страна, _ Ва, ненаситил се още на npe- |. 


-голям 


; отаку”. 


бота с една-единствена цел = начаба. дейши, mucaia". 3 


да имат остатъчно с80600- 
10 хоби. И 90- 


чина, по koumo да Върнат aco- | 


циалните групи ‘обратно. 806- | 


ществото, отаку се. забавля- | | 2 


E 
д 


лестите на maid cafe явление- 


едващата му стъпка Към 2 


пренос. на. Виртуална среда. 6 چ‎ 
реалния. ‚свят... R 


деви re 3 


не 


* англ. - 5 


то. Да Видим Коя ше бъде | - 


оз kai 3a мди | - 


` | caga). | 
| Lu Хип: На нивото Battle of Yi Ling пазете 


| Dynasty Warriors 4 


За да получите оръжия от ниво 10: 
| Трябва да сте избрали ниво на трудност 


| е Hard и героите Ви Вече ба притежават 


| оръжия от нибо 9. 


| С | Da Qiao: Играйте нивото Battle Of Xu Chang 
_ | на страната на Wu. Победете Deng Ai, Ни 


| Zhi u Dian Мег. 


= | Dian Wei: Играйте нивото Battle Of Wan 
_ | Castle. Победете Hu Che Er. Обединете cu- 


_ | лис Сао Сао. След разговора на Сао Сао с 


| Dian Wei изчерпете около половината НР 


| на Zhang Xiu и той ще се оттегли. След ka- 


_ | то Вратата на замъка се затвори, раз- 


чистете картата от Врагове на Сао Сао. 
След Като Сао Сао стигне до задънена 
| улица, ще се появят дВе. сообщения. След 
„ Като Хи Спи разбие стената, Dian Wei mo- 

- | Же да получи оръжията си от ниво 10. 
` | Dong Zhou - Стартирайте нивото Lu Ви’$ 
Revolt. Избийте Всички на екрана, на Кой- 
| то е ш Ви. При правилно изполнение Dong 


| | Zhou ще направи коментар. 


` | Guan Yu: Избийте Всички Wu генерали на 
| нивото Fan Castle. Преди това се уверете, 
_ | че Всички Ваши Войници са сменили пози- 
_| циите си. 
_ | Huang Gai: Разрушете Всички Вражески 
_ входни точки на нивото Ваше Of Chi Ві 


` | преди да бъде открит огън. Сега победе- 


„| те Сао Ren, Сао Hong и Сао Pi. 
| Lu Ви: бтартирайте нивото Lu Ви 
Rebellion. Избийте абсолютно Всичко wa- 
Bawo, така че единственият оцелял да 
= | бъде Dong Zhuo. Уверете се, че сте уни- 
_ | щожили Всички основни и Второстепенни 
опоненти собственоръчно. Lu Ви получава 


с оръжия от ниво 10 (ако оръжието не се в 


22 появило, разгледайте Картата по-Внима- 
телно, може да сте пропуснали някоя за- 


` | живота на Zhu Вап, докато успешно 3a- 
_ | действа огнена атака. Влезте В каменния 

_ | лабиринт, преминете успешно. 
_ | Ма Chao: На нивото Chen Du Suppression 
_ | отидете В лявата част на картата, за да 
: задеиствате появата на Вражески поок- 


| © _ | репления. Убийте генералите Pang De и Ма 
_| ба, koumo Водят подкрепленията. Забе- 


| лежка: Това е Възможно само при режим 
~ | Musou, защото само тогава генералите 
| са тези. 


e Meng Huo: Играйте нивото Ваше 01 “Cheng 


| -Оъ-капто Meng Huo на страната Ha Маптап 
| силите. Убийте Всички играеми герои. 3a- 
__ | бележка: Погрижете се собственоръчно 
_ | да се справите с опонента, за да Вземете 


неговото оръжие от ниво 10, King Of: 


- Pang T Играйте нивото Ваше Of аве 
_ Castle на страната на Shu. Когато се поя- 


Ви Zhang Ren, откажете предизвикателс- 
твото му за дуел. Разрушете моста и 
убийте Zhang Ren. 

Sima Yi: На нивото Battle Of Wu Zhang Plains 
победете | Wei Yan, Јаіпо Wei и Ма Chao. Ще 
се появи съобщение, че Вече имате. goc- 
тъп go Dark Feather. > 


Sun Jian: Играйте нивото Search Рог Тһе 
-Imperial беа! coc Sun Jian. Трябва да побе- 


дите Li Jue, Zhang Liao, Diao Chan и Lu Ви. 
Довършете нивото с оръжието om ниво 


9 на бип Jian, за да получите неговото 


оръжие от ниво 10. 

Xiahou Бип: На нивото Battle of Ха Рі след 
Като Xiahou Dun е прострелян със стрела, 
победете Diao Chan. ; 

Xiahou Yuan: На нивото Battle of Mount Ding 
Jun убийте участващия 8 замяната Ha 34- 
ложници Спеп 5һі незабавно. След тоба 
Веднага преминете Ком Huang Zhong и го 


победете. 


Yuan Shao: Стартирайте нивото Battle Of 
Guan Du kamo Yuan Shao. Пазете стено- 


бойната докато стената на замъка pyx- 


не. Сега ще получите Sword Of Kings. 

Zhang Не: На нивото Ваше Of Ле Ting 062- 

радете Ма би u го победете. Сега победе- 
| ажески генерали и Второсте- 


предмети: а я 
Слонова седло: бтарлирай, ниво 0 2 


_Маптап Campaign от umemo на силите | 


Маптап. Качете се Върху слон и яздете. 
Към главната база на опонента Ви. Ще по- 


_ учите съобщение за специалния предмет 


В главното си укрепление. 

Седло от червен заек: Стартирайте ни- 
Вото Battle Of Xia Рі като заемете страна- | 
та на силите на ш Ви u He убивайте нито | 
един от Вражеските офицери. Оставете 
Guan Yu да открие Червения заек след mo- 
Ва го убийте. 

Седло на ездач-сянка: Играйте нивото 


Ва е At Топо Gate като заемете страна- | 


та на силите на Shu. Първо победете ye- 
тиримата генерали 8 долния десен ъгъл, 
след това и подофицера на Хи Huang. Сега 
е ред на Хи Huang. Следват двамата non- · 
ковници на Сао Сао. Сега изчакайте сре- 
щата между Нап Sui u Cao Сао. Нападнете | 


хората на Сао Сао и не спирайте amaka- | | 


та, докато моралот му падне на една | 
звезда. След Кратка пауза специалният о 


предмет ще се появи близо до десния go- |. 3 


лен Капитан на Вражеска порта. 

Въздушен свитък: Играйте нивото Ваше 

of Хи Chang Като заемете страната Ha 
силите на Shu. Когато обсадата започне, 
предпазвайте Yue Ying. Също трябва да 

убиете Хи Zhu преди задния Ви фланг ga 


бъде унищожен. Ако съумеете да направи- 


те това, ще се появи съобщение, свърза- 


но със специалния предмет. Предметът 


ще се намира В горната част на картата, 


леко изместен от центъра. 


25%; г 


| Shadow the Hedgehog (PS2) 


; 3а да отключите оръжието Едо Vaccum: 
Изиграйте успешно стандартната ис- 


тория (неутрална игра). 
За да отключите Неа! Cannon: 


| Изиграйте успешно историята Като ге- 


рой. 


: За да отключите Отосһао бип: 


Изиграйте успешно историята като по- 


лугерой. 

_ | За да отключите Shadow Rifle: | 

_ | Изиграйте успешно историята 8 режим 
| Last Story. 


| Зада отключите Satellite Laser: 
. | Изиграйте успешно историята Като 


 лОШКО. 
| За да отключите Samurai Sword : 
_ | Изиграйте успешно историята като uc- 
_ | плонски злодей. 

| За да получите достъп до режим Expert: 
_ Получете Всички А ранкове (71 фази). 
| Розеиг Со-Ор: 


По Време на игра, когато играете от 


страната на Героите, можете да Вклю- 

„| чите Втори играч, който да контролира 

_ | персонаж, но той няма да може да изпол- _ 
“| 36a каквито и да е оръжия или Коли. 
| Изберете си ценностна система: 

5 ` Склонносттта на 22. да ROUGE, 


E ЫЕ 


` | те решения, се предопределя от са 
| ността му да наранява или лекува Враго- 


_ Beme си. За да залитнете, В Която и ga е 
| посока обаче, задължително трябва npe- 
| gu това. ga Пощ Heal е Кога- 


Сега натиснете Нагоре, Нагоре, Надолу, 


да ги излекубате точно преди да издъх- 
нат и ще спечелите Колосално количест- 
Во емі! точки, ако просто ги атакубате. 
За да спечелите положителни точки, 
трябва да излекувате Войниците, без да 
ги атакубате. За Всяко лечение, което 
извърши, Shadow получава по една hero 
точка независимо дали обектът, който 
е избрал. е pane! UAU не. 


PRINCE OF PERSIA 
THE TWO THRONES (PS2) 


Възстановяване на Всички sand slots: 


Задръжте 13 u бързо натиснете Кръг, 
Кръг, X, Квадрат, Квадрат, X, Триогъл- 


ник, Триъгълник по Време на игра. 


Тайно оръжие 1: Натиснете Start, за да 
паузирате играта. Сега натиснете Наго- 
ре, Надолу, Нагоре, Надолу, Вляво, Вдясно, 
Вляво, Вдясно, Кръг, КВадрат, Кръг, 
Квадрат. 

Тайно оръжие 2: Изиграйте играта ус- 
пешно при ниво на трудност easy. Ha- 
тиснете Зап, за да паузирате играта. 
Сега натиснете Вляво, Вляво, Вдясно, 
Вдясно, Кръг , Квадрат, Квадрат, Кръг, 


Нагоре, Надолу. 


Тайно оръжие 3: Изиграйте играта yc- 
пешно при ниво на трудност normal. Ha- 
тиснете Start, за да паузирате играта. 


Сега натиснете Вдясно, Вляво, Вдясно, 
Вляво, Надолу, Надолу, Нагоре, Нагоре, 


Кръг, КВадрат, Кръг, Кръг, Квадрат, 


Квадрат. 


Тайно оръжие 4: Изиграйте играта ус- 


пешно при ниво на трудност hard. Ha- 


тиснете Start, за да паузирате играта. 


Е,‏ === س 


„Сир. 


Надолу, Вляво, Вдясно, Вляво, „Вдясно, 


"Кръг, Квадрат, Кръг, Квадрат. ааа 
Тайно оръжие 5: Натиснете Start, за (а) | 


паузирате играта. Сега натиснете Наго- | 


гре, Надолу, Нагоре, Надолу, Вляво, Вдясно, 


Вляво, Вдясно, Кръг, Квадрат, Кръг, 
Квадрат. 

Voice credits: Играйте играта докато не | 
стигнете go голям 08ор точно преди 


първата Колесница по Време на Втората | | 
Ви трансформация 8 Dark Prince. Поглед- 


нете В ъгъла на двора и ще откриете 
дупка 8 тавана, от Която се появяват 
Враговете Ви докато не напуснете мяс- 
тото. Отворете изход близо до дупка- | 
та. Качете се на стълба, който е най- 
близо 90 дупката 8 тавана и ще чуете 


монотонен женски глас, Който ще обяви | _ 
a Ког0 озвучава 8 ааш | 


Бана да вена 


Leaf Сир Постигнете злато при Shell Сир | 


и Вапапа Сир. 


Lightning Сир Постигнете злато при Leaf 


Star Сир Постигнете злато 


Mushroom Сир и Flower Сир. 


Special Сир Постигнете злато при Star | 2 
Сир. ; 


Повече Kart избори Постигнете злато 
при Всички Курсове при 100cc, 150cc или 
150cc (огледално) Nitro Grand Prix. 

150cc Mirror: Постигнете злато npu 
150сс Ретро Клас (Всички Курсове). 

Daisy & Dry Bones: Постигнете злато. 
при Всички Курсове 50cc Nitro Grand Prix. 
Waluigi: Постигнете злато при Всички 


Курсове 100cc Nitro Grand Prix. 


В0В64: Постигнете злато при всички 


Курсове 150сс (огледално) Nitro Grand Prix. | 
_ Последна мисия: Постигнете злато при 


Всички Курсове за Всички мисии (1-6). 


Blue Shell блок: Състезателите, koumo | 


са на първа позиция, могат да изстреля 


бомба назад точно преди blue shell да om- 


бележи удар. 


За преимущество на стартовата ли- 
ния: Задръжте А точно след Като 080й- 
Ката започне да изчезва u ще шмате | 
преднина. 


За да получите достъп до имена със | 
звезди: За да Включите звезди В името 


_ си при wi-fi битка, трябва да се состеза- 


Вате Във Всички grand prix състезания | 
(Включително огледалните писти) и да 


постигнете поне една звезда отбелязва- | 


| ща порвокласност. Броят на спечелени- 


те звезди по Време на Вашата grand prix : 


Кариера ще се отрази на wi-fi статуса Bu. 


при ET 


5-1 Бе отте, - Принца на Персия, 
_ | след като сложиха птомен ореол над обра- 
_за му В Warrior Within, сега комбинират и 


| ры го направиха отново: след Като 8 
Sands of Time Възкресиха една от 


светлата и тъмната му страна В най- 
добрата част от серията — Тһе Two Thro- 
nes. Вече знаете, че обемът на списанив- 


а тое основният. фактор, Който спира на- 
„| писването на едно пълно геймупътванес _ 
| Всичките му пинизи, завои и подскоци, ko- | 


ито трябва да направите. Но, поне В то- 
Ва отношение играта е доволно линейна и 


_ не би трябвало да имате проблем с ней- 


ното минаване. Но не и с полното. 0 пре- 


с босовете могат да бъдат. неразгадае- 
ми на | пръ8 поглед (изисква се доста Өза- 
имодействие с околната среда и ако едно 
парченце от пъзела липсва, няма да може- 


5 | те да продължите напред). Именно на mo- 


„| Ва, аи Ha някои от новите неща В играта, 
ще се спра В следващите редове. | 


+ Bü играта. 80% от Времето, В Което 


няма да тичате по стени и ga се опитва- 
те да спасите драгоценния си задник от. 
| шипове и други злобни Капани, ше се зани- 


мабате с битки. Враговете, с които ще 
се сблъскате, са В основна линия познати 


_ оп предишните: 06е игри, но имаш няКол- 


| Ко нови. На пръв поглед трудни за убива- 
_ | не (дори за секунда да се разсеете Всеки 
| един от тях. може да Ви смачка за отри- 


цателно Време), те Всъщност не са чак 


ЗЕ толкова шн: 


ртане. Тһе Two Thrones е пълна с тайни. 
J у Великденски яйца, аи някои от битките - 


Archer, Guard 
Това са може би най-лесните | ono- 
ненти. Най-приятно е, Когато се сража- 


| Game на стълби или балкони - просто ги 
засилвате 8 най-близката. урба и Край на 


проблема, 


Ғогетап | 
Можете да ги срещнете само около 


3 зоните на Sand Plate. По принцип се пазят 
_ | от 3-4 гарда и носят черно-чербена бро- 
| НЯ. Концентрирайте се първо Кын MAX, 


ценорирайки. пазачите. 


Sand Wrait, Demon Dog, Foral Guard 
Тук е моментът да използвате. много 


| подскоци и отбягващи овижения. Не се за- 


държайте на едно място или на земята 
повече от няколко секунди. 


Invisible Guard, Green Godlin 
На пръв поглед стряскащи - ако изпол- 


| звате същата стратегия, както при гар- 
_ | довете, няма да имате проблем. _ 


Допълнителни пясъци 


Почти Всеки Враг оставя след себе си 
малка Купчинка от пясъците на Времето. 
Те са изключително Важни за принца, тъй. 
като с тях активира специалните си уме- 
ния. Има начин да увеличите бройката на. 
получените пясъци, което е доста Важно 


особено при битките с босовете. Прос- | 
то, след като поемете Ват или повече пя- 


сока, Върнете Времето назад на цената 
на един, за да Вземете отново същото 
количество. 
Активиране на озвучени Credits 
Минете играта, докато не стигнете 


до големия дВор, точно преди първото 
състезание с колесници, по Време на 8то- | 


рата си трансформация В тъмния принц. 
Погледнете Ком ъгъла на двора, за да от- 


Криете отбора на дупката, от която се 


появяват Враговете, докато не напусне- 


те зоната. СКочете и убиснете на панела. 


Jone 3a ga отворите кон. Изкачете 


Prince of Persia: The Two Thrones | 


„се по жезъла, стоящ Haŭ- сн до дупка- 


та, за да чуете монотонен женски глас, 
изброяващ имената на създателите на 
играта на глас. 


Битката с Mahasti А 
След Като отново се срещнете с 
Farah, ще последва кратка кот сцена, 6 
която Mahasti ще Ви атакува. Изкачете | 
се Веднага на безопасно място (фонта- 
на), след това продължете надолу Към | 


платформата, Където Ви очаква гадина- 


та. Използвайте любимата си бойна тех- 


ника и тактика, ако паднете от платфор- 


мата използвайте пясъците, за да Върне- 


те Веремето назад, за да избегнете ama- 


Ката. След известно Време ще се превър- 


нете В Тъмния принц, а Mahasti ще избяга. 
Докато я гоните, Винаги тичайте от 


дясната страна, избийте Враговете на 
платформата, за да презаредите Контей- | 
нерите с пясъци и да Възстановите здра- 

Вето си. Когато се хванете за ръба на 


платформата, на която е Mahasti, забаве- 


ағасы - 


_ me Времето и отскочете. Кълцайте я go- 
„Като свърши забавянето и тя отново 


_ гато тоба се случи, оръжията Ви ще се 
_ сключат, ако надделеете, ще. я убиете, 


В 


_ | ако загубите Mahasti, отново ще отскочи 


пражнения. 


_ Битката с каналното чудовище 
Този опонент е Като Thrall (големия х 


| механичен. Великан) от Prince Of Persia: 
arrior Within. Започнете с Кълцане на kpa- 


зА „Ката му, след Като. приклекне се изкачете 
x Опо гърба му. Веднъж озовали се там, ще 


лоЖегпе. да 20 контролирате. Поведете 
20 Ком Вратите, за да ги разбие. Продъл- 


_ | жете Ком Края на Канала, докато се умо- 


рий завършите нивото. 


в - Битката с гиганта на арената 
Е № “Тоба е един от малко по-сложните. 


Тичайте около него 8 Кръг, us: 
| бягВайки. | ръцете. му, докато. не откриете 
| бял сандык със стъпки на него. Там тряб- 


_ ва да има pouka. 3amuyaŭme се Ком Hea U 


| увиснете, след тоба се затичайте kom 


„следващата | и минете по стената. Hag 


: "гиганта има платформа, „Която ще гене- 
pupa speed КИ! процедура, Която трябва да 

ълните сравнително бързо, за да не 
уснете | момента. 

„След Като повторите. успешно опера- 
_ цията, ще ослепите гиганта. Той ще раз- 
руши част от арената, Което прави на- 
| ранена: на платформата, която изпол- 
| звате, за да го атакувате, доста no- 
трудно. Затова продължете да обикаля- 


_| те около него. 8 Кръг, докато я намерите. 


„Отново следва. speed kill – ако го изполни- 


те успешно, започнете: ga Кълцате Крака- 


готскочи на първата платформа. Побта-. 
_ряйте докато изчерпате здравето ü. Ko- 


де трябва да повторите пак горните. 


та му, докато: се ы финалниянп 


равите навреме, ера ще проккючи. 


Алтернативен. метод _ 


Заобиколете го НЯКОЛКО пъти, докато | 
откриете кафеви сорвени стълби. Изка- 
чете. 
то, Където можете ( да се затичате и да 


по тях, докато стигнете go MAC- 
забиете ножа си. Има още една такава 
зона 8 дясно, go Която. трябва да стигне- 


me. След тоба се затичайте по стената, 


докато: гигантът не в полезрението Ви. 
Чака Ви поредното място, Кодето може- 
те да забиете. ножа си. Отново: ше тряб- 
Ва да се изкачите след това, докато не 
стигнете са платформата В ляво. От 

очите. Върху г иган- 
та u да. 20 раните тіне след ka- | 


_ то повторите няколко nomu тази проце- 
дура, ще го ослепите, и отново, за да 20 
_ довършите, трябва. да го накъщате по 


Краката. 


Битката с Близнаците 
Веднага след стаята, 8 Която трябва 


_ да преместите статуята на баща си по 


коридора, ще се сбльскате с Второто си 


състезание с колесници. В Края на гонка- 


та ще се срещнете с пясъчния Воин, Кой- 
то се показва за първи пот 8 kom сцена 


малко. по-рано. Ще се. появи и брат му, за- 


едно с меча си, за да Ви обкръжат 8 Кръг 
от пламъци: Затичайте се Ком този с 
меча u замахнете с ножа си. Той ще: ROE. 


мане с барінін си пе Вас и 5 бет 
Прептьрколете се на една страна, за да я 
избегнете, и брадвата му ще се заклещи. 
MuHeme зад него, йоКатб брат му се 


| Ви нареже с меча. 

Аю. успете. да нацелите момента. ДЕ! 
позицията, ще се активира speed kill, в. 
който ще можете да ударите и двамата, 
за половината от жизнените им. точки. 


80 се претърколете, за да го избегнете. 


_Насочете Вниманието си само Ком този | 


= Повторете процедурата. Когато бра- Е 
пот с. брадвата скочи Към принца, отно- | 


гс меча. Ако провалите поредния speed kill, 3 


„ще бъдете. блъснат на земята и ще. изгу- 


бите доста от здравето си. Ако това се |. 


случи, не се. опитвайте ga атакуват, u3- 


правяйки · се, а просто се претърколете | 


на безопасно място. 
Битката с Везира 


Това е най- трудният с от „ Всички. сблъ- 
съш В. играта. След Като пристъпите 8 _ 


кръглата стая, подът ще започне да се 


издига, докато не се приравни с бойната. 


зала. Очаква. Ви кратка. Кътсцена, след ko- | | 
ято започва. самият бой. Незабавно caeg | _ 
края Hi сцената се претърколете. наст- | 


kamo а не се засили. Ком: Вас: | От- | 


ново прептьлкулване, за. да се измъкнете 


невредим и да можете ga го атакувате с | 


„двойно пробождане с меча на баша си. Той | 


„ще блокира ножа и Всички удари след 8то- 
pua. След. kamo 20 ударите ова пъти, се 
прептьрколете назад, или настрани, за да 
повторите упражнението. 

Ako | пропуснете, не 20 айбай. 90- 
Като той не удари първи. Три пъти. Вези- 


рът ще полита, за да хвърля статуи по | ~ 


Вас. Просто тичайте наляво или дясно | 


докато | не Видите статуята, после Beg- 


нага се прептьрколете 8 същата посока, | 


за да я избегнете. След известно Време 


К Е зидария ще Кръжат Във 
„| Въздуха над ценптыра на стаята. Везирът 
би трябвало: да е на другата страна на 
_ | нивото. Проправете си пот до него, и 
_ | притичайте по стената 90 Колоните зад 
Ў J“ него. В T на бягането по стената, за- 


я ч но от анада; му. Ako направите гре wka 
_ | при speed kill-a, „бягането по стената или 

| _ Везирът се отмести преди да сте за- 
_ действали забыршбашия си удар, просто 


_ докоснете go парапета, 
| След `НЯКОЛКО speed kill- -а, и след amo om- 
pakeme u geme My крила, той отново | ще 
| излети и ще хване някой от отломъ 
_ | над Вас. Не спирайте да се движите, тъй 
_ | Като постоянно ще бъдете засипвани от 
| пясъчни атаки. Опитайте се да се изкачи- 
_ | те нагоре, докато не стигнете до лъча. 
| Активирабте финалния. speed kill u 20 go- 
_ Вършете. Цялата битка изисква доста 
„ Висока концентрация U Координация на 
| Времето и движенията Ви. | 
ч Босът е от muna “Удари и се дръпни”, 
затова не забравяйте, че няма смисъл да 
_ се навъртате около него след Втория си 
удар. Speed КИ-овете за орязване на Крил- 
2 | yama му с активират с само във Възду а 
| след Като полетите от Колоната. , 
: финалната ‹ част е най- добре g да запази е, 
_ колкото се може повече от пясъщ f 
da избягвате атаките на Везира и да Mo- 


| Жете да Върнете Времето назад, ако слу-_ 


‚чайно Ви уцелят и полетите надолу. 

След Като го сразите и двамата ще 
паднете. След котсцената тъмният 
принц ще се. появи и ще би заведе 8 f 
3 Ha сънищата, 6 Който стените и 
БЫ са черни и Жълти, Всичко треп- 
ти и се движи. Започнете да го преслед- 
| вате, удряйки го, Всеки пот, когато Ви се 
_ | удаде Възможност. Тук сте 8 безопас- 
_ | ност и дори да пропаднете, ще се Върне- 
те на платформата, от Която сте се 


_ | трябва. да опитате отново. Не позВоля- | 
| Вайте да бъдете. хванати на ръба. Ако се 
ще се нараните. А 


\ ат- > 


подхлознали. „Стигнете | 90 Края, където | 
ще Видите Farah, Казваща Ви да се събуди- 
те и да Влезете В светлината. Тъмният. 


принц ще стои до Вас. Не се опитвайте 
да го атакувате. Влезте 8 светлината, 


_ за да приключите играта. 


_ Бонуси към здравето. 


„освен че, след Като съберете Всички 


ъпгрейди, ще сте с. достатъчно напомпа- 


но здраве, което доста ще улесни играта 


Ви, има и един малък трик. Само след ka- 


то получите Всички ъпгрейди, ще може- 
те 0а активирате алтернативния завър- 


шек на играта. При него Вместо с Везира 
ще се борите с Тъмния принц. 

“Малко. след. като се трансформирате 
за първи път В Томния принц, ще открие- 
те Коридор с 08е разклонения. Едното. MU- 
за 04 коридор 6% Капани, а ا‎ ыы 6 


B ma пълна: с Вода. стая, има пъ- 
зел. eg Като го разрешите, 
през стената, за да стигнете: go Жезлите. 


Скочете по max. По средата на стаята we 


Види Е дупка. 8 стената, зле прикрита от 
синьо знаме. Ckoueme npes нея, за ga стиг- 


началото. на стартовата стая. 
х Веднага след като се справите с Ка- 
налното чудовище, ще намерите фонтан, 
на който можете да запишете настоя- 
щата си игра. Върнете се, докато. не от- 
е няколко глинени съда и големи дел- 
Ви- разбийте ги. Зад тях има „дупка, през 
Която можете да се претърколите. Това 
ще Ви отведе до третия фонтан с ъпг- 
рейд за жизнените Ви точки. 
След битката с третия бос и рр 
‘формацията В тъмния принц ще излезете 
В голяма стая с асансьор В дъното 0. 


| Кредита _ я 


нете 00 фонтан с ъпгрейд за здравето. ви. 
Минете. през Коридора, за да се озовете. 6 


аа SERIES | 
Част от наградите В играта се отключват 
| единствено, след като покриете. определени yc- _ 

i | ловия. Ето и пълния им списък: | 

i Bugeo галерия: Превъртете играта 

Деактивирайте 1 пясъчна Врата: Четвърти 

| резервоар. за пясък 

4 Деактивирайте 2 пясъчни Врати: 100 пясъчни 

| Кредите Е 

| Деактивира! 


е 3 пясъчни Врати: „Специално | 
Storm 
| Деактивирайте 4 пясъчни Врати: Пети резер- 
| Воар за пясък 
Деактивирайте 5 пясъчни Врати: 150 пясъчни 
| Кредите 
| Деактивирайте 6 пясъчни Врати: Специална Е 
| атака Winds of Sand jle 
| еактибирайте 7 пясъчни Врати: Шести ре- 
| зервоар за пясък 
| Деактивирайте 8 пясъчни Врати: 200 пясъчни 


| Деактивираште: Всичките. 9 пясъчни Врати: в 
| Специална. атака Sand Storm | 


Пропрабете си път go Края на стаята, | $ 


Е докато не се озовете на платформа с 08е | 


seductress на нея. След. Като ги превърне- 2 
тев. ПЯСЪК, се изкачете по. парапета, след | 
това отскочете 40 дупката за Кинжала 
си. На най- горната отскочете от стена- 
та, докато не актив ame плочката. За- | 
бабете Времето и се засилете Към Вра- 
тата Вляво, преди да се е затворила. В 
Края на коридора, който. Ви очаква, ще на- 
мерите четвъртия фонтан, даващ бонус. 
Ком издръжливостта Ви. | ; 
- След котсцената, 8 която Ғагаһ пос 
ча един sand guard за бас, се изкачете по | _ 
покриёште | и убийте пясъчните стрелци | 
по пътя си. След известно Време ще Ви се 
съобщи, че сте загубили правилния пок- | 
риб. Слезте долу, докато не намерите. 
стая с един от тези механизми, В koumo 
забивате Кинжала си. Той ще отвори: две 
Врати. Не Влизайте 8 тази, Която се на- | 
мира по- близо: до Вас в. дясно. Насочете се 
към тази, намираща се зад бас по рампа- 
та. Минете по коридора, докато не стиг- 
‘нете до последният фонтан с ъпгрейд за 
жизнените Ви точки. 


Георги Панайотов | 
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Милиони долари, бейби 


Как могат да се печелят пари честно от налудничави идеи 


г МЕЧ 
ХО 


ар 
ТІ =з 


[ ч9о:20јокіпо.у 
mrgy ! 


Шер: 
ГА 


пари за някаква истинска цел. Mpeg- 

ставете си, че искате да получите 
най-доброто образование, Което е Въз- 
можно и при това да не затыбате В дъл- 
гове. Представете си, че искате да за- 
почнете собствен бизнес, без след това 
да треперите над мисълта дали ще оцеле- 
ете след плащането на първите няколко 
сметки за ток, офис и телефон. Предста- 
бетпе си сериозни неща - не става Въпрос 
за коли, жени и телефони. 

Алекс Тю е умно момче. Макар и само 
на 21 години, той знае какво НЕ иска. Не 
иска да запъва В дългове, не иска да mv- 
не В посредственост, не иска да бъде ka- 
то Всички останали. Иска да постигне 
нещо значимо и съществено. Като нача- 
ло – да плати таксите за колежа, които 
Във Великобритания са си сериозна инбес- 
тиция (както и навсякъде по света, koge- 
то получаваш истинско знание, Впрочем). 
Резултатът от размислите му по тема- 
та е Тһе Million Dollar Homepage. 

Както подсказва и името, зад тази 


Гезе си, че се нуждаете от 


ndollat, 
dvertise:nl 


страница ce kpue целта за получаване на 
един милион долара. Това трябва да се 
случи, Като се продаде Всеки пиксел от 
нея на цена от един долар до тоталното 
0 покриване с рекламни банери. Тю регис- 
трира домейна и започва да продава пик- 
свлите си през август и Вече реализира 
мечтата си - В началото на януари той 
успя да премине магическата граница и на 
адрес www.milliondollarhomepage.com се 
появи табелчица "509 Out” (англ. – разп- 
родадено). 

Продаваните банери на сайта са с ми- 
нимален размер от 10х10 пиксела. Причи- 
ната за тоба е практична - при по-малки 
размери практически е трудно да се Визу- 
ализира Каквото и да е било. Купувачът 
получава срещу парите си 


пекламно място за срок от пет години 


или поне плановете на Алекс ТЮ са да 
поддържа сайта си най-малко 00 лятото 
на 2010 година. Избраната Валута е 90- 
лар, тъй Като според Тю това е универ- 
салната интернет парична единица. 


Макар и да изглежда налудничава, uge- 
ята е успешна и Алекс Вече е богат човек. 
Начинанието му притежава един основен 
отличителен белег - то е достоверно. 
Както зад Всяко Велико нещо, и myk мо- 
жем да забележим Коректност и сигур- 
ност. Клиентът получава точно тоба, за 
Ковто си е платил, а В допълнение има мо- 
пливация да го направи, тъй Като инбес- 
тира парите си 8 достоверна Кауза, а не 
В нещо безсмислено. Въпросната идея 
обаче едва ли ще може да бъде повторена 
отново - опитите за копиране и създава- 
не на подобни сайтове са убенчани с то- 
тален неуспех. Рекламодателите нямат 
реална мотивация да пазаруват банери на 
някакви сайтове, които обещават неща, 
които „приличат” на Million Dollar Home- 
раде. Оригиналът е само един, 8 Крайна 
сметка, а и при него се е завъртяла Me- 
дийната машина, Която гарантира ог- 
ромна публичност. 

Публичността обаче не Винаги носи 
само положителни емоции. Винаги ще се 
намерят и хора, Които ще злоупотребят 
или ще развалят хубавата емоция. НяКол- 
Ко дни, след Като преминава границата 
от един милион долара, ТЮ получава ано- 
нимен мейл. С него 


той е заплашен 


че ако не изпрати пег хиляди долара 
на определена банкова сметка, сайтът 
му ще бъде атакуван и ще бъде блокиран 
за достъп. Тю не отговаря на това nuc- 
мо, Като В следващите дни получава още 
заплахи, а исканата сума нараства до 50 
хиляди долара. В средата на януари уеб 
страницата е подложена на масирана 
005-атака (Пепа! of Service Attack – mex- 
Huka, при Която даден сървър е заринат 
със стотици и дори хиляди заявки за goc- 
тъп, поради Което той просто блокира) и 
е недостъпна за няколко дни. В момента 
тече разследване, В Което усилията си 
обединяват Скотлано Яро и ФБР. Засега е 
ясно, че заплахите идват от Русия, Кое- 
то донякъде поражда съмнения дали 3Л0- 
Желателите ще бъдат заловени. 

В секцията с най-често задавани Въп- 
роси Алекс Тю обяснява, че ще инвестира 
спечелените пари В образованието си и В 
преследването на смели бизнес идеи. 0с- 
бен тоба ще си Купи и чорапи - Както при- 
ляга на Всеки млад ерген, Алекс също губи 
постоянно чифтовете някъде. Изчислете 
колко чифта чорапи ще може да си Купи 
той с един милион долара. Хиляди, десетки 
хиляди чифтове – дали не планира да cmap- 
тира бизнес с дистрибуция на чорапи? 

Александър Бойчев 
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Best Gadgets 


Нобият МХ610 Ha Logitech e 
наследник на моделите MX510 


и МХ1000. По същество тоба 
е една лазерна безжична миш- 
Ка. Лазерна, защото оптичес- 
Кият 


сензор от долната 


» „гризача”. 


страна на Корпуса използва 
синята светлина, за да “опип- 
ба” повърхността и да отреа- 
гира с няколкостотин обрат- 
ни реакции В секунда за точно- 
то местоположение на Курсо- 
ра Върху екрана. 05В-предаба- 
телят за безжичния сигнал 
разпръсква радио Вълните си В 
диапазона от 2,4 гигахерца, 
Което на практика означава 
по-голяма прецизност и по- 
широк обхват за работата на 
Същевременно МХ610 
à страда от болестта на 
A Всеки 2,4-гигахерцов уред, 
\ а именно интерференция. 
Да не забравяме, че на 
тази честота работят 
безжичните мрежи, Как- 
то и микровълновите печ- 
Ки. Не се опитбайте да ра- 
ботите с нея В Кухнята, един 
Вид... 
Мишката разполага със ce- 


дем бутона, koumo могат да 
бъдат програмирани. Фабрич- 
ната настройка предвижда с 
единия от тях да стартирате 
Outlook за проверка на пощата 
си (не е съвместим с Thunder- 
bird обаче), с другия да пуснете 
чат Клиента MSN. С трети 
Клавиши можете да заглушите 
напълно звука, а с помощта на 
два други бутона можете да 
регулирате силата на звука. 

Най-големият недостатък 
на МХ610 е, че работи с обик- 
нобени батерии, koumo не се 
презареждат. Фърмуеърт оба- 
че е дотолкова интелигентен, 
че изключва устройството 
автоматично, Когато РС-то 
не работи. В заключение може 
да се обобщи, че МХ610 е удоб- 
на и прецизна безжична мишка 
с малки слабости, при Вглеж- 
дане В детайлите. 

Logitech МХ610 се продава 
за около 60 долара. 


На пръв поглед може да Ви 
се стори избратено - Клавиа- 
тура със сменящи се бутони. 
Всъщност е мега яко! Клабиа- 
турите Zboard са направени 
така, че да могат да функцио- 
нират с различни сКинове. За- 
Качането им Към ,базата” 
става с три движения, от Ко- 
ито отключВането/заключва- 
нето на придържащия елемент 
са най-сложните (пластмаса- 
та е малко груба). Предлагат 


се различни набори от Клави- 
ши - такива за Аде of Empires 
ІІ, за World of WarCraft, за Сай of 
Duty 2, за DooM 3, за Everquest 
и още, и още... Наборът от бу- 
тони е maka направен, че да 
отговаря точно на изискбани- 
ята на необходимата игра - 
специален бутон за промяна на 
оръжието, специален бутон за 
групиране на Войниците, спе- 
циален бутон за Клякане и ста- 
Ване В екшъните. Първоначал- 
но е малко трудно да свикнеш 
да работиш с подобен набор 


от Клавиши - ако навикът ти 
е да натискаш Е за „Използвай” 
8 Са! of Duty 2, бутонът Use на 
специалния набор от Клавиши е 
на друго място (малко по-на- 
горе и Вляво, Което разконцен- 
тира. След като свикнеш оба- 
че, оценяваш удобството - 
особено практично е, ако не си 
играл преди тоба тази игра и 
се чудиш Коя букба от Клабиа- 
турата за Коя команда се u3- 
ползва. Не се притеснявайте - 
8 Комплекта на Клавиатурата 
е ВКлючен и нормален скин на 


Клавиатура - с Всички копчета 
на местата, които очаквате. 

Zboard обаче е дори no- 
практичен - разполага с изва- 
дени бутони за управлението 
на Windows Media Player, специ- 
ален Клавиш за проверка на no- 
щата, допълнителенбутон за 
активиране на незнам-си-Кво и 
т.н. Практична геймърска Кла- 
Виатура, Както и да го поглед- 
неш. 

Zboard Клавиатура плюс go- 
пълнителен сет от Клавиши 
струба около 150 лева. 


Вероятно Вече имате mp3 
плейър - противното ми се 
струва неестествено, особе- 
но след Вълната от поевтиня- 
Ване на този Вид устройства 


до нива под 50 лева за моде- 
лите с малка памет. Това 
означава само, че сте го- 
тови за upgrade и търсите 
” нещо по-сериозно Като 6v3- 
можности. 

Ома ҒХ45 е производство 
на българската Компания Daisy 
Multimedia и ще спечели Вашето 
Внимание с атрактибната си 
цена. Моделът с един гигабайт 
ще Ви послужи чудесно Както за 
създаването на гигантска 
плейлиста, maka и за пренос на 
големи по размер файлове меж- 
ду два компютъра. В допълне- 
ние устройството разполага и 
с ҒМ-тунер с настройка за 30 
радиостанции. 

Ома ҒХ45 зарежда Вграде- 
ната си литиево-понна бате- 
рия през 05В-Кабела, Което Ви 


спестява мъкненето на заряд- : 
ни устройства напред-назад. : 
СъщеВременно тоба би се: 
оказало проблем, ако решите : 
например да отидете на u3- : 
лет някоде В Родопите, koge- : 
то, както е известно, Време- : 


то е спряло преди 50-60 годи- 


ни и ще Ви Връчат компот om : 


дюли Вместо да Ви noka- 
жат Къде е домашния 
Компютър. Тоба 
обаче са екстрем- 

ни ситуации, пред 

koumo градският чо- 
Век рядко се изправя. За него 


е Важно mp3 плейърът да сви- : 
ри и да свири, и да свири — ш: 
така около 10 часа с едно 3a- : 


реждане. 


Diva ЕХ45 с един гигабайт ! 
: преносимите ОМО плейъри. 
: Едва след Като използвах Миз- 


струва около 220 лева. 


Цените на ОУО-записвачки- 
те буквално се срутиха през 
последните месеци, Причина- 
та за тоба не е само стимули- 
ране на търсенето, но и нала- 
гането на нов тип продукти - 
устройствата с Blu-Ray Hocu- 
тел (който има десетки nomu 
по-голям Капацитет) и НО 
DVD. Няма да навлизам В ge- 
табли защо новите формати 
са ова (двама се Карам...). 
Факт е обаче, че Вече дойде 
моментът, 8 който нищо дру- 
го освен ОУО-бърнър няма ga е 
разумен избор за РС-то Ви. 
Моделът SHW-16h5s на LiteOn 


притежава дори още един ap- 
гумент, който да Ви привлече 
за каузата на ОУО-печенето - 
устройството може да произ- 
Вежда и обложки, директно 
гравирани Върху повърхност- 
та на диска. Тоба е Възможно 
благодарение на технологията 
LightScribe. 

За целта се нуждаете om 
специален носител, който засе- 
га е скоп (устройства има едва 
от два-три месеца). Печатът 
Върху него е черно-бял, Като за 
изпичането на една Карглинка 
Върху CD/DVD-mo са необходи- 
ми около 30 минути. Резулта- 
mom е съвсем приличен за no- 
Вечето Ви дискове 


г 


а» 
Б 
+ - 
Батан 


море. 


В случая по-бажното e nep- : 
сонализацията и Възможност- : 
та да направите дисковете си : 
да изглеждат Красиви, а не eg- : 
накви. Иначе LiteOn SHW-16h5s : 
си е чудесна и практична ОМО : 
писачка с поддръжка на стан- : 
дартите DVD+/-R и DVD+/- : 
RW, както и двуслоен запис. : 
Наред с това пече и обикнове- : 
ни СО-та. Ако се чудите Каква : 
точно О\О-писачка да си Купи- : 
те, изборът Ви Вече е услож- : 
: рицата му е с относително 

LiteOn 5НИ/-16һ55 се прода- : 
ба за около 70 долара. 


нен с още едно ниво. 


} tek DVD PL408HM за няколко 
: дни, установих практичност- 
Не очаквайте, естествено фо- : 
тотапети с палми и мирис на : 
: монитора. 
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MUSTEK ОМО Р1408НМ 


Винаги ми е било интерес- 
но Каква точно е ползата от 


та на подобен Вид устройст- 
Ва, когато не си Вкъщи пред 


Mustek DVD РІ408НМ Възп- 
роизвежда ОмХ-филми, освен 
обикновените DVD-ma. Прода- 
Ва се В Комплект с удобна ko- 
Жена чанта, Като по пози на- 
чин може безпроблемно да 
транспортирате събраните 
на едно място Всички необхо- 
дими Кабели плюс тежашия 
един Килограм уред. Дисплеят 
е с 8,4-инч08 диагонал. Той е 
широкоформатен (16:9), Като 
за съжаление обаче ТЕТ-мат- 


ниска резолюция, Което пос- 


i тавя някои компромиси В ka- 


чествопо. 

В Комплекта на Mustek 
ОМО Р.4ОВНМ е Включено за- 
рядно за Кола, Което авто- 
матично превръща този 
0\/0-плебър В идеален cnom- 
ник на дълъг пот. Батерии- 
те му гарантират близо три 


} часа автономна работа, Кое- 
: то са си два филма, Както и да 
: го погледнеш. Плебърът е 
i снабден с полен набор от Вхо- 
; дове и изходи, така че да може 
} да бъде свързан с телевизора 
г и да го използвате Като нор- 
i мално ОМО. Двата изхода за 
; слушалки са хитра идея, като 
: по този начин двама души мо- 
} гат да гледат един и същи 
i филм, без да смущават okon- 
: Hume. 


Mustek DVD РІ408НМ се 


; продава за около 220 долара. 
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Здравейте, скъпи читатели на рубриката «Писма! Дългата ваканция и новогодишните празници са ви дали възможност да премисли- 
те, да напишете и да изпратите значително количество размисли и чувства по геймърския въпрос. В началото на годината все още не е 
ясно накъде ще потегли в развитието си любимото ни хоби. Въпреки това вече си имаме първия сериозен спор, изразен в множество 
мнения - накъде го кара ҒА Sports с една и съща НЕА през годините и дали конкуренцията на Pro Evolution Soccer е реалистична. Съдей- 
ки по емоционалността на застъпваните гледни точки, ми се струва, че нещата не са чак толкова прости. Което не може да не ме радва 


– в спора се ражда истината, а истината можете да прочетете на бледосиния разтвор. Нали? 


pisma@pcmania.hy 


FIFA КОНТРА PES 


Здравейте любимо списание, за първи 
път Ви пиша, ама няма Как да не си kaxka 
мнението. Първо, има доста други списа- 
ния, които се опитват да ви сору и след 
т Ва малко да ви paste, ама Както знаете, 
те не просперират много. :) Та и аз съм по- 
редният геймър, Който си изказва мнение- 
то за някоя игра - 8 случая за РЕЗ 5 4 НЕА 
2006. Идеята на неграмотното ми писмо 
е, че по-голямата реклама прави играта по- 
продавана и по играна. FIFA е поредица от 
11 години, че и повече, а PES и KONAMI още 
не са били замислени. ;) Така че няма Какво 
да си говорим - НЕА ще бъде по-играна. Не 
смятам, че трябва да циклиш само на едно 
и също нещо - напротив, трябва да си от- 
борен за новото и непознатото, но т'ба 
НЕА-та си е Класика зопту, ама убих мечти- 
те на много хора, Които искат да творят 
футболни поредици. SORRY :( 

Петьо 1000008 


В грешка си. Konami е Компания с тради- 
ции, а поредицата за Pro Evolution Soccer e 
просто не толкова популярна 8 България. 
Иначе разсъждаваш принципно В правилна 
посока. Повече реклама, повече продажби, 
ставаш по-известен и по-популярен. Лесно 
в. Трябва просто да се започне отнякъде. 
Това пък последното е по повод Коментара 
ти за Конкуренцията и геймърските изда- 
ния. Прочве, аз още не съм играл на НҒА 
2006. Не Виждам стимул за себе си да играя 
за п-ти път същата игра. Предполагам, че 
просто не ми е станало още достатъчно 
футболно. Защото НЕА наистина е най- 
добрата, ей-богу. 


ДИСЕКЦИЯ НА ИМАНЕТО 


Здравейте, пиша Ви за Втори път и ис- 
Кам да изразя мнение за постоянния рс 
upgrade. 

1. Абе тия нормални ли са да пускат 
ъпгрейди, Като например Видеокарта за 
5008? 

2. Може би са нормални, щото В по-раз- 
Витите страни с по-висок стандарт се 


продават много по-добре. Там геймърът 
има Възможност да си ъпгрейдва РС на 3-4 
месеца, понеже минималната заплата е 
примерно 500 евро/паунда. 

3. Как българските геймъри да си 
ъпгрейдват РС-то, Като тук минималната 
заплата е 150 46? 

Е, сами преценете дали влизането ни 8 
Евросъюза ще помогне или не. 

Юли 


Hukoge по света графичните Карти по 
500 долара не са най-продавани. Този тип 
графични ускорители имат имиджова цел. 
Ясно е, че толкова пари за парче хардуер ще 
дадат само и единствено най-големите 
фенобе, при тоба само онази част от гпях, 
koumo разполагат с неограничен финансов 
ресурс. Всъщност обикновеният човек 
(геймър) по света си Купува беѓогсе-и ili ATI- 
та за около 100 долара и гледа с Кеф Ком- 
пютърните издания или прес съобщенията, 
за да Види докъде са го докарали инженери- 
те с реалистичността и цветовете. Ca- 
мият той продължава да си цъка на средни 
овглайли и ниска резоюция. Прочее, остави 
евроскептицизма на дядо си и двата авто- 
буса очукани от живота несретници, kou- 
то и преди еброперспектибата на България 
се оплакваха Като счупен грамофон „Няма 
да се оправим и това в”. Ще се оправим, 
споко. Няма да си правиш ъпгрейд Всяка 20- 
дина, а ще си го правиш Веднъж на две 20- 
дини. Голяма работа. Все пак ще го напра- 
Виш обаче. Нали задникот ти не е гол, а 
стомахыт ти не е празен? Сети се за Ke- 
ния следващия nom, Когато решиш да се on- 
лакваш - там хората измират от СПИН и 
мизерия. И за компютър (някакъв!) даже и 
не са чували. 


СВЕТЪТ СЕ ВЪРТИ, ВЪРТИ, ВЪРТИ... 


Здравейте, господин Бойчев. Здравей- 
те РС Мапа. Аз съм баш фен от 2002-ра 
насам, но нямам всичките Ви броеве... за 
съжаление. Стига с тия банални глупости - 
да минем Към същественото! 

Искам да изкажа скромното си лично 


Ж 


Уважаеми читатели, рубриката “Писма” няма за цел да дава консултации, Нейната цел е 
единствено забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и HA- 
чинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие В дискусиите. 


s 


мнение. Напоследък (e, от средата на 2005 
г. може би) забелязвам голям напредък по 
отношение на графиката и звука на новите 
игри. Но по необясними причини има спад 8 
ублекателността на геймплея! Нека се Вър- 
на Manko назад. 

Спомнете си Са! of Duty. ГОЛЯМА ИГРА. 
Убийствен sound, страшно зарибителен 
геймплей, но не много добра графика (е, все 
пак играта е излязла 2003-та). В съзнание- 
то ми се е запечатал един специален мо- 
мент. Началото на епизода Red Square. 
Всички тръгват с гръмък Вик. Приглушена 
музика свири на заден план и допълва тра- 
гичността на атмосферата. Хората па- 
дат надупчени от тежки Картечници Мб. 
Всеки стреля на посоки. Съветският флаг 
се развява гордо над главите ни, след миг 
знаменосецът пада продупчен Като реше- 
то от врага. Сърцето ми трепна за миг и 
заби силно. Почувствах се сякаш наистина 
бях там на бойното поле! След това се 
осъзнах, но все още исках да съм там и ня- 
Кой та ми пръсне черепа. Е, това настина 
стана, но само 8 играта, защото унесен 
от патриотичния дух на сцената, се бях 
озовал на открито пред три Мб-та, които 
ме побалиха за секунда. Тоба не се повтори 
естествено :Р. Но да разгледаме една дру- 
га сцена, свързана с нацисти и един дампир 
- BloodRayne. Няма да правя тежки анализи, 
защото не съм превъртал Втората част 
на играта, но и не съжалявам. Е, имах Кон- 
такт от първи Вид 8 една геймзала за 20 
минути. Останах разочарован. Много хуба- 
Ви нови удари и Комбота, но Като цяло, 
просто едно голямо меле. Още 8 началото 
целия сюжет беше просто едно безразбор- 
но Кане на някакви глупави Клоуни, мимобе 
и Жени Каратистки! Абе тъпа работа. Виж 
сега първата част е нещо по-различно. Не 
Казвам, че е хит, но отново срещаме синд- 
рома на лош геймплей при новата част! 
Оригиналът има много по-хубав геймплей, 
но естествено - по-лоша графика! Имам 
един въпрос - ЗАЩО?! Не трябва ли да е 
точно обратното?! Разбира се, има и изк- 
лючения - Unreal Tournament 2003 (но не и 
2004: (да отново синдрома), Battlefield 2 (но 
не и BF2:SF). 

Айде стига толкова, написах се! Надя- 
Вам се нямам много правописни грешки, за- 
щото по принцип допускам много! Чао от 
мен. GG&HF! J 


> 
Р.Р. Mona Gu, предайте СПЕЦИАЛНИ 
поздрави на Стоян Спахиев. Тоя пич маже! 
Не разбирам и 1/4 от нещата, Които пише, 
обаче много ме Кефи Като почне да изреж- 

да някви hardware глупости! 
Калоян Калоянов 


По принцип, Калояне, разбирам за Какво 
говориш. Аз съм отвратително луд фен на 
Са! of Duty и добре си спомням описаната 
от теб сцена. Сега може би е добре да зна- 
еш, че Въпросният щурм, при Който солда- 
тите тръгват В бой без оръжие и се стре- 
мят просто да оцелеят и да намерят пуш- 
Ката на падналия си другар, е Взета едно- 
ком-едно от филма „Behind Enemy Lines” (не 
съм сигурен за българския превод; става 
Въпрос за съветски снайперист, чийто 
първи сблъсък с Войната е по улиците на 
Сталинград). Така че разбираш сам, че 
проблемът с идеште и хрумването на но- 
бости не е от Вчера. Нещата се повтарят 
обаче поради причината, че Винаги ще се 
намери някой, който Все още да не знае и да 
не е чувал. Аз например В момента се раз- 
бибам от кеф с Са! of Duty 2, но В америка- 
нските мисии съм Вече леко отегчен - те- 
мата за Втора световна Война започва да 
ми омръзва. Не може ли да направят 
шутър или стратегия за Първата светоВ- 
на? Но тоба е моето Виждане - аз Boga на 
повечето млади геймъри със значително 


Количество информация по темата. Те още 
не знаят и за тях е добре да научат нещо 
ново. ЗатоВа моят съвет е - опитай се да 
мислиш позитивно и открий нещо, което е 
Все още непознато за теб. 


ВЕЧЕ БЕЗ MMORPG НЕДОСТАТЪЦИ 


Здравейте, РС Мата, досега не съм Ви 
писал, защото не се сещах Каква тема да 
коментирам. Сега обаче, Като разбрах, че 
новият експанжън на LineAge Il — Chronicles 
4 – е на път, просто не се сдърЖах. От 
много време играя тази игра и мисля, че, 
меко Казано, я пренебрегвате. 

Не само аз съм на мнение, че тя отвя- 
Ва бледия WoW по Всеки един Възможен Кри- 
терий. Всеки обаче прави грешки и затова 
не Ви се сърдя (Все пак това е една от мал- 
Кото, Които сте допускали, от Както Ви 
следя). Излизането на експанжъна Ви gaba 
Възможност да я поправите. Просто тряб- 
ба да напишете едно ревю, Когато му дойде 
Времето. Много поздрави на Владимир 1090- 
ров и Георги Панайотов - продължавайте 8 
същия дух! Супер статии пишете. 

А, и за малко да забравя - ЧНГ! ПоЖела- 
Вам ви да си останете най-готиното спи- 
сание и занапред! Стискам палци да намали- 
те шрифта и да почнете да пускате по no- 
Вечко плакати. ;) 

Христо Милушев 
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В тазмесечната Класация на РС Мапіа 
за най-играни игри е дебютът на Lineage ІІ. 
Оттук нататък не приемам Критики, че не 
се Вслушваме В препоръките на феновете. 
Когато му дойде Времето, Вероятно ще 
отразим експанжъна, прав си. Въпрос на 
организация, В Крайна сметка. 


ТАПЕТИ 2006 


Здравейте! 

Моето писмо ще бъде една молба kom 
Вас. Моля Ви, сложете плакат 8 т Ва списа- 
ние. Чета Всеки излязъл брой, а плакати HA- 
ма. Ако може и не ви затруднявам, сложете 
някой плакат например за Prince of Persia, 
King Kong, Stubs the Zombie, NFS Most 
Wanted. Има толкова много игри, а плакати 
няма. Моля Ви се, от сърце и душа, сложете 
плакат! 

Пламен Балабанов от Ивайловград 


Новата пратка РС Мата тапети е 
достъпна още от този брой. Сигурно Вече 
си го разгърнал, опонал го на стената и В 
момента перфорираш мазилката с Кабър- 
чета, ухилен 00 уши. Ех, и на нас ни е при- 
ятно някак. Макар че производството на 
тапети е бизнес, В Който нямаме никакви 
амбиции. Затова и ще имаме тапети, пар- 
дон, плакати, само В случай на искреното 
ни желание. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадо# G.I. 
Главозамайваща скорост от Вб Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата. 


r |, 
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ХААДАГ 


SOFTWARE 
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EST FREE SOFT 


Hours: 


Ba СА z 
Не Edt yew Ғауейев Toos Бер 
Оз - Ф эм (Op Folders | FF 


4 Му Computer 
= чә Local Disk (СО 
ж СУ Archived Data 
+ у Audoz 
ж Û ома 
+ С) Documents and Settings 
ж іле 
ж у Program Fies 


= Эм 

ж > Control Pane! 

ж ÛD Shared Documents 

ж E David Thompson's Documents 
#5 4% My Network Places 


11 objects {pius 2 hidden) (Disk free space: 23.0 СВ) 


O Computer inactivitiy period (available on Windows 2000, and later O5) 


[7 Minimize to system tray when set 


a ФФ 5 со & 


Озу: 9/2772005 


Minutes: Seconds: 


Version: 1.1.1 

Size: 258KB 

Site: http://www.aurionix.com/ 

OS: Win 2000/XP/2003 + .Net 2.0 

Едно om нещата, заради koumo не ми 
допада Ехрогег-ът, е, че за да разбера kon- 
ко е голяма произволна директория, тряб- 
Ва да натисна Alt + Enter. Аипопх FileUsage 
решава този проблем с добавянето на ko- 
лонки В режим Details View. Тези Колонки no- 
Казват големината и броя файловете В gu- 
ректориите, Както и Колко процента дис- 
ково място “ядат” те. Другото 0 голямо 
предимство е, че авторът е тестбал 
програмата с 65 000 файла и дори и на по- 
слаби машини практически забавяне няма! 


Shortcuts Мар 


Version: 2.0 

Size: 301KB 

05: Win 9x/ME/2KINTIXP 

Site: http://Iwww.zealsoftstudio.com/ 

Както се досещате от името ü, тази 
програма е правена за управление на съкра- 
тените Клавиши. След Като я инсталира- 
те и пуснете, тя сканира Всички препрат- 
Ки по диска Ви и съобщава Коя с Какъв бърз 
Клавиш се пуска. Ако няма такива, просто 
ги показва и може с два-три kauka да Han- 
равите нови такива. АВторът на програ- 
мата е Китайският гражданин Hai Li, kou- 


то Във файла ReadMe.txt ком програмата 
учтиво моли да му се изпрати пощенска 
картичка (не имейл, а хартиена картичка) 
на следния адрес: Мо. 1607 Unit 133, Beijing 
Institute of Technology, Beijing 100081, РВ 
China. А защо не?! 


Version: 3.12 

Size: 993KB 

Site: http://www.dvasoft.com/ 

05: Win Эх/МЕ/МТ/2К/ХР/2КЗ 

Тоба е един нелош заместител Ha уин- 
доуския Quick Launch панел и Start menu. 
Предимстбата му ca gocma. 

Лесен е за работа - само с два kauka 
пускате програма, позволява да разделяте 
програмите на групи, може да го намаля- 
Вате до часовника, може да сложите и на 
него бърз клавиш... 

И Като за финал две Визуални екстри: 
може да настроите прозореца на програ- 
мата да е полупрозрачен и да се лепи за 
други прозорци. 


тон 


Version: 2.2 

Size: 120KB 

Site: http://www.dennisbabkin.com 

05: Win 98/ME/2K/XP 

Зад тоба съкращение се Крие името 
Timer Off или програмка за изключване на 


компютъра при определени условия. Инс- 
талация няма - просто разархивирате 8 
директория по Ваш избор и пускате 
ТоН.ехе. След тоба избирате Каква опера- 
ция да направите и В Колко часа, натиска- 
те бе! бутона готови. Имате избор меж- 
ду следните опции: Тит Off Computer (Soft) 
- гаси РС-то само ако Всички програми са 
сецвнати, Turn Off Computer (Hard) - загася 
го при Всички положения, Hibernate 
Computer (Soft) - хибернейтба го, само ако 
пуснатите програми поддържат тази 
операция, Hibernate Computer (Hard) - noc- 
ледното, но при Всяко положение u най-по- 
лезно според мен Send то Stand-by - слага 
компютъра с режим на изчакване. 

За Всяка от тези операции може да 
направите настройки за час и дата или да 
определите при Колко дълга неактивност 
на Windows-a Ви да се изпълни. За да рабо- 
ти програмата, се препоръчва операцион- 
на система ХР или 2000. 


Process Explorer 


Version: 9.2 

Size: 553KB 

Site: http://www.sysinternals.com 

OS: Win NT/2000/XP/2003 

Process Explorer напомня на Windows 
Taks Manager при първи поглед, но само на 
първи поглед. Той е доста по-подробен и 
точен Като информация, Която предста- 
Вя, било то за процес или програма. 


21200660 +1| 


Прозорецът на програмата е разделен на 
две части по хоризонтала. В горния Вижда- 
те списък с активните процеси, а В долния 
подробното му описание. 

Заема само един мегабайт памет, не 
изисква инсталация, премахва се с триене 
на директорията и може да замести горес- 
поменатия Windows Taks Manager, ако преце- 


ните, че е по-добра. р \ де : 
Настройките му са много, но не изиск- 4 А те 

Ват Висше образование по информатика, за 4 ў < 

да разберете за какво става дума. Еу 4 Е ӯ 


Каквото и да си говорим, ако сте заинт- 
ригубани по-сериозно от тоба какво се случ- 
Ва на компютъра би, или просто се чудите 


какви файлов К 6 ‚К 
ыы т “нан STUBBS THE ZOMBIE 


IMDB-GRAB 
MONO - АРКАДА AURIONIX FILEUSAGE 1.1.1 

Version: 0.5.3 SPACE RACE - АРКАДА SHORTCUTS MAP 2.0 

Size: 3.43MB FAST LAUNCHER 3.12 

Site: www.imdbgrab.info/ TOFF 2.2 

09: Win 9Х/МЕ/2К/ХР/2КЗ PROCESS ER 9.2 

С помощта на тази програма може ga IMDB-GRAB 
станете маниакален Киноман, ако още не ANTIVIR PERSONAL EDITION 
сте, или да затвърдите познанията си, ако 
сте Вече зарибен. Идеята 0 е следната: след УЧАСТВАЙТЕ И СПЕЧЕЛЕТЕ: 
Като се сетите Как точно беше името на . PLAYSTATION2 я 
любимия Ви филм, го написбате 8 програма- 2 . 60 ИГРИ ЗА РС И PS2 


та, Кликвате на иконата Get Info или натис- 
кате СИ+ 0 и пред Вас В цялата си прелест 
се поява информация за него, толкова бързо 
колкото е скоростта на интернета ви. 

С програмата излиза много подробна ин- 
формация за филма – цялото му име, облож- 
ката му (6 голям и малък формат, годината, 
8 която е пуснат, жанрът, колко е оценката 
му според посетителите на imdb.com, ци- 
тати от него, описание за какво става gy- 
ма В него (пак В два Варианта кратък и gv- 
лог), кой участва 8 него, kou са режисьорът 
и продуцентът му, Колко е дъльг, комента- 
ри за него, близки до него заглавия като име 
и като съдържание... 

И Както се Казваше В някакво детско 
предаване преди години: и Какво ли още не! 

След Като дръпне тази информация, 6 
програмата има опция тя да бъде запазена 
на компютъра Ви В формата на М5 Ехсе! за 
справки, Когато пожелаете. И Като за капак 
на тази цялата работа, може да търси за 
субтитри на филми, но за Жалост български 
не се поддържа засега и няма опция за 
добавяне на сайтове! 

-=pc.mania.yellow.pages.team =- 


1. Къде Живеете? 2. Ч Не, но смятам да закупя 
(Моля, запишете населеното място) 3 Не и не смятам да закупя 
2. На Колко години cme? | 5. С Какво оптично устройство е 
оборудван Вашият домашен 
ОГ, Компютър? 
3. Какъв е Вашият пол? 1. [JCD ROM 
1.0 Жена 2.11 Мъж 2. ПОМО ROM 
3. ПИ двете 
4. Имате ли Компютър Вкъщи? 4. ОС нито едно от двете 
1.ПДа 5. О Нямам Компютър 


-... 


1 

2 
3 
4. 
5 
6. 


© ی 


© сого- 
= 


е снет“ 


над 50 лв. | 


Имате ли Конзола? 

C PlayStation 

O PlayStation2 

XBox 

ГІ Nintendo 

С Друга 

О Не, но смятам да закупя 


(моля, запишете марката и Версията) 


‚Г1Не u не смятам да закупя 


Ползвате ли Интернет и Къде? 
(Можете да отбележите повече от един 
отговор) 


Вкъщи 
ОВ Клуб 
Г1В работата 


Друго а балалайды 
Не ползвам 


осещавате ли геймКлуб и колко 
есто? (Само един отговор) 

Всеки ден или почти Всеки ден 

L] 2-3 пъти седмично 

О 1 път седмично 

O По-рядко 

C] Не посещавам 

Имате ли оригинални игри и 


koako броя? 
(Моля, отговорете за Всяка ценова 
Категория) брой игри 


10 = 


10. Как се сдобихте с последната 


1, 


си оригинална игра? 
O Сам я закупих 


2. 0 Получих я като подарък 
3. О Награда в игра, томбола 
„ЕЕ; ааваа а 


11. Кош рубрики на РС Мата ви go- 
падат най-много? 


12. Кое телевизионно предаване 
(не филм или сериал) гледате 
най-често? (моля, напишете и по Кой ТВ 
Канал се излъчва) 


4. П Не гледам телевизия 


13. Кош други печатни издания 
(списание, Вестник) четете 
най-често? 


4. C Не чета други издания 


14. Кош радиостанции слушате 
най-често? 


често? 


Краен срок за изпращане на анкетите: 1 март 2006 г. ПликоВе с пощенско 
Клеймо след тази дата не участват В тегленето на наградите. 


Адрес: София 1000, ул. “Стефан Караджа” №5, РС Мата 


Наградите са осигурени от PlayStation Bulgaria и Gramis. 
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АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. ИВанов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широ8 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Росен ВучеВ 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” №5 
тел.: (02) 987-47-19 
redakcia@pcmania.bg 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Слабейко8” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
reklama@pcmania.bg 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ 0Т 
Неадой G. |. 


http://www.headoff.biz 
СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


www.deltaplus.net 
AENA: 032/ 630-642 
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= с э! ©, Шролсми раси; © които може да 


траста склонните към. предатслства | 
Хора, кръвожадните жители на lopti 


? қ кий Народ, и бсзмидостните Тъмни a) История, който се простира над 
А ГӘ ШІСІ незавйрими“ би С колонии, няколко поколения и която ще 
> които можете да покорите, за да преведе Ирачйупрез 30 мисии 
Е: Изасипитс империята си - Елфи, го) Онлайн режим за битки, който 
€ Троли, Дракони, Номади и Сенки Е поддържа чат, намиране,на про- 
Қ. + тивнищи, подреждане на играчи- 


те Според постиженията им и 
"Зала На славата" 


{3} Мрежова игра с до 8 играча през 
ГА Кили онлайн 


нлеимокт [ШУ ~ 
е, жи 
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МАГАЗИНИ PULSAR GAMES В СОФИЯ 


БУЛ. “ЦАР БОРИС! 21, ТЕЛ. 954 98 11 
УЛ. “ЕКЗАРХ ЙОСИФ” 51, ТЕЛ. 983 26 35 | МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК), ТЕЛ. 980 71 74 


НТ МЛАДОСТ, ТЕЛ. 974 37 54 | HIT ЛЮЛИН, ТЕЛ. 24 87 58 
WWW.PULSAR.BG 


е МЕ, жоғы рес ИРЕ 
БЫ ет әле 
е т 
+ 


в. ЕЕ ВАННА РЕ шутър м ; оматевиал 


етеш [үт 8554 


= 
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Игрите на Gramis може да намерите 8: Germanos, Metro, 2 be, Global Net, Pulsar, Technopolis, Technomarket Europa, АЙПИ Ентертейнмънт, 
Вестникарската мрежа, специализираните магазини. Бензиностанциите на OMV u Opet. Онлайн: Интернет хипермаркет GET.BG – http://get.bg 


Издател на “Велиан” за България е Gramis. 


Всички наименования са запазени 
марки на техните собственици. 
ДИСТРИБУЦИЯ: “МАРТ БЪЛГАРИЯ” АД 


София, Младост 4, бул. "Ал. Малинов, бл. 458 
тел: (02) 9744951, 9744953 и 9744630 


e-mail: office@mart.bg меб: www.mart.bg Ком ПЮТЪ р ни U2 р и на бълга р С ku 


